
Руки Рона долго не успокаивалась.

Имя Мерлин действительно известно в мультивселенной.

Даже в мире Марвел все еще существует Легендарный Мерлин.

Мерлин и меч в камне, но есть версия Марвел.

Только Рон не может открыть ее прямо сейчас.

Он почувствовал магическое дыхание наверху и начал вливать ману в книгу магии.

Если вы хотите им воспользоваться, вы должны сначала получить одобрение Мерлина.

Как это распознать?

Мерлин определенно не позволил бы слабаку унаследовать свою книгу заклинаний.

Итак, Рон почувствовал, что книга высасывает его ману как сумасшедшая.

К счастью, после почти ста лет совершенствования мана у Рона была ужасающая.

Мало кто во всем Асгарде является его противником.

Мана Рона начала окрашиваться в соответствии с линиями в волшебной книге.

Это для проверки его контроля над маной.

Просто иметь огромный запас маны недостаточно.

Если вы хотите произнести заклинание, вам нужны тонкие манипуляции.

Потребляйте меньше всего маны и используйте самую мощную силу.

Но для Рона это достаточно просто.

Итак, это не заняло много времени.

"Получилось!"

Из книги магии донесся тихий звук, как будто открылся замок в невидимом.

Голос проник в глубины души Рона.

"Юный Маг, не разрушай репутацию Мерлина".

Рон слегка улыбнулся, и после ста лет обучения Мерлин действительно назвал его молодым
магом.

Насколько страшен Мерлин?

Заклинания света, очищающие заклинания, автоматически организующие заклинания...

Все предыдущие были небольшими заклинаниями, и образ старого ботаника внезапно возник в
сознании Рона.



Конечно же, это система заклинаний, отличная от Асгарда.

В Асгарде нет таких заклинаний.

Запрещенные заклинания, божественные искусства.

Определенно, это не самое важное, самое важное - это собственный опыт Мерлина.

Это самая ценная вещь.

Никакое количество магических заклинаний не может купить опыт мага на всю жизнь.

Рон погрузился в это.

Он не откладывал волшебную книгу в сторону, пока Брунгильда не вернулась снаружи.

"Учитель, вот оно".

Брунгильда сказала: "Я получила это от парня по имени Эгг".

"Как ты это получила?"

Рону стало любопытно, когда он услышал это имя.

"Кажется, его не интересует камень бесконечности, поэтому он хочет заключить со мной
сделку".

"Он попросил меня выносить его ребенка".

"..."

Как и ожидалось, Эгг!

"Я определенно не сказала "да", я отвела его к Коллекционеру, чтобы заполучить девушек
многих рас ..."

Голос Брунгильды становился все тише и тише, но вскоре успокоилась.

"Молодец".

Рон сделал комплимент.

Отношения между Коллекционером и Асгардом были хорошими. В конце концов, этот старик,
проживший неизвестное количество эпох, очень хорош в общении с людьми.

В противном случае Один не захотел бы позже помещать камень реальности у Коллекционера.

Брунгильда выложила звездную карту, которая немного устарела.

Но вы все равно можете видеть, где проходит маршрут.

Рон достал компас, который не мог направлять.

Он все еще вращался, но скорость быстро замедлилась, а затем указала в одном направлении.



"Это правда" - сказал Рон Брунгильде.

Они оба вздохнули с облегчением.

В этом случае, даже если все еще есть возможность вмешиваться в работу компаса, он не
подведет.

Итак, следуя указаниям компаса, направляемся к Вормиру.

Вормир, это очень загадочная планета.

Мало кто вообще может ее найти.

Если бы не звездная карта и компас, они вряд ли смогли отыскать ее.

Со стороны это не полная сфера.

С другой стороны планеты извергаются импульсы, которые, похоже, были поглощены черной
дырой.

Вдалеке также есть планета, на которой постоянно происходит "полное солнечное затмение".

"Бум".

Летательный аппарат благополучно приземлился без какой-либо угрозы.

Взглянув на небо, они увидели, что оно темное и бесцветное.

Компас указывал в одном направлении.

"Поехали".

Рон достал плащ и предложил его Брунгильде.

Брунгильда надела его, не задавая дополнительных вопросов.

Убедившись, что она надела мантию-невидимку и за ними не будут следить, Рон вышел вперед.

Брунгильда нервно последовала за Роном.

Вскоре после этого, следуя указаниям компаса, они вдвоем подошли к перекрестку.

Вдалеке появилась парящая фигура, все его тело было покрыто черной мантией, и его
истинное лицо было плохо видно.

Красный Череп?

Рон имел в виду это имя, но сразу отказался от него.

Шучу, еще слишком рано на временной шкале, Красный Череп еще не появился...

"Кто ты?"

Спросила Брунгильда, держа в руках Клинок Бесконечности.



Действительно странно, что в таком месте есть люди.

"Я валькирия из Асгарда".

"Я знаю твою цель".

Он не назвал своего имени.

Посмотрев на Брунгильду, он обернулся и сказал: "Пойдем со мной, если тебе нужен камень
души".

Рон последовал за ним, а Брунгильда быстро последовала за ним.

"В начале вселенной шесть сингулярностей стали камнями бесконечности".

"Говорят, что если вы соберете все шесть камней, у вас будет непревзойденная сила".

"Камень души находится здесь с момента своего рождения. Бесчисленное множество людей
ищут его, но никто не может его забрать".

Сказал мужчина, шедший впереди.

"Зачем ты ведешь нас к нему?"

Брунгильда прервала его.

"Потому что, когда кто-то его заберет, я смогу отсюда выбраться".

"Или кто-нибудь другой заменит меня".

Мужчина мрачно улыбнулся.

Вскоре они втроем подошли к обрыву.

"Камень души там, внизу, и его легко достать, просто пожертвуй своей настоящей любовью".

"Камень появится автоматически".

Сказал мужчина и просто отошел в сторону.

Брунгильда молчала.

Рон улыбнулся и сказал: "Это не мы должны беспокоиться по этому поводу, а Бог-король
Один".

Брунгильда посмотрела на Рона, и они вдвоем повернулись и ушли.

Мужчина был ошарашен.

"Разве вы здесь не за камнем души?"

"Нет, мы просто искали его" - презрительно сказал Рон.

Двое быстро сели в летное устройство, а затем отправились обратно в направлении Девяти
Миров.



Рон с нетерпением ждет этого момента, что выберет Один?
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