
Покупатели из торгового центра разбегались во все стороны, а по всему полу были разбросаны
различные товары, создавая сцену крайнего хаоса.

Ван Чонг и Су Нан никак не могли попасть внутрь, поэтому им оставалось только стоять в
менее людном месте и смотреть внутрь торгового центра.

Огромные полосы багрового цвета растекались по кафелю, а в ноздри уже бил резкий
металлический запах. На первый взгляд, более десяти покупателей уже лежали на полу, было
не понятно, живы ли они еще.

Но что действительно заставило зрачки Су Нана сжаться, так это сам убийца в центре холла.

Если смотреть только на его внешность, то он казался обычным молодым человеком лет
двадцати, с обычным лицом, которое нельзя было назвать уродливым. Однако пугало то, что
тело юноши вовсе не было обычным человеческим, а скорее походило на тело медведя гризли с
густым мехом!

Это был вовсе не человек, а какой-то монстр.

Монстр с телом огромного медведя и человеческой головой!

"Что... что это?" - Ван Чонг сильно испугался, а его голос начал дрожать.

В тот момент, когда он увидел монстра, все мысли о том, чтобы попытаться усмирить
преступника, исчезли. Теперь его тело дрожало, и он не мог не отступить на пару шагов назад.

Су Нан же был встревожен еще больше.

Особенно, когда он заметил у чудовища широченные лапы, столь характерные для
медведеподобных существ, его лицо постоянно менялось. Глядя на эту медвежью лапу, он
почувствовал знакомое чувство, словно уже где-то видел ее.

"Где же я ее видел раньше?" - Су Нан быстро задумался.

Внезапно он вспомнил о чем-то и стал еще больше потрясен.

Игровой форум! Он видел эту лапу на форуме Мира Демонов!

Он отчетливо помнил, что две ночи назад просматривал сообщение с просьбой о помощи от
игрока с тем же IP-адресом, что и у него, который говорил, что вот-вот потеряет контроль над
игрой из-за слияния двух конфликтующих родословных.

В том сообщении было два изображения: один - скриншот игры, а другой – фотография
мохнатой лапы. Су Нан тогда еще подумал, что это фотошоп, и не придал этому значения, как
и остальные игроки.

Однако, увидев эту сцену теперь, он сразу же узнал ее.

"Выходит, он все же потерял контроль?" - промелькнула в голове Су Нана дерзкая и страшная
мысль, а сердце заколотилось.

Неужели фотография, которую опубликовал игрок, была настоящей?!

И если игрок потерял контроль над собой в игре, потеряет ли контроль и его тело в реальной



жизни? Был ли этот монстр тем самым игроком, который просил помощи на форуме?

Мысли одна за другой проносились в его голове, а лицо Су Нана мгновенно побледнело.

Он не хотел верить, что это правда, но все признаки указывали на то, что его предположение
было весьма вероятным. Звероголовые демоны и человекоголовые звери - разве не так
выглядели существа в «Мире Демонов»?

Более того, на скриншоте игры в сообщении было указано, что игрок потеряет контроль через
42 часа, и, если вычесть время, которое ушло на публикацию, то, скорее всего, игрок потерял
бы контроль примерно в это же время.

Его IP-адрес находился в том же городе, что и у него. Местоположение совпадает, время
совпадает…

В свете этих данных, монстр в торговом центре, скорее всего, был неконтролируемым игроком.

Это осознание было ужасающим.

Если бы Су Нан и сам не получил всю силу родословной в игре прошлой ночью, он, возможно,
не стал бы так думать или верить в это. Но теперь у него не было другого выбора, кроме как
принять это как факт.

"Пойдем, здесь слишком опасно, давай уходить!" - не раздумывая, Су Нан схватил Ван Чонга и
побежал.

В игре сила вышедших из-под контроля мастеров боевых искусств резко возрастала. Он не
знал, что случится с игроком, потерявшим контроль над собой, в реальной жизни, но был
уверен, что обычные люди с этим не справятся.

Более десяти неизвестных, в данный момент истекающих кровью на полу торгового центра,
уже это проверили на своей шкуре.

Ван Чонг тоже струсил и не стал упираться.

Уже через несколько минут у торгового центра собралась большая толпа зрителей, которые
смотрели издалека, но не решались подойти.

Вскоре к месту происшествия подъехало несколько полицейских машин и карет скорой
помощи, а за ними прибыл и автомобиль полицейского спецназа. Благодаря их вмешательству
дальнейшие действия оказались простыми.

Когда группа оперативников вошла в торговый центр, внутри раздалась заполошная стрельба.
Но не прошло и пары минут, как оттуда вынесли огромный труп, покрытый белой тканью.

Пока люди наблюдали за происходящим, труп перенесли в машину скорой помощи и быстро
увезли.

"К счастью, его убили, но что это был за монстр?"

Когда монстр был убит, вопросы у толпы не исчезли. Все обсуждали и гадали, выдвигая
всевозможные догадки.

Су Нан и Ван Чонг обменялись взглядами. Их сердца все еще были потрясены. Никто из них не



ожидал столкнуться с подобным происшествием во время ужина.

...

Спустя полчаса Су Нан вернулся домой.

Сидя перед компьютером и глядя на серебристый браслет на запястье, его сердце не
успокаивалось.

"Способности, полученные в игре, можно использовать и в реальности…"

"Игрок, потерявший контроль в игре, потеряет контроль и в реальности…"

"Значит ли это, что «Мир Демонов» на самом деле является вполне себе реальным миром?"

Выражение лица Су Нана стало серьезным. Теперь он был напуган, боясь, что и он в будущем
потеряет контроль. Он теперь даже не знал, стоит ли ему продолжать игру.

Если он продолжит игру, то кем же он в конце концов станет?

На пару минут он просто растерялся.

Однако это чувство длилось недолго. Вскоре он уже точно знал, что делать.

"Побег не решит проблему. Игра должна продолжаться, и не только продолжаться, но я
должен вложить в нее еще больше энергии".

Он не забывал, что происхождение его игрового браслета было сомнительным, и если другие
узнают, что браслет находится у него, его судьба, вероятно, тоже будет очень ужасной.

Если только у него не будет достаточно сил защитить себя.

А настоящую силу ему могла дать только эта игра.

Он снова открыл игровой форум.

В это время на игровом форуме не было ничего необычного. Видимо, никто еще не понял, что
сегодняшний инцидент в одном из городов большой страны связан с игрой.

Но Су Нан знал, что в скором времени кто-нибудь обнаружит эту новость, и тогда она
непременно вызовет сенсацию.

"Брат Ван Нан, почему ты не вошел в игру вчера? Ты же не думаешь уходить из игры?"

Как раз в тот момент, когда он собирался закрыть форум, появилось сообщение от нового
друга.

Это был Чжан Фэн, с которым он познакомился в камере.

Текущая учетная запись Су Нана все еще была той, которую он специально для
конфиденциальности использовал вчера, поэтому он и получил это сообщение.

Немного подумав, он придумал причину и ответил: "Я был занят работой эти два дня, и у меня
просто не было времени поиграть".



Он уже покинул камеру № 19, и если Чжан Фэн не сможет найти выход, то, скорее всего, в
ближайшие несколько дней они больше не встретятся, если только что-то не пойдет не так.

Он не ожидал, что Чжан Фэн сразу же ответит ему после отправки сообщения.

"Брат, поторопись и добавь меня в друзья на свой акк в соцсети. Этот форум больше не
безопасен! Чиновники уже заметили его!"

Внизу сообщения была прикреплена ссылка для добавления в друзья.

"Чиновники уже заметили форум? Так скоро?"

Су Нан был шокирован. Но если сегодняшнее чудовище действительно было игроком,
потерявшим контроль над игрой, чиновники вполне могли успеть провести расследование.

Но он не думал, что это произойдет настолько скоро. Может быть, правительство и раньше
знало об игре?

Такая возможность была!

Вслед за этим в голову пришел другой вопрос: но откуда Чжан Фэн узнал об этом?

Он никогда не верил, что только он один обнаружил проблему с игрой. По крайней мере,
предыдущий владелец его игрового браслета знал об этом.

Поразмыслив, он зарегистрировал новый аккаунт, добавил Чжан Фэна в друзья, а затем удалил
липовый форумный аккаунт.

Вскоре он получил приглашение в группу.

Су Нану стало любопытно, что же пытается сделать Чжан Фэн, и он без колебаний принял
приглашение.

Группа называлась "Чат монстров", и в ней уже было одиннадцать человек.

Владельцем группы был не Чжан Фэн, а некто под ником "Владыка Северного Моря".

В настоящее время группа находилась в режиме полной немоты, и в ней не было ни одного
сообщения.

А поскольку сообщений не было, Су Нан не стал тратить время. Он закрыл программу чата,
сверил время и надел игровой браслет, готовясь войти в игру.

Было уже десять часов вечера, и через два часа ежедневные задания снова должны будут
обновиться. А он пока выполнил только одно из сегодняшних!
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