
Открыв глаза, Широ Аяме обнаружила, что находится в классе, заполненном учениками
старших классов. В классе было сорок старшеклассников, включая Широ Аяме.

Как обычно, Аяме игнорировала лекции учителя, но в этот раз она осмотрела весь класс и
увидела Бьянку.

Возможно, благодаря удаче, Бьянка и они оказались в одном классе. Кроме Бьянки, Аяме не
знала, есть ли в классе другие игроки, но ее это не очень волновало, так как они не могли ей
угрожать.

Даже если на 4-м сервере и были игроки, которые перенесли в реальность игровые предметы,
Аяме считала, что из-за низкого качества полученных ими наград они обладали силой не более
чем C- или D-ранга.

Даже если эти игроки были такими же, как она, чья сила была подавлена до E-ранга, она
уверена, что даже если и не сможет победить, для нее и Бьянки не составит труда сбежать,
используя манипуляцию пространством.

Пока Аяме обдумывала свой следующий шаг, она услышала звук уведомления, и на экране
появилось:

[Добро пожаловать, Широ Аяме, в игру на выживание среди зомби, разработанную Aspro!]

[Первая волна зомби-вируса будет выпущена через 30 секунд].

[Сделайте все возможное, чтобы выжить и стать одним из...].

Аяме не обращала внимания на уведомления, поскольку все было, как и в прошлый раз.

Вместо того чтобы читать игровые уведомления, как это делают большинство новых игроков,
Аяме использовала этот временной промежуток с пользой для себя, выходя из класса.

Увидев, что Аяме покидает класс, Бьянка последовала ее примеру, и они с Аяме,
проигнорировав учителя, вышли из класса. Выйдя из класса, Бьянка и Аяме направились на
крышу школы.

Однако когда они добрались до крыши школы, там ничего не было, но Аяме терпеливо ждала.

Бьянка в замешательстве спросила:

— Аяме, ты уверена, что Кайден тебе не соврал? Ты сказала, что он сообщил тебе о том, что
здесь он получил свой пространственный браслет. Но здесь нет ни старика, ни даже ящиков с
едой и лекарствами".

В ответ на сомнение Бьянки Аяме указала на экран с уведомлением:

— Вводная часть игры еще не закончилась, и первая волна зомби-вируса еще не выпущена.
Кайден не станет мне врать, так что давай пока подождем.

Бьянка прислушалась к настояниям Аяме и стала ждать на крыше школы.

Тем временем они вдвоем от скуки обратили внимание на экраны уведомлений в игре.

...которые заключили между собой союз].



[Пусть все игроки останутся в живых и играют от души! Жить можно только один раз, так что
уходите с блеском!]

[По воле Aspro!]

[Удачи!]

[Первая волна зомби-вируса выпущена!]

После того как закончилось вступление в игру и выпущена первая волна зомби-вируса, крыша
школы начала меняться.

Когда Аяме и Бьянка моргнули глазами, они с удивлением увидели, что ранее пустая школьная
крыша вдруг оказалась заставлена коробками с едой и лекарствами на углу.

Больше всего привлекало внимание внезапное появление старого школьного уборщика,
который появился из ниоткуда. Аяме и Бьянка знали, что этот старый школьный уборщик —
NPC специального события "Пространственный браслет"!

— О? Вы двое здесь? Вы, должно быть, уже играли раньше, поэтому должны знать, что я —
специальный NPC. Однако кто из вас двоих ответит на мои пять вопросов?

Услышав вопрос уборщика, Аяме ответила:

— Подождите, пожалуйста. Я еще не настроила прямую трансляцию.

В ответ на вопрос Аяме старый школьный уборщик лишь погладил свою белую бороду и
кивнул. Получив разрешение уборщика, Аяме сказала Бьянке:

— Я хочу начать стримить. Ты ведь не будешь против? Считай это нашим обычным
сотрудничеством.

Бьянка кивнула головой:

— Да, я не против. Я еще не играла в эту игру и почти не знаю ничего, так что лучше тебе
начать прямую трансляцию, чем мне.

Услышав, что Бьянка не возражает, Аяме вызвала меню игрока и сразу же увидела заметную
кнопку прямой трансляции. Она не стала медлить и решительно нажала на нее.

“Динь”

[Игрок Широ Аяма хочет начать прямую трансляцию?]

[Прямая трансляция будет автоматически приостанавливаться во время действий, таких как
сон стримера, принятие ванны и т. д.].

[Однако по просьбе стримера и с одобрения игрового ИИ некоторые из этих случаев могут быть
показаны, кроме случаев NSFW, поскольку эта игра, а не PornTube.]

[Более того, замедление времени в игре будет синхронизировано со зрителями прямой
трансляции. Но чтобы зрители не могли злоупотреблять замедлением времени в реальном
мире, у них будет ограниченный диапазон движений в реальном мире во время просмотра].



[Когда прямая трансляция приостанавливается, а затем снова включается, зрители ощущают,
как будто время пролетело].

[Зрители также могут отправлять подарки стримерам, но чтобы предотвратить
злоупотребление функцией, полученные подарки не повлияют на качество вознаграждения,
которое получит стример в случае победы в игре. Деньги, потраченные зрителями во время
прямого эфира, будут отправлены на банковский счет стримера или на любой электронный
кошелек. Aspro не изымает комиссию со стримеров].

[Однако игровой ИИ будет подсчитывать статистику прямого эфира и ставить оценку стримеру.
Чем выше оценка, тем больше она положительно влияет на качество награды, получаемой
стримером. Если прямая трансляция оценена очень высоко, участник сможет получить
награду, даже если он не войдет в топ-3 выживших].
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