
“Титул? Здорово! И я заработал кучу очков потенциала всего лишь за одно применение магии”,
— Уильям удивлен цепочкой полученных системных сообщений.

“Меню”, — мысленно сказал Уилл. Он развернул вкладки и взглянул на свою статистику.

---

ИНФОРМАЦИЯ: (-)

Имя: Уильям

Раса: человек

Возраст: 20

Продолжительность жизни: 45 лет (среднее физическое здоровье)

ТИТУЛЫ: (-)

Манаматус (необычный): (+)

СТАТУС: (-)

Здоровье: 100/100

Мана: 51/150

Культивирование: Нет (отсутствуют подходящие техники)

ТАЛАНТЫ: (-)



Магия: (-)

Огонь: E (5PP до следующего ранга)

ОЧКИ ПОТЕНЦИАЛА: 1

Ранг системы: F- (25PP до следующего ранга)

---

“У меня достаточно очков, чтобы улучшить сродство с огнем. Больше мне не на что их
потратить, разве что накопить на обновление системы”.

Уильяму не нравилась идея полагаться на то, что он может получить от системы позже,
поэтому принял решение:

“Система, улучши мой талант Огня”.

[УЛУЧШЕНИЕ ТАЛАНТА... ПОЖАЛУЙСТА, ПОДОЖДИТЕ…]

Уильям почувствовал, как его руки быстро нагреваются, пока это ощущение не стало
болезненным. Руки начали дрожать, а глаза слезиться. Уильям чувствовал себя так, словно
схватился за конец раскаленной кочерги, но видимых повреждений не было. Боль
продолжалась почти 5 минут, а затем постепенно утихла.

УЛУЧШЕНИЕ ТАЛАНТА:

Магия огня: (E --> D)

Следующий ранг: 25PP

ОЧКИ ПОТЕНЦИАЛА: 6

Ранг системы: F- (20PP до следующего ранга)



Уильям заметил, что после улучшения стоимость повышения ранга системы снизилась, но был
слишком сосредоточен на боли в руках, чтобы думать об этом.

“Вау, это действительно больно. Ты хочешь сжечь меня заживо, Система? Может, просто
сделаешь это безболезненно или усыпишь меня? Ты принимаешь меня за мазохиста?” —
Уильям обрушил на систему шквал проклятий, но ответа не последовало. “Забудь об этом,
давайте просто проверим мою улучшенную магию огня”.

Взмахнув рукой, он выпустил второй огненный шар, который устремился вдаль, причем
заметно быстрее, чем раньше. За ним последовал взрыв размером около метра, вызвавший
такую же картину, как и раньше.

“Скорость моего броска и шара увеличились почти вдвое, но сила возросла лишь
незначительно…” — проанализировал результаты Уилл.

— Потрясающе! — крикнул он, подняв кулак в воздух.

Уильям всегда хотел управлять магией, и теперь эта способность привела его в экстаз, от
которого хочется все поджечь как настоящий поджигатель. Он бросил еще несколько огненных
шаров, отчего его волнение только возросло.

— Получай огненный шар! Получай огненный шар! И ты, и ты! Все получат по огненному
шару! Ты… — Уилл как раз пускал очередной огненный шар, когда споткнулся и покатился
вниз по склону.

“Статус”

---

СТАТУС: (-)

Здоровье: 98/100

Мана: 6/150

---

---

“Я чуть не облажался. Кто знает, что случится, когда у меня снова закончится мана?
Очевидно, бывшему владельцу тела не слишком повезло. Я ни за что не собираюсь все
испортить, ведь я только что получил билет от скучной жизни”, — Уильям сел и пожаловался
на медленное восстановление маны.

Через полчаса он встал и начал спускаться с холма. Теперь, когда он научился использовать



магию огня, пора было покинуть импровизированную тренировочную площадку. До деревни
было не так далеко, но Уилл проголодался, а Миша уже приготовила обед. Он прихватил
несколько картофелин, чтобы перекусить во время прогулки, ведь это было все, что они
позволить съесть.

“Первое, что должно быть в моем списке, — это вкусная еда. Я не смогу прожить, питаясь
только картошкой. Жаль, что я почти всю жизнь питался пирожками и куриными наггетсами,
так и не научился готовить, хотя, наверное, смог бы приготовить приличный мясной рулет”.

Когда Уильям подошел ко входу в деревню, он с удивлением увидел, что его никто не ждет.

“Разве здесь не должна быть первоклассная красавица или высокомерный молодой господин?
Скорее всего, они просто опаздывают. Ну и ладно”.

Уилл пожал плечами и вошел внутрь.

[Вошли в деревню “Тонкий ручей”: +1 очко потенциала]

— Деревня Тонкий ручей... не самое худшее название, которое я видел, — прокомментировал
вслух Уильям.

Один из жителей деревни услышал его и нахмурился, но ничего не сказал. Уильям продолжал
идти вперед, разглядывая слева и справа различные дома и магазины.

Он увидел кузницу, Зал Алхимии и Зал Гильдии. В одной лавке продавали доспехи и оружие, но
большинство зданий, за исключением гильдии, выглядели заброшенными.

Стоя у входа в роскошный Зал Гильдии, Уильям заметил более дюжины людей с возбужденным
выражением лица, которые спешили войти в толстые деревянные двойные двери. Он
последовал за ними и толкнул дверь, которая, казалось, открывалась и закрывалась сама
собой. Времени на расспросы о диковинном механизме не было, так как открывшийся перед
Уильямом вид заставил его открыть рот от изумления.

Если снаружи зал гильдии занимал всего около 100 квадратных метров, то внутри был почти в
десять раз больше. С правой стороны находилась доска объявлений с различными квестами, а
слева от нее сидела молодая женщина в простой зеленой униформе и любезно улыбалась. В
левой части зала стояло несколько столов, за которыми смеялись и выпивали крепкие
мужчины.

Главной достопримечательностью гильдии была массивная арена площадью около 400
квадратных метров. Площадка была сделана из прочного мрамора, но на ней все же имелось
несколько заметных трещин.

На арене с нечеловеческой скоростью сталкивались два человека. Уильям попытался
проследить за ними взглядом, но смог различить лишь две разноцветные полосы света.
Красная полоса, казалось, имела преимущество над темно-фиолетовой, когда в Зале Гильдии
раздался звон металла о металл.

— Ты, должно быть, новенький, — раздался голос из-за одного из столиков.

Молодой человек с огненно-рыжими волосами и светло-зелеными глазами встал и подошел к



ним. Он был одет в костюм, не принадлежащий этому региону мира, и говорил с ноткой
гордости:

— Лучше не пытаться наблюдать за боем. Эти двое — лучшие в регионе, и такой простолюдин,
как ты, не обладающий культивацией, ничего не увидит, даже если они будут вдвое медленнее,
— с ухмылкой сказал юноша.

— Понятно.

Хотя Уильям и считал молодого человека грубым, но лучше промолчать. В конце концов,
юноша казался важным, а Уильям был в хорошем настроении из-за недавнего улучшения.
Повернувшись в сторону, он направился к доске квестов, но путь ему снова преградили.

— Ты хочешь взять квест? Ты едва можешь поднять сотню фунтов (45 кг), как же ты
собираешься убивать магических зверей?

Юноша никогда не видел такого смелого простолюдина.

— Разве я не могу просто взглянуть? Я никогда здесь раньше не был.

— Не говори, что я тебя не предупреждал. Если тебя разорвет на части Ужасный Медведь или
сожрет Песчаная Змея, никто не будет посылать поисковый отряд, — раздраженно ответил
юноша и ушел прочь.

Уильям не обратил внимания на дурака и направился к доске с заданиями. На каждой
странице доски был список квестов с основной информацией. Каждый квест имел
определенное количество звезд, обозначающих его сложность, и для получения более
подробной информации ему придется обратиться к персоналу за стойкой. Квесты были
разделены на несколько категорий: Сбор, Захват, Убийство Особые.

* [Сбор: 10 Грибов Жизни]

** [Захват: 3 духовные свиньи]

****** [Убийство: Молниеносный Дрейк царства Зарождающаяся Душа]

http://tl.rulate.ru/book/106983/3894590


