
Глава 539: График уплотняется!

Белый свет вскоре рассеялся, и из него появился гигантский красный шар, который был
поглощён, без возможность взорваться. Огромное количество энергии полностью и целиком
поглотила вечно голодная сила самого темного и тяжелого ядра во вселенной - его поглощала
черная дыра, обитавшая в недрах Проклятого Щита Аякса.

Вскоре энергия была полностью поглощена, а Дэйв остался стоять в своей гигантской форме, и
позади него город, поврежденный, но не разрушенный. Он был бы уничтожен, если бы
Бедствие Хаоса сумело самоуничтожиться, и столица Севера пала бы так же, как пал их
король.

***

Объявление сервера Завоевания!

Первое Бедствие Века Бедствий пало!

Бедствие Гнева было повержено.

Все игроки, присоединившиеся к битве, получат награды, основанные на их вкладе.

Все игроки, которые помогли в битве, получат титул [Луч Надежды].

Игрок, нанесший последний удар, получит титул [Убийца Бедствий].

За первое поверженное Бедствие игроки Завоевания получат бонус к опыту на следующую
неделю.

Бонус к опыту +25% при охоте на монстров.

***

Дэйв ухмыльнулся, это было хорошей новостью, что сражение с Бедствием заставило собраться
всех игроков вместе. Это означало, что мир Завоевания ещё может выстоять в будущих
событиях.

- Лут, лут! - голос Зои ударил по ушам Дэйва, как вой Банши.

- Хорошо, дорогая, я уже иду, - ответил он и направился туда, где было Бедствие.



Посреди выжженной земли лежали пепельные останки Бедствия Гнева.

Дэйв опустился на колено и дотронулся до золы, и перед ним появилось окно уведомлений:

***

Сущность Первоначального Хаоса [Используемый Предмет]

Чертёж [Хаотической Брони Берсерка]

Хаотическая Бессмертная Глефа

Хаотический Гигантский Лук Истребления

Хаотичный Смертоносный Длинный Меч

Хаотический Звездный Взрывной Посох

Хаотичное Пронзающее Копье

Хаотические Рога X2

Хаотические Кости X104

Хаотические Когти

Хаотическое Носовое Кольцо X1

Хаотическое Бьющееся Сердце

Хаотичный Копыта

1 000 000 Золотых Монет

Книга Первозданния [Предмет Квеста]

***



Дэйв был в растерянности, в списке было много вещей, но ничто не вызывало у него интереса.
Чертеж брони был хорош, но он был более чем уверен, что броня с Бедствия 666 уровня будет
не такой мощной, как его нынешняя Броня Короля Войны.

Оружие также не привлекало его, его Дюрандаль и Щит Аякса были, безусловно, лучшим
оружием в настоящее время в игре, и которое уступало только оружию класса Архи-Бога.

- Как мы будем делить лут? - спросил Военачальник.

Дэйв повернулся к ним и сказал: - Я ведь уже сказал, что получу лут первый из всех, верно?

Военачальник застыл, Вань И тоже, но всё же заговорил: - Парень, оставь мне чертеж брони,
она подходит к моему классу, и я могу заплатить тебе, если хочешь.

- Дело не в деньгах, и, честно говоря, мне не нужна броня, я заберу квестовый предмет, -
сказал Дэйв.

- Хорошо, звучит справедливо, - сказал Военачальник. Но один из игроков северного региона
произнёс неприметным голосом:

- Не думаю, что это справедливо.

Дэйв нахмурился, они собирались отказаться от своего слова, после того как вся добыча уже
была в руках Дэйва? Если он захочет, никто из них ничего не получит, но это только вызовет
вражду и нарушит планы Дэйва заставить игроков сотрудничать.

- Что ты хочешь этим сказать? - спросил Белый Призрак.

- Ну, он нанес большую часть урона, да что там говорить, он и был тем, кто убил эту штуку, а
также спас столицу. Один предмет и предмет квеста, о котором мы даже ничего не знаем - это
не справедливая цена за всю помощь, которую он оказал.

- Мне нравится этот парень, - улыбнулся Дэйв.

Остальные игроки посмотрели друг на друга, и, видя отсутствие интереса Дэйва к доспехам и
явно превосходящему щиту и мечу, он предпочел бы взять только тот предмет, который не
имел четкого указания на ценность или применимость. Сущность Хаоса.

- Значит, тебе нужна Сущность хаоса? - вмешался Валентайн.

- Да, я думаю, что она была бы полезна для меня, но прежде, чем я возьму её, мне нужно кое-



что сделать.

Дэйв схватил один из предметов, чертеж доспехов, и на глазах у всех развернул свиток, чтобы
прочесть его.

- Эй, парень, ты сказал, что тебе нужна Сущность Хаоса, почему ты читаешь чертеж? -
забеспокоился Вань И. Он боялся, что Дэйв заявит свои права на доспехи.

Но Дэйв не обращал на него внимания, пока читал, потирая бороду:

-«Хм, эта броня неплоха, она дает такой же бафф, как мои Руны Хаоса, когда все части брони
собраны вместе, но единственный недостаток заключается в том, что бафф Брони Хаоса длится
20 секунд в отличии от моего, который может длиться до тех пор, пока у меня есть ОЗ»-

- Извините, я только проверил, нужна ли броне для создания Сущность Хаоса. Если бы это
было так, я бы не стал забирать её себе, но и вам не отдал бы, ребята, но поскольку для
создания доспехов она не нужна, я не буду учтивым и просто заберу Сущность себе. Надеюсь,
все согласны? - спросил Дэйв.

Хотя им было горько из-за того, что они должны были отдать Дэйву два предмета с лута, все
понимали и признавали помощь Дэйва в борьбе с Бедствием.

- Ага, - прозвучало коллективное согласие, и Дэйв стал владельцем квестового предмета и
Сущности Хаоса.

- Держу пари, Дагла знает, что с этим делать, - усмехнулся Дэйв.

- Итак, как мы поделим остальное? - спросил Военачальник.

- Это не моё дело, - ответил Дэйв: - Но, мне кажется, лучшим для вас решением, ребята, будет
продать их на аукционе, и пусть их заберёт человек с самыми глубокими карманами, - сказал
Дэйв и покинул область, оставив три гильдии сражаться за добычу в самой смертоносной битве
в истории – битве золота и серебра.

Дэйв появился в Урбурге, и, к его удивлению, Ник и Дагла были там.

- А вот и как раз тот человек, которого я искал, - сказал Дэйв.

- Да, Господин, но у нас большая проблема, - сказал Дагла.

- Что ещё? - спросил Дэйв.



Ник был тем, кто ответил: - Валаам мертв.

- Ч-что? - голос Дэйва вздрогнул.

- Да, тебе не послышалось. Он был убит, и Ашкар стоит за этим вместе с человеком в мантии и
тем лысым.

- Валаам... но он должен был предвидеть нападение, он мог бы позвать тебя на помощь.

- Я не могу вмешиваться, я бог.

- Но я мог бы, если бы вы меня предупредили! - крикнул Дэйв.

- Они хорошо выбрали время.… и напали на него, когда ты сражался с Бычьей Головой. Это
было спланировано. Они хотели, чтобы Валаам погиб до того, как начнётся вторжение
Бедствий. Бычья Голова был всего лишь прологом к главе, которая решит судьбу этого мира.

- Ты можешь вернуть его?

- Нет, это невозможно, он просил меня никогда не оживлять его, если он погибнет, и даже если
бы я мог и сделал это, они втроём позаботились о том, чтобы его нельзя было вернуть.

Ярость кипела в Дэйве, Валаам был его хорошим другом. Старик направлял судьбу этого мира
к светлую сторону и о многом ему поведал, пусть провели они и не так много времени вместе,
Валаам был таким стариком, которого ты запомнишь навсегда. И смерть его стала внезапным
ударом.

Этот факт только заставил Дэйва закипеть гневной местью.

- Успокойся, Дитя. С помощью Господина Николаса мне удалось создать автоматизированную
систему, которая взяла бы на себя выполнение задач Валаама. Но она не прослужит долго.
Нам понадобится кто-то, кто заменит его.

- Я не понимаю, что происходит, но что вы подразумеваете под «кем-то, кто заменит его»?

- Валаам охранял судьбу, он был провидцем и защитником горы Славы. Эта гора является
центром всех линий этого мира, они все сходятся и собираются там. Через это место проходит
очень много магии, и если кто-то попытается вмешаться в неё, а я более чем уверен, что это
произойдет, то Бедствия станут нашей наименьшей заботой.

- Черт, это становится всё более и более нелепым.



- Да, а хуже всего то, что нет никого, кто годился бы на место Валаама. Я ещё не встречал
человека, способного пройти тест на Предвидение. Это будет огромная ошибка. Но мне
понадобится твоя помощь, малыш.

***

Новый Квест!

Судьба Мира

Квест ранга А

Найдите подходящего персонажа, который сможет поддерживать цепи судьбы и направлять
мир в лучшее будущее.

Подсказка: вы уже встречались с этим человеком, воспоминания о близком человеке могут
помочь вам найти его.

Провал задания приведет к большим переменам в мире Завоевания. Вероятность
возникновения природных катастроф, неестественных катастроф и вероятность появления
различных угрожающих миру чудовищ чрезвычайно возрастет.

***

- Хмм, я не имею права отказаться, - согласился Дэйв.

- Так зачем я тебе понадобился? - спросил Дагла.

- Для этого, - Дэйв протянул Дагле маленький флакончик с оранжевой блестящей эссенцией.

- О мой Нечестивый бог, это же Сущность Хаоса.

- Да, и я понятия не имею, что с ней делать, - сказал Дэйв.

- Ну, пойдем со мной, я покажу тебе, и я более чем уверен, что тебе понравится, Юный Принц!
- легкомысленно сказал Дагла.

- Круто, идём.



http://tl.rulate.ru/book/14032/1369479


