
Глава 33.2

Когда батальон покинул крепость, вся нежить смотрела на Дэйва с почтением и уважением.
Ибо он был того достоин! 

Батальон под командованием Дэйва с гордостью шел на север, направляясь к подножию
вулкана, где находилась шахта кровавых камней. 

-Кис’Штинбрах! - громоподобный голос прогремел в пространстве, призывая Дэйва. 

И этот голос принадлежал гиганту, что вылез прямо из-под земли. 

-Драхма! - кивнул Дэйв. 

-Куда ты направляешься? Тебе нужна моя помощь? 

- Мне нужно стать сильнее, поэтому, спасибо, Драхма, но нет. 

- Пусть будет так, но, если ты окажешься в трудной ситуации, используй драгоценный камень,
который я тебе дал, чтобы я мог прийти на помощь! - сказал гигант и погрузился обратно под
землю. 

Дэйв улыбнулся и приказал батальону мчаться вперед. 

Нежить не чувствовала усталости, так как их выносливость была неисчерпаема, они сидели
на Сумрачных Лордах, которые мчались по открытому пространству, как тяжелые грузовики,
поднимающие пыль на своем пути. 

Через полчаса Дэйв прибыл к подножию вулкана. 

Земля у подножия вулкана была окрашена в цвет крови и выглядела как карьер из красных
камней. 

-Кажется прибыли 

-Господи-божечки! - сказал Бад. 

Дэйв вопросительно посмотрел на Бада. 

-Здесь пахнет кровью, но...нет ... здесь есть демонические твари. Они прячутся под землей. 



Слова Бада были немногочисленны, но Дэйв подчерпнул самое необходимое из этой
информации. 

-Все в порядке! Лучники - на изготовь! Заклинатели! Назад! Остальным встать за Сумрачными
Лордами!" 

После организации группы, Дэйв приказал девяти Сумрачным Лордам медленно двигаться в
вперед, встав в формирование, напоминающее копье, а оставшийся батальон следовал за
ними. 

Дэйв находился в середине формирования. Четыре Сумрачных Лорда с каждой
стороны служили ему щитом, чтобы предотвратить любое нежелательное нападение от любых
монстров, а также, Сумрачные Лорды выступали в качестве передовой единицы сражения. 

Земля начала раскачиваться, как будто она была сделана из воды, и ужасные черви размером с
поезд появились из-под земли. 

 

Кровяной Червь 

Уровень 350 

Уровень Опасности ☠ ☠   

Ранг: Забытый 

ОЖ 200,000 

УРОН 15,000 - 20,000 

Поглощение урона 10, 000 

Поглощение магии 10, 000 

Навыки: 

[Рытье норы] Зарываясь в землю, и спонтанно вырываясь из-под нее, червь застает жертву
врасплох и наносит ей колоссальный урон

[Удушье] Душит цель, нанося 100% урона, и, если цель не вырвется в течение одной минуты, то



ей наносится летальный урон. (Нельзя применить к нежити)

[Кровосос] Высасывает кровь из жертвы, исцеляя самого себя. Процент иисцеления равне 50%
от нанесенного урона.

Кровяные черви - злобные монстры, которые могут учуять запах крови за тысячи миль. 

Когда они оказываются в невыгодном положении, они зарываются под землю в поисках
безопасности. 

-Это хорошая мишень! Хорошо, ребята! Поджарьте его! - сказал Дэйв, и заклинатели с
лучниками позади Сумрачных Лордов начали атаковать червей 

Великий стратег активирован! 

Боевой клич! 

Все ваши подчиненные наносят на 20% больше урона 

У ваших подчиненных есть шанс (1%) немедленно воскреснуть после смерти! 

Слепая вера ваших подчиненных придает им мужества! 

Атаки имеют 5% шанс проигнорировать защиту цели! 

  

-Вау!  

Дэйв был поражен бонусами, которые дал ему новый титул, но его внимание было привлечено
к бою, когда он услышал пронзительные визги червей, которые были атакованы. 

Черви были разъярены и рванули к атакующим, но не смогли пройти мимо таких танков, как
Сумрачные Лорды, которые били, словно удар из пушки, с каждым ударом оставляя кровавые
раны на телах червей. 

Прямо из ран червей тотчас хлынула черная кровь. А затем, два Сумрачных Лорда вышли из
строя, и начали атаковать одинокого червя своими жалами. 

Еще два Сумрачных Лорда повели себя также, атакую другого червя, а единственный
оставшийся без внимания Сумрачных Лордов червь был атаковал шквалом атак остального



батальона 

Дэйв мог видеть, что большая часть урона, наносимого его батальоном по червю, редко
превышала 0 ед. Из-за разницы в уровнях. Но время от времени что-то менялось, поскольку
магам изредка удавалось наносить удар, снимающий червю 300 ОЖ 

5% шанс проигнорировать защиту цели был невелик, но что, если воинов, имеющих
такой бафф, будет 1000? Или 100 000? Или даже больше? Урон будет постоянно накапливаться,
и даже разница уровней будет совершенно бесполезной. 

Из-за этого Дэйв загорелся желанием увеличить свою армию. Зачем бороться в одиночку,
когда можно бороться плечом к плечу с армией! Это - сила нежити! В одиночку, они не особо
сильны, но когда их - Легион, то даже сам мир содрогнется от их мощи!   

Сражение, вспыхнувшее в отдаленной части Преисподней, подходило к концу, и Дэйв начал
пожинать плоды своего труда и лут, как только умер первый червь. 
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