
Глава 315: Песнь Льда и Пламени

 

Дэйв осмотрел своего противника.

***

Имя: Лич Ду'Ража.

Уровень: Ранг Рыцарь Рока.

Уровень опасности: дружелюбный.

Уровень: 550

Базовый урон: 250,000-320,000

ОЗ: 5,000,000

Физ.Защ: 50,000

Маг.Защ: 155,000

Навыки:

[Заморозка] (Пассивный) - Все навыки Лича Ду'Ража наносят урон холодом. После
определенного количества Заморозок игроку наносится урон. Он превращается в [Ледяную
статую], становясь неподвижным в течение 2 секунд. Следующая атака по [Ледяной статуе]
имеет 5% шанс мгновенно Казнить игрока.

[Холодная Смерть] (Пассивный) - Непрерывно высасывает жизнь из живых и превращает её в
своё собственное здоровье. Крадет 0,1% целей вокруг него в секунду и преобразует их в ОЗ.

[Ледяное Захоронение] - Окружает цель ледяной могилой. Наносит 100% базового урона при
заморозке и сжигает 50% максимальной выносливости.

[Холодная Некромантия] - Призывает ледяных созданий в качестве нежити, которые атакуют
противника Ду'Ража.



[Ледяная аура] - Выпускает ледяную ауру, которая замедляет и истощает выносливость цели.

[Ледяной Колдун] (Пассивный) - полное господство над ледяной магией. Может управлять
льдом, сгибать его и придавать ему любую форму, какую пожелает Ду'Ража. Ледяные атаки
наносят базовый урон в виде магического урона.

Лор: Один из сильнейших юнитов под началом Архи-Лича Даглы, Рыцаря Бездны - Легиона
Нежити. Орден Черного Черепа заманил Ду'Ража в ловушку во дворце Ледяной Королевы. Не
желая терять свое бессмертие, Ду'Ража углубился в ледяную магию, и сумел объединить
нежить и лед, что сделало его одним из самых уникальных личей, которые могли использовать
стихию холода, чтобы нести смерть своим врагам.

***

-«Если бы я был человеком, его навыки были бы скверны для меня»- Дэйв улыбнулся. Его
природа нежити давала ему способность противостоять большинству навыков Ду'Ража.

Громкий голос эхом разнесся по арене, - Сражайтесь!

Ду'Ража по-прежнему парил в воздухе, ожидая нападения Дэйва.

Дэйв использовал [Бессмертное видение], телепортировался над Ду'Ража и полетел вниз со
своей глефой. Рыцарь Рока улыбнулся и взмахнул рукой вверх, создавая ледяной барьер,
который блокировал глефу Дэйва.

Дэйв спрыгнул на землю и снова ринулся вперёд, замахнувшись глефой на лича. Лич взмахнул
рукой, создавая два ледяных меча. Один из ледяных мечей отбил глефу Дэйва, а другой
пронзил грудь Дэйва.

[-120,000]

Ваша природа нежити дарует вам иммунитет от урона льдом!

Сопротивление ледяному урону!

Дэйв выругался, Ду'Ража играл с ним.

Постоянная ледяная аура, окружавшая Ду'Ража, создавала небольшой слой инея над Дэйвом,
это не вредило ему, но раздражало.

Дэйв заметил, что его ОЗ постоянно падает.



-«Черт, его Холодная Смерть лишает меня сил, даже несмотря на то, что я нежить»-

- Что случилось, юный лич, ты должен показать что-то большее, чем это, - мягко сказал
Ду'Ража.

- Дааа, не волнуйся, я просто разогреваюсь, - ответил Дэйв.

-«Думаю, глефа здесь не очень поможет»- Дэйв переключился на Перчатки присягнувшего на
верность и активировал [Ауру].

- Умён, сражаться со льдом огнем. Покажи мне, как горячо твое пламя! - сказал Ду'Ража, и с
этим аура, окружавшая его, забушевала сильнее, создавая вокруг него бурю града. Аура Дэйва
выглядела как мерцающее пламя свечи в присутствие могучего ледяного шторма,
бушевавшего вокруг Ду'Ража.

Ду'Ража взмахнул руками, создавая копья, которые выстрелили в сторону Дэйва. Дэйв
откатился от копий. Позади Дэйва раздался громкий треск. Оглянувшись, Дэйв увидел, что
ледяные копья вонзились глубоко в каменную мостовую арены.

-«Черт»-

Дэйв стукнул кулаками, - Похоже, мне придется прибавить жару!

Дэйв активировал Серьгу Драмы. С помощью [Фанатика] его тело стало больше, а пар
вырывался из каждой поры его тела. Его доспехи походили на раскаленный железный слиток,
брошенный в холодный снег Севера.

- Нужно больше мощи! - Дэйв хлопнул себя по груди, отключая водную руну. Энергия Хаоса из
его рун хаоса начала разливаться внутри него, бесчинствуя, словно адский торнадо, который
был закупорен и искал высвобождения.

Его кожа начала гореть ярко, когда вены цвета красной магмы кипели невероятным жаром в
его теле. [Аура] Дэйва становилась все сильнее и яростнее, борясь с угнетающим холодом.

Дэйв прыгнул на Ду'Ража, одновременно нанося ему мощный удар.

Ду'Ража призвал еще один ледяной барьер, но он был разрушен, словно был сделан из тонкой
бумаги. Удар попал по личу, и тот рухнул на землю.

-480,000



- Как насчет такого? Достаточно силён для тебя? - спросил Дэйв.

Ледяной лич встал и со смехом сказал, - Да, это больше похоже на правду. Теперь это будет
настоящее сражение, а не избиение младенца.

Ду'Ража поднял обе руки вверх. Частицы льда в воздухе собрались вместе и создали сотни
ледяных мечей.

- Получика ка! - Ду'Ража опустил руки, указывая ими на Дэйва.

С этими словами мечи полетели в сторону Дэйва, словно пули.

Дэйв использовал [Драконий Кулак], ударяя воздух, последствия навыка создало гигантского
огненного дракона, который выстрелил из кулака Дэйва. Дракон широко раскрыл пасть и
поглотил ледяные мечи в глотке, а затем ринулся на Ду'Ража.

- Неплохо! - сказал Ду'Ража, он закрутился вокруг себя, создавая шквал ледяного ветра,
который превратился в дракона, очень похожего на дракона Дэйва. Этот ледяной дракон
выстрелил в сторону огненного дракона Дэйва, они столкнулись и уничтожили друг друга.

-«Это просто не справедливо!»- проворчал Дэйв, но сейчас не время впадать в депрессию.
Ду'Ража вызвал еще двух ледяных драконов и послал их в Дэйва.

Дэйв увернулся от одного из драконов, но был вынужден столкнуться со вторым. Он поднял
ногу вверх и ударил вниз [Драконьим пинком], огненный дракон материализовался в воздухе и
рухнул на другого ледяного дракона. Эти двое свели друг друга на нет.

Ду'Ража, казалось, наслаждался созданием ледяных драконов, когда делал еще несколько.

- Сколько у тебя маны! Это нечестно!

Ду'Ража улыбнулся, - Я жил в течение длительного времени. У меня достаточно маны, чтобы
поддерживать этот состояние годы! Даже не думай, что ты сможешь победить меня, ожидая,
пока я истощу свои запасы маны.- сказал Ду'Ража и указал на Дэйва.

Пятеро драконов мгновенно бросились к Дэйву.

- Хорошо, время использовать новую комбинацию! - руки Дэйва сплелись в печатях. Над ним
материализовались два огненных шара. Он использовал

[Драконий Шар], вскоре после этого два огненных шара превратились в восемь, затем они



превратились в шестнадцать огненных шаров.

Дэйв улыбнулся и направил гигантские огненные шары на Ду'Ража.

Первые пять огненных шаров врезались в пять ледяных драконов, уничтожая их в процессе, в
то время как остальные одиннадцать огненных шаров устремились к Ду'Ража.

Ду'Ража взмахнул рукой, создавая гигантскую ледяную стену, но огненные шары были
усилены [Фанатиком] Дейва и рунами хаоса, они легко разрушили стену и врезались в Ду'Ража.

***

[-2,880,300!]

Эффект страха применить не удалось!

Эффект страха применить не удалось!

Эффект страха применить не удалось!

Эффект страха применить не удалось!

…

***

Дэйв был искренне удивлен. Он никогда не думал, что эта комбинация будет такой мощной.

Ду'Ража пошатнулся, он неуклюже встал и спросил, - Что это было? В них была смешанно-
знакомая магия, та самая магия, которой я учил тебя, [Призрачные черепа].

- Точно, это был [Драконий Шар] смешанный с [Призрачными Черепами], это сделало их
восемью гигантскими адскими призрачными черепами, и я добавил свой навык [Удвоение],
который удвоил число. Прости, если я был слишком груб с тобой, - сказал Дэйв с ухмылкой.

- Очень хорошо, это интересная комбинация. Посмотрим, смогу ли я сделать то же самое.

- Эмм?



Ду'Ража улыбнулся и поднял руки. В отличие от Дэйва, Ду'Ража был тем, кто дал ему книгу
навыков Призрачных Черепов. Так что он был более опытным в этом. Десять, сто, тысяча, а
потом в воздухе материализовалось неисчислимое количество Призрачных Черепов.
Маленькие призрачные черепа яростно уставились на Дэйва.

Затем Ду'Ража взревел, и черные призрачные черепа обрели голубой блеск, став ледяными.

-«Чёрт побери!»- глаза Дэйва выпучились. Ледяной лич перешел все границы разумного своей
атакой.

- Охх, сработало, покажите мне, как ты сможешь пережить это! - Ду'Ража указал на Дэйва. И
все призрачные черепа обрушились на Дэйва подобно лавине.

Дэйв поспешно активировал [Бастион], чтобы защитить себя от приближающихся ледяных
черепов. Черепа обрушивались на Дэйва непрерывно, словно пули из пулемета. Они сотрясали
его щит, как удары барабана.

Дэйв терпеливо ждал, спрятавшись под щитом бастиона, но черепов было так много, так
много, что летели дольше, чем те три секунды иммунитета, которые давал ему навык Дэйва.

В тот момент, когда светящийся щит бастиона исчез, Дейв был вдавлен в землю непрерывными
атаками призрачных черепов. Его аватар постоянно и непрерывно подрывался входящими и не
останавливающимися черепами. Каждый удар опустошал его легкие, и он даже не мог
хрюкнуть от боли. Эти некогда эфирные черепа, теперь превратившиеся в лед, казались ему
шарами для боулинга.

Над головой Дэйва появились сотни красных цифр повреждений.

Затем перед ним появилось уведомление.

***

У вас осталось 1% ОЗ!

Вы находитесь в критическом состоянии!

Пассивный навык [Непоколебимый] активирован. Вы невосприимчивы к смерти в течение 5
секунд.

***



Черепа продолжали падать на Дэйва, прижимая его к Земле. С каждым взрывом его тело
сотрясалось.

К счастью, черепа перестали падать на него прежде, чем закончились секунды от
Непоколебимости.

Дэйв встал, встретившись взглядом с Ду'Ража, - Тебе это понравилось, не так ли? - сказал Дэйв.

- Да, конечно. Но ты должен знать, я делаю это для твоего же блага. Ты недостаточно силен,
чтобы быть Рыцарем Рока. Теперь умри и попробуй еще раз, когда станешь сильнее, - сказал
Ду'Ража.

Он снова взмахнул руками и вызвал такое же количество черепов.

- Черт, у меня нет возможности победить его.

Он думал об использовании [Зова Хаоса], но время активации навыка и время, необходимое для
прибытия метеорита, слишком разное. Использование Двойного Ребра даст ему несколько
секунд, но призванные черепа все равно убьют его, если Ду'Ража решит стрелять в него.

Огромные запасы маны Ду'Ража причиняли Дэйву боль.

Размышляя в этом направлении, у Дэйва возникла идея, а в его голове как будто загорелась
лампочка.

- Пожалуй, я попробую!

Дэйв побежал к Ду'Ража так быстро, как только мог.

- Охх, спешишь на смерть, я восхищаюсь твоей храбростью. Увидимся в другой раз, Кис
Штин'брах!

Но как только Ду'Ража закончил свои слова, адское тело Дэйва выстрелило красной молнией,
потрескивавшей вокруг него. Темная разрушительная аура, леденящая до костей и пугающая,
вырвалась из его тела. Кроваво-красная аура окутала его тело, словно тонкий слой крови.

Внешне Дэйв изменился. На спине у него выросли большие черные крылья ворона. А на голове
у него выросли два гигантских рога. Обе его руки изменились, даже перчатки присягнувшего
сменили внешний вид на огромные когти вместо кулаков.

Доспехи Рыцаря Смерти Дэйва изменили цвет на кроваво-красный. А его аватар завис в



воздухе сам по себе.

- Демоническая аура? - сказал Ду'Ража.

Дэйв заговорил голосом гораздо более глубоким и ужасным, чем его обычный голос драугра, -
Да, Демоническое Восхождение.

Внезапно все призрачные черепа в воздухе остановились и начали рассеиваться.

- Аахх? - Ду'Ража на мгновение был потрясен. Он потерял контроль над всеми своими
призрачными черепами. Затем внезапно он упал на спину из своего парящего состояния. Аура,
окружавшая Ду'Ража, рассеялась, превратившись в ничто.

Дэйв смотрел на Ду'Ража с воздуха и сказал с ухмылкой, - Теперь я выше!

- Что случилось? - спросил Ду'Ража, взмахнув рукой, пытаясь вызвать ледяное оружие, но
созданная им магия льда мгновенно рассеялась.

- Ты не можешь использовать ману, пока я в таком состоянии. Так скажи мне, Ду'Ража,
достаточно ли я хорош, чтобы быть Рыцарем Рока? - спросил Дэйв.

- Я согласен, что ты силён. Но я еще не умер! - Ду'Ража махнул рукой и призвал свой скипетр.
Затем он махнул им в сторону Дэйва. Дэйв попытался сделать шаг вправо. Он забыл, что на
самом деле парит. Так что простая попытка переместиться влево заставила его крылья
взмахнуть один раз и отнести его в дюжину метров от Ду'Ража.

- Ничего себе, эти штуки мощные! - сказал Дэйв, взглянув на свои черные как смоль крылья
ворона.

Дэйв сделал шаг вперед, его крылья снова захлопали и подтолкнули его к Ду'Ража, словно
стрелу. Он нацелил кулаки - теперь уже когти, на Ду'Ража. Ледяной лич заблокировал его
посохом, но Дэйв, наделенный силой

Фанатика и рунами Хаоса, сломал посох лича пополам, а его когти пронзили грудь лича.

Ду'Ража застонал от боли. Он получил прямой критический удар. Дэйв ударил лича своей
рогатой головой и оглушил его. Затем он поднял лича, все еще насаженного на его когти, и
бросил его на землю.

Когда Ду'Ража рухнул на землю, он протянул руку к Дэйву и сказал, - Хорошо! Я сдаюсь. Хах!
Мои старые кости не выдержат такого избиения. Ты победил.



Дэйв остановился как вкопанный. Он задавался вопросом, действительно ли лич сдался или
это было просто клише и попытка ударить Дэйва в спину, когда он ослабит свою защиту.

И все же появившееся перед Дэйвом уведомление подтвердило капитуляцию лича.

***

 

Поздравляю!

Лич Ду'Ража был побежден.

Вам были награждены номерным подразделением для руководства.

В настоящее время вы являетесь лидером первого Подразделения Разбойников.

Лич - Ду'Ража не утратил своего звания Рыцаря Рока и продолжит руководить подразделением
404.

Ваш ранг в Легионе Нежити увеличился.

Поздравляем с достижением звания Рыцаря Рока!

Сто капитанов нежити под вашим командованием были повышены до ранга Рыцарей Смерти!

Их оружие и доспехи были модернизированы легионом!

Ваш ранг Рыцаря Смерти предоставляет вам доступ к дополнительным функциям панели
управления нежитью.

Командуйте и Завоёвывайте!

Теперь вы можете общаться со своими Рыцарями Смерти на огромных расстояниях по всему
миру.

Вы можете силой вызвать своих подчиненных к себе в любую точку мира.

Вы приобрели новый пассивный навык.



[Смертельное Присутствие] (Пассивный) - Вы пассивно выпускаете ауру, которая отпугивает
монстров, которые на 50 уровней ниже вас. Терроризированные монстры будут убегать в
вашем присутствии.

Теперь вы можете экипировать сняряжение ранга Рыцаря Рока.

У вас есть доступ к дополнительному набору покупаемых предметов в магазине Диккенса.

Теперь вы можете проходить более мощные подземелья и превращать их в собственность
Легиона Нежити.

Вы приобрели

1,000,000 ОЗ

***

Дэйв продолжал читать уведомления и улыбался как идиот.

- Да, сотня Рыцарей Смерти в подчинении. Следующий шаг - Рыцарь Бездны

http://tl.rulate.ru/book/14032/634602


