
Глава 7. Квесты. (Часть 2)





“Знаете почему я не люблю подземные базы? До них сложнее всего добраться… Воздушную
базу сбил и всё, наземную базу расплющим и всё, но вот подземную… Нет, можно попробовать
затопить её или засыпать выход, но вот в чём беда, сто процентов есть ещё выходы и входы, так
что это ничего почти не даст. Надо спускаться вниз, и уже оттуда разносить всё…”

Небольшой малонаселённый остров, под которым находится последнее пристанище «бездны».
И хоть я и обшарил весь остров, но нашёл я спуск туда, и сломав проход в шахту лифта,
прыгнул вниз.

На удивление героя, глубина была большой, так что он решил приземлиться аккуратно, а не
как хотел «геройским приземлением». И вновь выламывая двери лифта, Абсоль проходит в
небольшой прямой коридор с одним выходом. И выходя из единственную дверь дальше, он
оказывается в большом помещении.

С потолка открываются люки и выдвигаются турели. И хоть они и не причиняли вреда герою,
но сильно мешались, так что он их всех сбил тепловым зрением. Но проблемы не
заканчиваются, и со всех сторон в помещение начинают вбегать солдаты, окружая Абсоля.

На удивление никто не нападал, из-за чего несколько секунд все стояли молча, пока солдаты
перед героем не расступились и к нему не вышло пятеро человек.

- Сдавайся, ты окружён, драться бессмысленно. – Сказал мужчина преклонного возраста с
двумя катанами на поясе. Рядом с ним стояли две близняшки, одна с длинным посохом, другая
с коротким, прямо перед ними, прикрывая их, стоит высокий накаченный парень, ну и
последняя блондинка с скрытым кинжалом.

- Почему все всегда говорят это? «Ты окружён, драться бессмысленно» … Вы вообще слышали
кто я и что я делал? Я вообще-то уничтожил не мало таких мест…

Как и ожидалось, разговор не задался, и так как герой отказался сдаваться, то на него напали.

Вначале близняшка с длинным посохом что-то выкрикнула и в Абсоля полетело три огненных
шара с баскетбольный мяч. И увернуться от них было легко, но оказалось, что это просто для
отвлечения внимания, и из-под земли выстрелили лианы, обвязывая тело Абсоля. В этот же
момент остальные перешли в атаку.

Первым подбежала блондинка, и обежав за спину, дождалась пока нападёт мужик с катаной, и
под шумок попыталась поранить героя в спину, но не получилось. Одной рукой схватив лезвие
катаны, другой Абсоль остановил лезвие кинжала.

- Слабовато… - Хмыкнул герой, как вдруг лезвие катаны стало покрываться инеем, а рука,
держащая его, льдом. В тот же момент блондинка выдергивает кинжал, оставляя царапину на
руке героя.

Любые раны Абсоля мгновенно заживают, и на него опять нападают. На этот раз подоспел
качок и ввязался в кулачный бой.



“Ну, ты сам напросился…”

Один удар с правой, и гора мышц отлетает назад, чуть не сбивая своих товарищей, и врезается
в стену, образуя в ней большую вмятину.

- Синь чу Ань! – Выкрикивает близняшка с коротким посохом и подбегает к качку.

“Синь чу Ань? Китаец что ли?!”

Конечно же никто не дал Абсолю расслабляться, и на него опять напали с нескольких сторон.
С одной стороны, герой опять ловит лезвие катаны, и на этот раз сжимает её, ломая. С другой
стороны, он откидывает блондинку с кинжалом ударом ноги, и та отлетает к солдатам, что
стоят в стороне и бездействуют.

И вновь все отскочили от Абсоля, переводя дух.

- Я понял, вы типа заточены под какую-то характеристику? Ты – Абсоль указал на уже
вернувшегося в строй качка, - видимо сила, а ты – он перевёл палец на мужика,
откидывающего обломанную катану, и достающий другую, на этот раз огненную, - видимо
выносливость, блондинка скорость, а близняшки маг и целитель… Я правильно понял?

Отвечать ему никто не стал, и на него опять напали всем скопом.

Сверху обрушился дождь из магических стрел, которые Абсоль принял на себя для проверки и
не получил никакого существенного урона. Далее на него опять бросилась блондинка с
кинжалом, и на этот раз он хватает ту за голову и перекидывает через себя, кидая её на качка.

- Игры — это хорошо, но пара уже заканчивать… - В этот момент вокруг героя появился
магический барьер, который не смог пробить мужик своей катаной, после чего между рук
Абсоля стал появляться плотный огненный шар, и когда тот достиг размера футбольного меча,
герой бросил его вперёд. – Взрыв…

Это оказался не обычный огненный шар, а настоящая смертоносная бомба, мощность которой
влияет от того, сколько в неё влили маны.

Прогремел взрыв, из-за которого никто не выжил, хотя близняшка-маг могла выжить если бы
защитила только себя, а не ещё сестру и друзей… Мощность оказалось достаточной чтобы
хорошенько встряхнуть всю эту подземную базу, но уничтожила бомба от силы десятую часть…

- Строили на века… Прочное место, жаль я сотру всё в порошок. Дубль два…

И опять между вытянутыми руками Абсоля появился такой же огненный шар, только на этот
раз он продолжал расти до тех пор, пока не достиг метра в диаметре, после чего его так же
запустили, и он взорвался.

“Уже лучше, может с половину разрушило…”

К сожалению персонала бездны, и всех тех, кто там находился, место было не настолько
крепкое чтобы выдерживать такие разрушения, так что начался обвал.

В последний раз запустив в разные стороны несколько огненный шаров, Абсоль вылетел через
разрушающеюся шахту лифта.

На поверхности тоже тихо не было. Из-за взрывов в подземной базе, остров начало трясти,



образовались большие волны что смыли и затопили большую часть острова.

“Думаю на этом можно сказать что я выполнил квест и уничтожил бездну… Итак,
посмотрим…”

С появлением квеста, в меню у героя появилась новый раздел: «Квесты». Так что недолго
думая героя открыл меню, а после и список квестов.

===== Квесты =====

----- «Один против всех» -----

Компания «бездна», правящая тёмным миром, сделала свой ход, теперь вы остались одни и за
вашу голову назначена награда, сможете ли вы противостоять «бездне» и всему миру?

Задача: Уничтожить «бездну». (выполнено на 99%)

Дополнительная задача: Уничтожить союзников «бездны». (+дополнительная награда)
(выполнено на 40%)

Дополнительная задача: Раскрыть тёмный мир, и вывести всё что в нём творится на свет.
(+дополнительная награда) (Выполнено)

Награда:

+ 1 уровень ко всем навыкам

+ 1 000 ко всем характеристикам

+ 10 000 000 к деньгам

Дополнительно: + Дополнительный навык

Дополнительно: + Вы станете безоговорочным героем всего мира.

Время выполнения задания — неограниченно

Штраф за отказ или провал задания: Весь мир будет вашим врагом, +титул «слабак»

Статус: Принят

==========

“Чего? Разве я не выполнил его? Почему 99%? Может ещё что-то осталось, но если верить
информации системы, то больше никаких точек «бездны» нет…”

Что делать дальше Абсоль не знал, так что решил подождать, может бездна сама распадётся и
тогда даже его помощь нужна не будет, так что он вернулся в Токио, всё же у него там школа,
хотя уже скоро и закончится.

На счёт школы. Уже начался период усиленной подготовки к всеобщим тестам, к которым
кстати наш герой почти не готовился, хотя и зачем? Из-за улучшенной памяти и высокому
показателю интеллекта, он легко запоминает любую информацию, и легко может сдать любой
тест… Так что об этом он не сильно заботился.



Прошла неделя с уничтожения последней базы бездны, но задание так и застряло на 99%, так
что герою не оставалось ничего другого, кроме как задать вопрос системе и получить ответ за
который снялась большая сумма со счёта…

Оказалось, что хоть самой компании «бездны» больше уже нет, но осталась база данных и
несколько орбитальных станций, которые хранят все исследования, которые проводились, и
пока они не будут выведены из строя, задание не будет выполнено.

“Отлично блин, теперь мне надо ещё и на орбиту лететь?!”

Сразу же лететь он не стал, решил передохнуть и закончит школу.

Тем временем, когда влияние, как и сама бездна исчезла, то альтер эго Абсоля, Жнеца
перестали считать преступником и даже больше, в некоторых странах его причислили к
героям. И в большей степени это всё радовало героя, ведь это значит, что он почти выполнил
цель, уничтожил «тёмный мир», и стал признанным героем земли…

Школа, тесты, и экзамены… Всё было легко для Абсоля и он, не волнуясь всё сдал, хотя все
другие переживали и старались выкладываться на все сто… И вот, подошло время, когда школа
позади, впереди взрослая жизнь, и надо бы завершить задание и найти спутники на орбите.

Если бы герою предложили выбор между нахождением орбитальных станций, и сдачей заново
всех тестов и экзаменов, то он бы несомненно побежал заново в школу всё сдавать… Но выбора
не было, так что взлетая всё выше и выше, Абсоль покинул атмосферу и первое время потратив
на привыкание к вакууму и тому что дышать не надо, он стал наворачивать круги вокруг
планеты в поисках именно тех спутников…

Подлетая и проверяя каждую мелочь, Абсоль потратил неимоверное количество времени, но
всё же нашёл шесть объектов, принадлежащих компании «бездна», с её знаком и
аббревиатурой, благодаря которым он и понял, что это они… Ну и просто ломать всё Абсоль не
хотел, так что убрав их в инвентарь, он удостоверился что такой способ засчитывается.

И вот, поместив последний спутник в инвентарь, перед Абсолем высветилось системное
уведомление о том, что его первый квест выполнен… За выполнение герой получил награду: 1
уровень ко всем навыкам, 1 000 ко всем характеристикам, и 10 000 000 к деньгам. Всех
союзников он найти и уничтожить не смог, хотя лучше сказать не старался, так что получил
лишь одну дополнительную награду: становление героем земли.

И вот собственно всё, довольный выполненной работой Абсоль возвращается обратно в нижние
слои атмосферы, как вдруг, не долетая до земли, перед ним опять появляется системное окно с
квестом.

===== Квесты =====

Вы получили задание «Герой здесь – герой там»

Вы стали настоящим признанным героем целого мира, но что вам мешает продолжить карьеру
и не стать героем в других мирах?

Задача: Переместиться в любой другой мир и стать там героем.

Дополнительная задача: Познакомиться с героями.



Дополнительная задача: Познакомиться со злодеями.

Награда:

+ 1 уровень ко всем навыкам, за каждым мир, в котором вы станете героем.

+ 10 000 ко всем характеристикам, за каждым мир, в котором вы станете героем.

+ 1 000 000 000 к деньгам, за каждым мир, в котором вы станете героем.

Дополнительно: По обстоятельствам (за каждое знакомство с новым героем)

Дополнительно: По обстоятельствам (за каждое знакомство с новым злодеем)

Время выполнения задания — неограниченно

Штраф за отказ или провал задания: Если вы откажитесь от жизни полной приключений,
веселья, новых знакомств, славы, денег, силы, и так далее, то ваша дальнейшая жизнь будет
скучна и однообразна. Что вы выберете, стать супергероем, или офисным планктоном?

Принять?

Да/Нет

==========

“Да чтоб вас! Опять? Эти задания постоянно появляются в такие моменты… Ладно, хорошо,
значит надо решить собственное будущее… Хм, кстати я же так и не задумывался чем мне
заняться дальше, ведь школа кончилась… У меня есть всё что нужно для жизни, так что я не
знаю даже, что делать… Тусить? Играть днями на пролёт? Стать каким-нибудь учёным и
двигать науку дальше? … Выбор мне представили, что теперь… Что ж, хорошо, продолжить
«карьеру» супергероя не так уж и плохо, по крайней мере будет весело…”

Нажав на «да», герой принял квест и системное окно исчезло.

“И всё? Я думал мне сейчас дадут выбор в какой мир я хочу попасть… Эх, видимо всё надо
делать самому. Хорошо, что у меня уже есть навык телепортации…”

Вернувшись «домой», туда, где жил в последнее время наш герой, Абсоль переместил все свои
вещи: компьютер, кровать, и остальное, в инвентарь, после чего проверив всё ещё раз, он не
оставил ничего личного, и активировал навык мировой телепортации.

Со вспышкой Абсоль исчез, не оставив и следа, и появился уже в абсолютно белом
пространстве. Перед героем появился список с названиями различных миров, вселенных, и
мульти вселенных. И выбор был довольно большим, тут были и вселенные разных фильмов,
сериалов, мультиков, аниме, манг, комиксов, ранобе и новелл… Из-за большого выбора глаза
разбегались в разные стороны и Абсоль даже не знал, что выбрать...

“Так, погодите-ка, у меня есть дополнительное задание: «ознакомиться с другими героями»,
так что надо выбрать вселенную где их много… На ум приходят лишь известные вселенные DC
и Марвел, и пара аниме вроде Ванпанчмен и Геройская академия… И аниме конечно хорошая
вещь, но зачастую логики там нет, а мне хочется выбрать место где «обычные законы физики,
логики, и всего остального», так что аниме пока в пролёте… Итак, выбор сократился к Марвел
и DC. И так как я не читал комиксы и не сильно знаком с обоими вселенными, то выберу на



считалочку… Шышол, мышол, взял, да вышел… Отлично, значит DC.”

(Дисклеймер. Данная вселенная не имеет никакого отношения к настоящей вселенной DC.
Автор не знает всех событий и персонажей, так что не судите строго…)

Выбрав в качестве первого места вселенную DC, Абсоль исчез из белого пространства и со
вспышкой появился на тёмных улицах какого-то города.

“Итак, где я? Эх, надо навык какой-нибудь карты купить…”

Зайдя в магазин, он купил классический навык-карту, после чего открыл её и посмотрел
название города, в котором он находится.

“Готем-сити… Вот так сразу, без смазки, сюда закинули… Хотя это может хороший шанс,
познакомлюсь с бэтменом…”

Была ночь, на улицах не души, так что не сильно заботясь о своём обнаружении, Абсоль
взлетел и приземлился на крышу здания, откуда осмотрел небольшую часть большого города…
Как вдруг позади него кто-то не заговорил.

- Кто ты и что ты делаешь в этом городе?

От неожиданности сердце героя ушло в пятки, но уже через секунду всё прошло и к нему
вернулось спокойствие. Обернувшись, Абсоль увидел в тени силуэт человека…

- Ты это мне? Я обычный человек, просто мимо проходил. – И вот герой хотел было покинуть
крышу и нового знакомого, как тот вышел чуть вперёд из тени и его осветил свет луны… Это
был вполне себе накаченный мужик в чёрном костюме с плащом и маске летучей мыши…
Бэтмен.

- Да? Но мне кажется ты не обычный человек, так кто же ты? – На герое была обычная
повседневная одежда, так что и лицо тоже было видно.

“Я же переместился в обычной одежде… Первый день, точнее ночь, и Бэтмен уже знает моё
лицо… Так, ладно, играем роль, надо познакомится с ним…”

- О, мистер Бэтмен! Рад знакомству, я Абсолют, коротко Абсоль. – Быстро приблизившись к
стоящему в нескольких метрах Бэтмену, герой протянул руку для рукопожатия, на которую
сам Бэтмен никак не ответил.

- Зачем ты здесь? – Всё тем же хмурым и басистым голосом продолжил Брюс.

- Я в городе недавно, считайте только приехал, так что первым делом хотел с вами
познакомиться, что собственно и случилось… Может всё же пожмёте руку, а то как-то
некрасиво…

Смотря на руку Абсоля, Бэтмен вытащил свою из-под плаща и после рукопожатия, сразу
накрыл её плащом.

- Откуда ты обо мне знаешь? – Был задан очередной вопрос, на который герой ответил не сразу,
так как после рукопожатия появилось системное уведомление.

===== Уведомление =====



Вы познакомились с Бэтменом/Брюсом Уэйном, поздравляем.

+100 к очкам отношений с Брюсом Уэйном – настороженность, интерес.

Вы получаете способность видеть в темноте.

==========

“О, отношения, что-то новое… Стой, что он спросил?”

- Эм, а? А, да, откуда знаю. Ну вообще-то Бэтмена, да и не знать, стыдно должно быть. Тебя все
знают… - “Ага, все поклонники DC, или те, кто хотя бы раз смотрели фильмы DC”…

http://tl.rulate.ru/book/15866/347269


