
Я не знал, сколько прошло времени за пределами желудка дрейка. Я все пытался нанести
увечья этому монстру еще глубже изнутри, но это оказалось не так-то и просто. Сложности
добавлял тот факт, что из оружия у меня был только сломанный вампирский меч. Вот им и
своими зубами я пытался выбраться из этой опасной для жизни ситуации.

А еще масло в огонь подливало то, что у синих дрейков хорошая скорость восстановления.
Раны, что я пытался расширить, быстро затягивались. И при этом дрейк не стоял на одном
месте, постоянно метался из угла в угол, поэтому мне приходилось еще усерднее работать
зубами и огрызком от меча. И чем больше я старался, тем быстрее меня покидала
выносливость. В какие-то моменты меня обуревало стремление к жизни, а в какие-то мои
мысли наполнялись осознанием скорой смерти.

Я вспоминал лица своих близких и, продолжая терпеть всю адскую боль, работал дальше.
Расширяя раз за разом восстанавливающуюся рану в желудке дрейка, восстанавливался и я, а
потом снова переваривался. И тогда произошло следующее.

[Ваш героический навык Бессмертие был улучшен]

«Что это?» — удивился я, ведь никаких навыков, находясь в желудке у монстра, я не изучал.

«Бессмертие» стало еще лучше.

«Неужели все дело в крови дрейка?»

Нет, я уверен, что улучшение навыка произошло из-за крови, что я впитывал через
Вампирский меч и Вампирский шар. Оказывается, прокачать «Бессмертие» можно не только с
помощью книг навыков…

Теперь у меня появилась надежда. И вместе с тем мои воля и стремления окрепли. Сломить
человека не так-то просто!

Надежда. Когда надежда тает, воля человека слабеет. Но вот если есть хоть маленький лучик
надежды, что ты сможешь со всем навалившимся справиться, ты начинаешь смотреть на
ситуацию иначе.

Я ощутил, как сила вернулась в мою правую руку, отчего еще усерднее заработал вампирским
мечом.

***

Избавиться от монстров героического уровня, появившихся по всей стране, было не просто. Из
пространственных врат всегда появлялось не по одному или по два монстра. Да и число
Игроков, что могли бы справиться с таким количеством монстров, все быстрее стремилось к
нулю. В результате чего, некого отправить в Осан для борьбы с объявившимся там синим
дрейком. И если вы думаете, что на этом все закончилось, глубоко ошибаетесь. Правительство
страны решило отложить операцию по борьбе с синей тварью, так как нужно решать проблемы
посерьезнее.

— Что? Чхве Хён Сон мёртв? — спросила Син Юн А, каменея от ужаса.



— Это лишь предположение.

— Как это могло произойти? Я же велела им отступать!

— Чхве Хён Сон взял на себя ответственность перекрыть врата. И он ближе всех находился к
появившемуся оттуда синему дрейку. Он получил приказ, но, вероятно, не смог унести от него
ноги. Поэтому мы считаем, что он погиб…

— Черт возьми! — лицо Син Юн А перекосило от ужаса.

Её голову посещали самые разнообразные мысли. Если бы у нас были свободные руки, Хён Сон
остался в живых? Это просто невозможно. Неотложные дела по всей стране требовали
незамедлительного вмешательства. Нельзя пожертвовать сотнями, миллионами жизнями
населения страны ради одного Игрока…

«Может быть, лучше мне самой стоило туда пойти?»

И это тоже было невозможно. Когда случился катаклизм, Син Юн А самой пришлось несладко.
Она боролась с монстрами без малейшего права на отдых. Если бы она отправилась в Осан, то
ущерб на станции Сеул оказался гораздо больше. И если бы Син Юн Асама вызвалась поехать в
Осан, правительство и Ассоциации Игроков просто не позволили ей этого сделать.

— Родственникам уже известно о его смерти?

— Я не отправляла им сообщение, однако, боюсь, информация о погибших Игроках уже вовсю
гуляет по интернету без наших усилий.

В ответ на это Син Юн А лишь тяжело вздохнула.

***

«Я сделал это!..» — мысленно прокричал я.

Спустя какое-то время после всех усилий я смог проделать в желудке дрейка дыру,
достаточную для того, чтобы выбраться. Я продолжал восстанавливать свои силы с помощью
«огрызка» Вампирского меча и Вампирского шара. А также за счет «Бессмертия» и
«Инстинкта выживания», перезапускающегося каждый час.

Я снова задействовал свою единственную уцелевшую руку и зубы и выбрался наружу. А вместе
с тем меня опять покинула магия.

«А-а-а! — еще громче мысленно завопил я, не почувствовав под собой ничего. — Как же здесь
много крови!»

Мои Вампирский меч и шар жадно поглощали кровь дрейка. Уже совсем скоро я должен был
восстановить все свое тело, а после того выбраться на белый свет.

Я замахал Вампирским мечом в разные стороны. Вместе с шаром он начал жадно поглощать
кровь из сочившихся ран, восстанавливая мне тем самым магию и выносливость.

Синий дрейк обезумел. Я воткнул меч поглубже, чтобы выстоять эту тряску. Это повторялось
снова и снова. В результате этого, мое тело понемногу приходило в норму, левая рука и остаток



туловища постепенно возвращались к первоначальному виду.

«Слишком медленно!»

Я впитывал не так много крови, как планировал первоначально. Кроме того, раны дрейка очень
быстро затягивались. Я пошарил своими конечностями вокруг себя и почувствовал вибрацию,
после чего прислушался к легкому стуку. Недолго думая, я направился к его источнику.
Восстановившаяся левая рука позволила мне быстрее перемещаться по внутренностям
монстра.

«Нашёл!»

Теперь я сильнее ощущал вибрацию. Уверен, наткнулся на кровеносный сосуд монстра!

«Огненный кинжал».

Я вложил все свои остатки восстановленной магии в один навык. Огрызок, что остался от
моего Вампирского меча, покрылся огнем, и я раскроил один из кровеносных сосудов синего
дрейка.

Монстр взревел и начал терять рассудок. Я воткнул свой меч в его тело, а другой рукой
схватился за кровеносный сосуд. И в тот же миг на меня хлынул обильный поток крови, и я
почувствовал, как через меч и шар восполняются мои запасы здоровья и магии. А за счет
восстанавливающейся выносливости, активировался навык «Бессмертия», благодаря чему мое
тело начало приобретать свой первозданный вид намного быстрее.

Кровь продолжала струиться из сосуда. Я задействовал огрызок, чтобы открытая рана не
затягивалась, и продолжил кромсать сосуды монстра.

Сколько мне потребовалось времени, чтобы проделать всю эту работу?

Я наконец-то полностью восстановил свое тело и магию. Да и синий дрэйк немного
угомонился. Теперь внутри монстра царил «беспорядок»... Он потерял много крови, а
внутренние органы и вовсе были на последнем издыхании. Неважно, насколько был силен
синий дрейк, он не мог атаковать врага, находившегося в его теле. Выстоять в такой битве ему
оказалось сложной задачей, поэтому теперь терзавшая меня тварь медленно подыхала.

Я, недолго думая, взял направление вверх, желая перерезать монстру глотку изнутри.
Сердцебиение синего дрейка почти не ощущалось, поэтому я изменил свою траекторию и
вонзил огрызок прямо ему в сердце. Кровь хлынула фонтаном. Я продолжил вонзать свой меч в
самый главный орган живого существа, в результате чего, от сердца монстра не осталось и
живого места. Его тело так же постепенно начало исчезать.

И произошло следующее.

Остатки магии монстра, которые обычно превращаются в предмет или камень, начали активно
поглощаться моим телом и вампирским мечом.

«Что происходит?..»

Я впервые видел нечто подобное.

[Ваш пассивный героический навык Бессмертие улучшен]



[Ваш пассивный героический навык Бессмертие улучшен]

[Ваш пассивный героический навык Бессмертие улучшен]

Эта фраза продолжала повторяться, пока не появилось следующее:

[Ваш активный навык героического уровня «Дыхание молнии» улучшен]

[Уровень навыка изменен на уникально-героический]

[Название навыка изменено на «Дыхание грома и молний»]

Мои героические навыки прокачались. Я знал, что «Бессмертие» можно улучшить, но чтобы
настолько прокачать «Дыхание молнии» – нет. Кроме того, вместе с усилением навыка
изменился и уровень с названием.

[Невероятное достижение (редкий)]

Вы убили редкого именного монстра высоко уровня, разница с которым превышала 200
уровней.

Награда: звание [Разрушитель первых уровней (редкий)]

[Невероятное достижение (героический)]

Вы убили редкого именного монстра высоко уровня, разница с которым превышала 300
уровней.

Награда: звание [Разрушитель первых уровней (героический)]

«А этот парень оказался не прост...»

К моему удивлению, синий дрейк был именным монстром. Кроме того, казалось, что новым
достижениям также нет конца.

[Невероятное достижение (героический)]

Вы убили редкого именного монстра высоко уровня «Зетус»- синий дрэйк.

Награда: звание [Сваливший Зетуса, синего дрейка, в одиночку наповал (героический)]

(П.п.: Зетус – в древней мифологии Зетус и Амфион братья-близнецы, сыновья Зевса.)

Достижения на этом закончились.

«Хм, это все?» — подумал сначала я и снова услышал звоночек оповещения.



[Ваш редкий предмет «Вампирский меч» восстановлен]

[Уровень предмета изменен на уникально-героический]

[Название предмета изменено на «Меч-гемолиз»]

(П.п.: Гемо́лиз – разрушение эритроцитов крови с выделением в окружающую среду
гемоглобина.)

Сломавшийся пополам меч вернулся в прежнее состояние. Но были и кое-какие изменения.
Это касалось не только его формы, но и уровня, и даже названия. Оказывается, не только
навыки, но и предметы могут подвергнуться улучшению.

Кроме того, остаточная магия, что не смогла впитаться в мое тело, начала преобразовываться
в нечто другое. Спустя какое-то время передо мной появилась книга навыков.

[Громовая чешуя (героический)]

Пассивная способность: увеличивает защиту, силу сопротивления, стойкость к молниеносным
атакам.

[Вы хотите прочесть героическую книгу Громовая чешуя?]

[Да] [Нет]

Конечно же я выбрал вариант «Да».

***

— Что? Что произошло? — смущенно спросила у своих коллег Син Юн А.

— Это… — начал был говорить, один из сотрудников, Пак У Тэ.

Сложившаяся ситуация настолько абсурдна и невероятна. Синий дрейк продолжал вести себя
очень странно, затем замер и просто оставил эту бренную землю.

— Он что, заболел?

— Заболел? Ты хоть раз слышал о таком?

Никто из присутствующих не знал, как сообщить об этом происшествии в Ассоциацию Игроков.

— Что? Да там человек!

— Что?

— Говорю, там есть человек.

— Правда?



У Син Хё Сон и Пак У Тэ было отличное зрение, так как эти двое те еще первоклассные
лучники.

— Пошли посмотрим.

И они отправились к месту, где только что скончался монстр героического уровня.

Хочешь скидку?! Тогда тебе сюда!
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