
«Ох, да! Теперь-то я смогу купить Эликсир», — подумал я, а глаза у меня светились от счастья.

Я быстро открыл окно купли-продажи и ткнул на надпись «Эликсир».

[Эликсир (легендарный)]

Исцеляет телесные и душевные раны.

Можно использовать повторно спустя 24 часа при отсутствии эффекта.

Способ применения: выпить.

[Продавец: Тэру] [Цена: 99, 999, 999, 999 очков]

«Сто миллионов, десять миллиардов. И почти сотня миллиардов очков».

На самом деле это не так дорого, в отличие от того, сколько я себе представлял. Сто
миллиардов очков. Один миллион сто пятьдесят семь тысяч четыреста семь дней. В пересчете
на годы – три тысячи двести лет. Но у меня достаточно сил и средств, чтобы приобрести его.
Нет, даже больше. Этих средств мне хватит не только на этот Эликсир, но и на пару навыков
легендарного уровня. Я еще раз ткнул на вкладку «Эликсир».

[Вы хотите купить Эликсир (легендарный)?]

Вы не сможете обменять или сделать возврат средств за купленный предмет.

[Да] [Нет]

Конечно же я выбрал «ДА».

[Вы купили Эликсир (легендарный)]

Комната озарилась ярким светом и передо мной появился заветный бутылек, в которым
плескалась полупрозрачная золотая жидкость.

— Мои поздравления, Король!

— Спасибо. Это все благодаря тебе, Люсия.

Благодаря тому, что я увидел твою, Люсия, заинтересованность в местных сериалах, я смог
сорвать большой куш.

— Пожалуй, я уже пойду.

Недолго думая, я взял бутылек и отправился в больницу к отцу.

***



Взглянув на отца, лежавшего на больничной койке, я достал Эликсир. Осторожно открыв его
рот, я влил жидкость. Всю, до последней капли.

«Теперь он поправится?»

Эликсир лечит все телесные и душевные раны и болезни, поэтому он должен излечить болезнь
отца, эффект обратной магии. Я осторожно вышел из больничной палаты.

***

«Что-ж, стоит взглянуть на изменения».

Больше всего меня интересовали значки серого цвета, появившиеся с открытием героического
уровня торговли.

[Бог грома (мифический) заблокировано]

Активная способность: позволяет воспользоваться силой бога грома.

«Мифический уровень?»

Оказывается, существует уровень выше легендарного.

«Но почему описание такое скудное?»

У меня сложилось такое впечатление, что я смотрю специфику не какого-то супер-навыка, а
самого обычного. Но, честности ради, его функции не такие плохие. Все потому что это навык
мифического уровня.

«Интересно, сколько пройдет времени, прежде чем я смогу купить мифический предмет?»

Я открыл сообщения, что решил оставить на потом. 

[Чтобы поднять свой уровень Торговли, необходимо набрать свыше 1 квадриллиона очков с
момента пробуждения. В настоящее время Ваш совокупный объем очков – 1 000 543 154 762
очка]

«Ага, теперь разрыв в тысячу раз?»

Еще в начале, чтобы увеличить уровень, мне необходимо было набрать в сто раз больше очков,
но теперь показатель увеличился до тысячи. Слишком большая разница выходит.

«Ну, когда-нибудь я смогу набрать столько. Это просто будет долгий путь».

Конечно, меня безумно интересовали предметы мифического уровня, но я решил
сосредоточить свое внимание на героических.

[Зелье увеличивающее силу (легендарный)]



Повышение силы на 1

Не действует на Игроков, чей атрибут равен 400]

Способ применения: выпить  [Продавец: ReCommerce] [Цена: 299, 999, 999 очков]

«Так и думал».

Для того, чтобы увеличить свои характеристики на одну единицу, потребуется три сотни
миллионов очков. Стоимость единицы подскочила до небес. Для увеличения каждой из своих
характеристик до четырехсот единиц мне потребуется минимум сто пятьдесят миллиардов
очков. А если еще подумать о Люсии, то все триста. Но…

«Кажется, у меня нет выбора».

Мне нужно увеличить свои характеристики.

[Вы хотите купить Зелье увеличивающее силу (легендарное)?]

Вы не сможете обменять или сделать возврат средств за купленный предмет.

[Да] [Нет]

Конечно, я выбрал «Да».

[Вы приобрели Зелье увеличивающее силу (легендарное)]

[Вы приобрели Зелье увеличивающее силу (легендарное)]

[Вы приобрели Зелье увеличивающее силу (легендарное)]

Я, как одержимый, скупал и выпивал все зелья, после чего перешел на вкладку «Экипировка»
и «Аксессуары».

«Если есть достижение за навык, то определенно должны быть и за экипировку с
аксессуарами, да?»

Наверняка, если я смогу получить такие уникальные предметы, то обязательно получу новые
достижения. Но есть проблема – в окне купли-продаже отсутствуют предметы уникального
уровня.

«Разок стоит попробовать», — подумал я и начал свои поиски.

Спустя какое-то время я кое-что для себя выбрал.

«Выбрать-то выбрал, однако стоит это...»

[Перчатка дьявола (легендарный)]



- Повышает силу сопротивления физическим атакам на 5%.

- Повышает силу сопротивления атак навыками на 5%.

- Повышает силу сопротивления темной магии на 5%.

- Увеличивает магию и силу воли на 50 единиц.

- Может использоваться в комплекте с «Доспехами дьявола»:

- В комплекте: Повышает силу сопротивления физическим атакам, атакам навыками и темной
магии на 30%. Увеличивает магию и силу воли на 300 единиц. На 5% увеличивает шанс
отразить атаку противника.

- Сделана из чешуи животного семейства драконьих.

- Подстраивается под своего владельца.

[Продавец: Гвэсс Питт]  [Цена: 299, 999, 999, 999 очков]

Это был один из предметов, который входил в комплект. Но вот стоимость у него совсем
заоблачная. По сравнению с другими четырьмя предметами, этот самый дорогой, а на покупку
всего комплекта мне вообще потребуется два триллиона четыреста миллиардов очков.

Конечно это того стоит. Комплект «Перчатки дьявола» повышает силу сопротивляемости
физическим атакам, атаку навыками и темной магии на 5%. Если использовать все предметы
комплекта, показатель увеличится до 25%. А если использовать его на максимум? То
показатель можно увеличить до 55%. Да и к тому же, предметы неплохо повышают
характеристики. Если надеть все предметы комплекта, я смогу увеличить магию и силу воли на
250 единиц. То есть совокупный объем характеристик увеличится на 550 единиц. А если
собрать все, то и вовсе на 1100 единиц.

Но есть у всего этого один недостаток…

«Во истину дорогое удовольствие!»

Я не знал, сколько мне потребуется времени, чтобы собрать весь комплект.

«Ладно, для начала все же купим», — подумал я и решил пойти ва-банк.

[Вы хотите купить экипировку «Перчатка дьявола» (легендарное)?]

Вы не сможете обменять или сделать возврат средств за купленный предмет.

[Да] [Нет]

Конечно же, я выбрал вариант «ДА».

[Вы приобрели экипировку «Перчатка дьявола» (легендарное)]



Спустя мгновение с ярким золотым светом передо мной появилась пара черных однотонных
перчаток. Я поспешно натянул их на себя.

[Невероятное достижение (героическое)]

Вы впервые получили экипировку героического уровня.

Награда: звание [Первый обладатель легендарной экипировки (героический)]

«Как я и предполагал».

Я смог получить достижение. К тому же плюшки от этого звания такие же, как и при [Первый
обладатель легендарного оружия (героический)]. Каждая характеристика увеличена на 20
единиц.

«Теперь поищем что-нибудь из аксессуаров», — чтобы присвоить себе «Первое достижение»,
мне придется купить еще и его.

[Кольцо Короля вампиров (легендарный)]

- Увеличивает мощь навыков темной магии на 5%.

- Снижает мощь «светлых» навыков на 5%.

- Восстанавливает выносливость и магию, поглощая 10% от физических и магических атак.

- Может использоваться в комплекте с аксессуарами Короля вампиров.

— В комплекте: увеличивает мощь навыков темной магии на 30%, снижает мощь «светлых»
навыков на 30%. Восстанавливает выносливость и магию, поглощая 30% от физических и
магических атак.

[Продавец: Блад]  [Цена: 199, 999, 999, 999 очков]

Как и комплект «Перчатки дьявола», комплект аксессуаров Короля вампиров очень дорогой. 

«Чтобы собрать два комплекта, мне потребуется четыре триллиона три миллиарда очков…»

Это очень огромная сумма. Но как я не смог отказаться от комплекта «Перчатки дьявола», так
и не смог выкинуть из головы комплект Короля вампиров. Во-первых, из-за увеличения
характеристик, а во-вторых, из-за того, что смогу восстанавливать магию и выносливость за
счет своих физических и магических атак. То есть нанося удары, я запросто смогу
восстановить свои силы. Соберу все и смогу улучшить этот показатель. Собрав все пять
предметов, я смогу повысить восстанавливающую способность на 30%. Вот как можно
отказаться от такого? Вспомнить даже «Бессмертие» и «Вампирский шар», которые не раз
меня выручали.

«Эх! Была не была!»

[Вы хотите купить аксессуар «Кольцо Короля вампиров» (легендарное)?]



Вы не сможете обменять или сделать возврат средств за купленный предмет.

[Да] [Нет]

Конечно же, я выбрал вариант «ДА».

[Вы приобрели аксессуар «Кольцо Короля вампиров» (легендарное)]

Спустя мгновение с ярким золотым светом передо мной появилось кроваво-красное кольцо. Не
раздумывая, я взял его в руки и надел на один из пальцев. 

[Невероятное достижение (героическое)]

Вы впервые получили аксессуар героического уровня.

Награда: звание [Первый обладатель легендарного аксессуара (героический)]

В конечном итоге, передо мной вновь возникло уведомление.

«Так, за исключением предметов уникального уровня, я собрал все».

Теперь у меня на счету осталось двенадцать миллиардов очков.

«Я истощен».

Но это были жизненно необходимые инвестиции. К счастью для меня, я не тратил свои очки,
что успел накопить после того, как на меня напали японские спецагенты. Система найма
позволила мне изрядно сэкономить.

Кроме того, я смог заработать достаточное количество очков, выставив на продажу DVD,
фигурки и машинки на пульте управления.

«Надо бы заработать еще очков».

Я рад, что продажи всего вышеперечисленного добра оказались высокими, благодаря чему я и
смог накопить такую большую сумму.

«Окно состояния».

[Имя: Чхве Хён Сон

Уровень: 1

Класс: Король (легендарный)

Звание: Палач рогатых кроликов (легендарный), Палач кровавых лис (легендарный),
Получивший первое героическое достижение (героический), Получивший первое легендарное
достижение (легендарный), Палач летучих мышей вампиров (легендарный), Палач громадных
муравьев (легендарный), Палач синих ящериц (легендарный), Первый разрушитель уровней



(низкий), Палач красношерстных волков (легендарный),  Палач тодмэнов (легендарный) … 

Характеристики: 

Сила: 400+405

Ловкость: 400+405 

Выносливость: 400+408

Магия: 400+459

Сила воли: 400+455

Профессиональные характеристики: лидерство 4052

Бонусы: 0

Специальные навыки: Торговля

Профессиональные навыки: Власть, Знамя короля, Продвижение, Ликвидация

Активные навыки: Исцеление (низкий уровень), Огненный шар (низкий уровень), Провокация
(низкий уровень), Магическая ракета (низкий уровень), Щит (низкий уровень), Внезапное
нападение (низкий уровень), Скрытность (низкий уровень), Каменный щит (низкий уровень),
Лечение других Игроков (низкий уровень), Подпространство (редкий)… 

Пассивные навыки: Крепкое тело (низкий уровень), Выносливость (низкий уровень), Три
несчастья (низкий уровень), Искусство владения мечом (низкий уровень), Начальный уровень
магии (низкий уровень), Мастерство владения щитом (низкий уровень), Каменное тело (низкий
уровень), Бессмертие (героический), Инстинкт выживания (героический)…]

Общее число моих характеристик перевалило за 4000 единиц. Теперь, меня можно назвать
«гибридом». У Игроков-гибридов показатель выносливости ниже, чем у танков, силы – чем у
воинов, ловкости – чем у наемного убийцы, магии – чем у бойцов, а силы воли – чем у лекарей.
Все позиции можно поднять, но невозможно отнести себя к какому-то определенному типу или
виду. Это не предел, но по совокупному количеству характеристик меня можно сравнить с
высокоуровневым Игроком, сменивший как минимум четыре профессии. Гибриды – это не те,
кто хорош только в чем-то одном. Нет, это те, кто хорош во всем и сразу.

http://tl.rulate.ru/book/19080/629022


