
«Мы выиграли».

Несмотря на то, что я был практически на грани, мне все-таки удалось победить орка-
военачальника. Мое тело с отвратительными ранами быстро восстановилось только благодаря
лекарям и навыку «Бессмертие».

«Я истощен».

Силы, которыми мое тело было наполнено, исчезли, и смертельная слабость захватила меня в
плен.

«Какая награда мне вообще досталась?»

Вместе с оружием, экипировкой и аксессуарами появилось множество различных навыков.
Кроме меча-гемолиза у меня есть набор «Доспехи дьявола» и «Вампирский меч».

«Победила ли Юн А?»

Может быть, она все еще сражалась на поле битвы.

Немного окрепши, я встал и направился в кабинку пилота. На борту находился офицер.

— Ну, рейд на орка-мага прошел успешно?

Я уловил напряженные взгляды ранкеров на себе. Теперь, когда мы разобрались с орком-
военачальником, для полного разгрома нужно устранить орка-мага.

— А, ну, это...

Меня едва было слышно.

— Говорите уже!

Офицер мрачно посмотрел на меня:

— Вы провалили рейд на орка-мага.

— Провалили? — я ошеломленно посмотрел на него.



Остальные ранкеры тоже не могли в это поверить.

Орк-военачальник был монстром героического уровня, а орк-маг легендарного. Орки-маги
обычно уязвимы в атаках на близких дистанциях. Использование сильного навыка на
небольшом расстоянии, безусловно, беспроигрышный вариант. И Ассоциация Игроков считала
победу над орком-магом важнее ликвидации орка-военачальника.

Мы были уверены в своей победе. Но проиграли.

— Получается, он сбежал, использовав навыки?

В ответ на мой вопрос он покачал головой.

— Это не просто провал, этот проигрыш оказался настолько разрушительным, что во время
рейда пало более девяноста процентов наших эскадронов.

Я и ранкеры побледнели от слов офицера.

— А что насчет Юн А? Как она?

— Капитан жива. Но, насколько мне известно, из-за глубоких ран ее срочно эвакуировали.

— Как же И Джин Гук из гильдии TS?

— Глава гильдии Ма Джин Кван выжил?

Ранкеры начали обеспокоенно спорить о том, кто из их коллег остался в живых.

— Вот список выживших. Удостоверьтесь сами.

Офицер показал список на планшете. Но проверка закончилась очень быстро, количество
выживших было намного меньше ожидаемого.

Ранкеры не могли до конца это осознать. Многие самоотверженно принесли себя в жертву
ради общей победы. В конце концов, они достигли своей цели. Отряд, нападавший на орка-
мага, однако, не достиг цели и потерпел полное уничтожение.

 

***



 

Я услышал точную информацию только после того, как пришел в себя. отряд Юн А,
направившийся к орку-магу, находился на таком же вертолете, что был и у нас, – он скрывал
внешний вид, звук и поток магии благодаря навыкам героического уровня.

Общий план был таким же, как и группы с Рэйдом на орка-военачальника. Они пытались
добраться до орка-мага на транспортном вертолете, после чего спустившиеся танки напали на
орков героического уровня, а Юн А и бойцы ближней дистанции атаковали орка-мага. Бойцы
дальней дистанции и лекари, используя свои навыки, обеспечивали безопасность наших
бойцов.

Поскольку орк-маг легендарного уровня, они думали, что победа у них в кармане. Но проблема
возникла еще до начала битвы.

В отличие от орка-военачальника, совершенно не знавшего о существовании транспортного
вертолета, орк-маг обладал навыками легендарного уровня и тут же увидел его. Бойцы и
лекари легендарного уровня бросили свои оборонительные навыки, а танки использовали
«Жертвенный щит» раньше, чем планировалось. Благодаря этому первую атаку удалось
остановить. На орка-мага посыпались навыки орков героического уровня, что можно было как-
то отражать, но с магом так не работало.

В итоге, оборонительные навыки лекарей и бойцов дальней дистанции оказались разрушены до
основания, а танки не способны были противостоять атакам, используя только «Жертвенный
щит». Транспортный вертолет, теперь оставшийся без защиты от орков, рухнул на землю.
Тогда маг нанес сокрушительный удар. Но Юн А и ранкеры не сдавались до конца. Они
прорвались через блокаду орков и наконец-то сумели приблизиться к орку-магу. Как только
они попытались атаковать его оружием, он вспыхнул огнем. Огромное пламя, словно из сказки,
неведомым образом поднялось на пять метров над землей. Физические силы мага были
поистине колоссальными. Ладонь, извергнувшаяся из огня, рассекла тела танков, а пламя изо
рта сожгло всех бойцов дальней дистанции и лекарей.

Юн А и оставшиеся бойцы сопротивлялись изо всех сил, но безуспешно и они решили сбежать
с поля боя.

В ходе этой битвы убито значительное количество бойцов. Единственной хорошей новостью
было только то, что маг, покрытый пламенем, не мог двигаться. Титаническое пламя
заставляло его стаять на одном мест. Если бы он мог двигаться, то Юн А и остальные были бы
похоронены на поле битвы.

Увидев запись боя, я впал в ступор.

— Этот монстр, наверное, получил навык, похожий на «Дикий инстинкт».



Более вероятно, что этот навык легендарного уровня.

— Чувствуешь себя лучше? — спросил глава Ассоциации, подойдя ко мне.

— Да, я уже восстановился.

— Но все же будь осторожен, глубокие травмы не лечатся с помощью целительных навыков.

Атака, осуществляемая с помощью колоссальной магической силы, оставляет особые следы на
теле. Небольшие травмы можно быстро излечить, но серьезные раны остаются надолго.

— Лучше скажите, как Юн А?

— Травма вылечена, но внутренние раны настолько серьезны, что нам придется заботиться о
ней в течение недели.

— А как обстоят дела на поле битвы?

— В настоящее время мы ведем ожесточенную борьбу, но благодаря вашей победе над орком-
военачальником дух остальных орков заметно упал. При его отсутствии управлять войсками
намного легче.

Я расслабился после его слов. Даже если битва против мага проиграна, ситуация не такая
страшная.

— Я тоже помогу вам.

Глава Ассоциации сильно удивился моим словам.

— Вы были на грани смерти. Я думаю, Вам лучше позаботиться о своем здоровье. Двигаясь и
используя магию, оставшаяся в ране старая магия может столкнуться с Вашей собственной,
что приведет к большим травмам.

— Я в порядке. Если помогу, врагов станет меньше, не правда ли?

С этими словами я поднялся с кровати и направился на поле битвы.

«Он неправильно все понял…»

Услышав мои слова, глава Ассоциации задумался. Ведь я чуть не погиб. Будь я человеком, ни



за что бы не ступил в эту войну еще раз. Кроме того, навыки боя ухудшаются, если в теле все
еще находится оставшаяся магия.

Даже, отказавшись от участия в битве и сделав бы перерыв, никто не упрекнул бы меня в этом,
потому что меня серьезно ранили в битве с орком-военачальником. Но я сам захотел взять на
себя все бремя и направился на поле битвы, чтобы уменьшить число жертв и помочь своим
союзникам.

«Я точно пожалею потом о потерянных характеристиках, поэтому лучше не ходить туда».

Проявления моего самопожертвования достаточно. Это была лишь иллюзия для главы
Ассоциации. Другие Игроки не знали, что я несколько далек от сильных травм, а все благодаря
навыку «Бессмертие», вернувшему мне тело в нетронутом состоянии. Я все еще ощущал
усталость, но глубокие раны и повреждения с оставшейся магией восстановлены.

Кроме того, я действительно надеялся уменьшить число жертв и заодно поохотиться на орков
героического уровня. За их убийство дают много очков, драгоценных вещиц и артефактов. Для
остальных это самопожертвование и отвага, но для меня это шанс заполучить больше трофеев.

— Я немного оправился, поэтому пойду на поле битвы.

— Я тоже пойду. Наши магические силы снова возросли, поэтому мы должны отомстить за
наших бойцов.

Вдохновленные моим поступком, остальные бойцы начали заявлять о своем желании идти в
бой наравне со мной. Глава Ассоциации Игроков тоже воспрянул духом и ринулся со всеми,
став командиром и Игроком с множеством навыков, способных полностью изменить ход войны.

 

***

 

Я кинулся на поле битвы с мечом-гемолизом прямо в центр толпы орков. Они тут же были
уничтожены сокрушительным ударом.

В то время, как несколько орков погибло, мои характеристики начали расти. Я активировал
«Дыхание Черного Дракона».

«Так намного проще».



Оно куда эффективнее против слабых орков, чем против орка-военачальника. Все благодаря
силам некоторых вампирских артефактов.

— Получите!

— Давайте все покажем им!

— Отомстим за наших бойцов!

Вдохновленные моим подвигом, на поле битвы выступили даже отряды, боровшиеся с орком-
военачальником. Затем ситуация начала меняться. Самый осторожный противник орк-маг
даже не двигался, спокойно наблюдая за тем, как его бойцов убивают. Я стоял в центре, когда
оглянулся назад, с изумлением ощутив сзади мощный поток тепла от магии.

«Глава Ассоциации».

Кан Сон Ён подготавливал навыки для решительной борьбы с монстром.

«Это имя принадлежит к легендарному уровню...»

Его навыки действительно уникальны. Используя их, он тут же взорвал орков. Начался сущий
ад. Сотни орков оказались убиты за несколько секунд. Его навыки были слабее, чем у орка-
мага, что использовал огонь, но все же их достаточно для того, чтобы одолеть бойцов.

В это же время пробудился орк-маг, стоявший за спинами своих бойцов. С ним группы орков,
подобно волнам, начали отступать.

— За ними!

— Никого не оставляйте в живых!

Воодушевлённые Игроки закричали, нападая вдогонку. Я тоже присоединился к ним. Это
лучший шанс нанести окончательный удар по оркам.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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