
Хан Сяо направился в комнату для тренировок и закрыл дверь.

Глубоко вздохнув, Хан Сяо открыл интерфейс.

До окончания периода штрафа в 40% на повышения уровня оставалось всего несколько минут,
и Хан Сяо испытывал нетерпение и восторг, наблюдая, как истекает таймер.

«Это было нелегко. Шестнадцать месяцев…»

Шестнадцать месяцев назад он, наконец, вступил в царство S класса.

Всего за полтора года он сразился с Псайкером за право владения Эволюционным Кубом,
после чего провел поединок с Хебером. Позднее он направился на материнскую планету
Багровой Династии, где снова сражался с союзниками Династии. Помимо этого, он успел
сразиться с клоном ЭсГода и не так давно столкнулся со своим самым большим кризисом.

Всего лишь полтора года, но он уже столкнулся с множеством опасностей. Хан Сяо не умер, но
испытывал чувство страха, думая о прошлом.

«К счастью, мой сообразительный ум и красивая внешность разрешили эти опасности»,
— беззастенчиво похвалил себя Хан  Сяо.

Опасности также предоставили ему возможности, и благодаря им, он смог укрепить свой
статус. Более того, штраф опыта наконец закончился.

Все наладилось!

Хан Сяо потер ладони с выражением радости на лице.

«Сейчас у меня 260 уровень. Я поспешно повысил свой уровень, чтобы сразиться Тайной
Церковью, в результате чего потратил на сорок процентов больше опыта. С опытом, который я
накопил за этот период…» — Хан Сяо посмотрел на запас опыта, и его глаза заблестели. — «Я
должен достичь 280 уровня».

На его нынешнем уровне опыт, необходимый для каждого уровня, был заоблачной цифрой.

Без штрафа к опыту и игнорирования всех миссий по повышению класса, опыта, необходимого
ему для повышения уровня один раз, хватило бы, чтобы игрок перешел с 1 уровня на 160.
Кроме того, количество опыта, которое ему нужно, будет только увеличиваться с ростом его
уровня.



Если бы у него не было игроков, собирающих для него опыт, и он полагался бы только на
миссии для получения опыта, ему, вероятно, потребовались бы годы усилий, чтобы достичь 280
уровня.

Единственная причина, по которой он смог накопить достаточно опыта, чтобы достичь 280
уровня, была из-за Политического актива. Комбинированные эффекты Политических активов
были подобны двойной карте опыта.

Это было поистине страшно!

После некоторого причитания статус штрафа опыта достиг последней секунды и исчез из его
интерфейса.

«Побочный эффект Эволюционного Куба наконец-то исчез».

Хан Сяо потер мышцы своего тела и почувствовал активность клеток своего тела. Этот
побочный эффект проявился в медленной адаптации к эволюции его генов. Чем мощнее
человек, тем больше энергии содержится в его клетках и тем дольше процесс
преобразования. В этот момент легкий оттенок дискомфорта в его клетках окончательно исчез,
и их эволюция окончательно была завершена.

«Эффект от Эволюционного Куба поистине потрясающий», — подумал про себя Хан Сяо. Он
очень спешил использовать Эволюционный Куб, чтобы быстрее достичь S класса. Побочные
эффекты от использования Эволюционного Куба проявились не вовремя. Хан Сяо, естественно,
не планировал использовать Эволюционный Куб только один раз, но отложил его до лучших
времен. Лучшее время для использования Эволюционного Куба будет после того, как он
потратит весь свой накопленный опыт за период обновления Версии.

Однако до этого было еще далеко.

Хан Сяо сосредоточился на интерфейсе своих атрибутов и начал повышать уровень.

[Механик-Повелитель] повысился до 2 уровня.

+360 Энергии, +5 Силы, + 5 Ловкости, +12 Выносливости, +15 Интеллекта.

Вы получили 12 очков Атрибутов.

Вы получили 1 очко Потенциала.



[Механик-Повелитель] повысился до 20 уровня.

+360 Энергии, +5 Силы, + 5 Ловкости, +12 Выносливости, +15 Интеллекта.

Вы получили 12 очков Атрибутов.

Вы получили 1 очко Потенциала.

Теплая волна энергии прошла через его тело, и его уровень энергии был повышен.

По мере того, как его запас опыта уменьшался, его уровень рос и остановился после
повышения 20 раз.

Через каждые двадцать уровней появлялась миссия по повышению, и этот раз не был
исключением.

Вы достигли 280 уровня. 

Миссия по повышению уровня

Рождение Легенды — запущена!

Требования: получите 1 Очко Легенды Вселенной. 

Только сильные пишут свои легенды.

В тот момент, когда эта миссия появилась, она уже находилась в завершенном состоянии.

Посмотрев на задание, Хан Сяо обрадовался.

Очко Легенды Вселенского уровня была высшей ступенью, и его действия должны были
потрясти всю Вселенную. Игрокам нужно было выполнить миссию чрезвычайно высокой
сложности или сделать что-то чрезвычайно нелепое, чтобы получить Очко Легенды такого
уровня. Эта миссия уже была на уровне более поздних Версий во время сюжета цивилизации
Мирового Древа.

Даже с нынешним статусом Хан Сяо ему было непросто получить Очки Легенды Вселенского
уровня.



Однако прямо сейчас у Хан Сяо было Очко Легенды Вселенского уровня — Враг Тайной
Церкви!

Рот Хан Сяо искривился. Действительно ли это было замаскированным благословением?

После стольких лет блуждания по Вселенной у него было только одно Очко Легенды
Вселенной. Было очевидно, насколько редким явлением это было.

У него не было под рукой Карт завершения миссий, и он изначально думал, что застрянет на
миссии по повышению 280 уровня. Кто бы мог подумать, что на этот раз ему повезет?

Затем Хан Сяо рассмеялся.

«Хе-хе, мне действительно нужно поблагодарить Тайную Церковь за то, что они дали мне
возможность получить Очко Легенды».

«Да, еще надо сказать спасибо Фейдину...»

При мысли о Фейдине руки Хан Сяо немного начали зудеть.

Это был сюрприз, упавший с неба, и Хан Сяо решил завершить миссию без колебаний.

Вы выполнили требования миссии.

Миссия по повышению уровня

Рождение Легенды — завершена!

 Базовый коэффициент конверсии Выносливости в Здоровье — 1:410, в Стойкость — 1:420.

Ваша Она превысила порог в 52 000.

Вы получили способность [Усиленное сопротивление стихиям]!

Вы получили способность [Оптимизированное использование энергии]!

Вы получили способность [Жизненная сила высшего качества]!



Вы приобрели навык [Могучий престиж]!

Эффект от всех ваших навыков Виртуальных Технологий был увеличен на 40%.

Глаза Хан Сяо засветились синим цветом, и он выдохнул облако голубоватого газа.

Поскольку на этот раз Расовой Эволюции не было, на протяжении всего процесса не было
особой боли.

Он посмотрел вниз, чтобы прикинуть, не изменилось ли его тело. Со стороны изменений было
не много. Он стал немного выше, и его мышцы выглядели более подтянутыми.

Затем он почувствовал, что у него слегка чешется голова, и, почесав, оторвал прядь волос со
своей головы.

«Волосы начали выпадать».

Хан Сяо был шокирован и немедленно достал зеркало, чтобы посмотреть, но увидев свое
отражение вздохнул с облегчением.

Продвижение стимулировало метаболизм и улучшило клеточную структуру всего его
тела. Таким образом, стары волосы начали выпадать, заменяясь новыми. Однако выпавшие
волосы все еще оставались на голове, что объясняло чувство зуда.

«К счастью, мои шикарные густые черные волосы все еще на месте».

Хан Сяо облегченно вздохнул. На мгновение ему показалось, что он пошел неверным путем,
обменяв волосы на силу. Чем лысее он становился, тем большую силу он приобретал.

Верхний предел класса Механика-Повелителя составлял 40 уровень, и он получит миссию
продвижения класса, когда достигнет уровня 300. Следующая Эволюция Расы также была на
уровне 300, а уровень 280 был просто обычным промежуточным повышением.

Однако 52000 Она казались стабильной границей. Не все Суперы S класса могли достичь
52000 Она, и несколько талантов, которые он получил, ощущались как основные способности S
класса.

После изучения [Науки о бесконечной материи] и [Виртуального Создателя] его Она быстро
приблизился к 52 000, и, наконец, он прорвался через границу после повышения своего
уровня.



Затем Хан Сяо посмотрел на свои новые способности и подтвердил свою догадку.

Хотя он не подвергался Эволюции Расы, каждое повышение также увеличивало его
силу. Преодоление 52 000 Она означало вступление в новое царство, и каждая форма жизни,
достигшая этого царства, получала одинаковые таланты.

[Усиленное сопротивление стихиям] усиливало его атрибуты, также как [Элементарное
механическое чутье], и его множитель составлял 1,25.

[Оптимизированное использование энергии] снижало потребление Энергии и Стойкости всеми
его навыками до 27%.

[Жизненная сила высшего качества] увеличивала верхний предел его Здоровья и скорости
восстановления. Его Здоровье увеличилось на 17%, а скорость восстановления на 120%.

Эти три таланта усиливали его базовую способность получать урон, что требовалось всем
классам.

Единственный навык, [Могучий престиж], был способностью типа ауры, которую можно было
включать и выключать. Форма жизни в более высоком царстве была способна излучать
давление, и это превратилось в навык.

Подавление будет охватывать определенный регион, и люди в этом регионе будут затронуты
им, что приведет к отрицательному статусу, уменьшающему их Атрибуты. Однако он был
полезен только для форм жизни с интеллектом, а некоторые формы жизни, невосприимчивые
к ментальным атакам и вовсе были невосприимчивы к нему, например, Механические
Жизни. Это было бесполезно против людей одного с ним уровня.

Поразмыслив некоторое время, Хан Сяо пришел к выводу, что этот навык был совершенно
бесполезен, если не считать издевательств над новичками. Но если бы он хотел запугать
новичков, Механику вроде него не понадобился бы такой ореол. Он мог просто устроить
командный бой.

Три таланта, которые он приобрел, были еще лучше.

Хотя это было обычное повышение, его сила все же увеличилась.

Его базовый коэффициент конверсии Выносливости в Здоровье составлял 410. Увеличение от
других его способностей включало дополнительные 60 от [Продвинутого укрепления жизни],
140 от [Вечного тела], 50 от повышения уровня до S класса, 10% Здоровья от
[Экстраординарного телосложения], 17% Здоровья от [Жизненной силы высшего качества], и
100 Здоровья от [Тренированного].



Что касается Механической Силы, у него также были различные таланты и навыки для
преобразования Интеллекта в Близость к технике.

Затем он бросил все свои свободные очки Атрибутов в Интеллект и с удовлетворением
посмотрел на свои характеристики.

Страница персонажа Хан Сяо

Раса: Раса Блэкстара

Уровень: 280

Класс: Механик-Повелитель

Подкласс: Агент, Ночной сталкер, Военный инженер, Ученый

Атрибуты: 3 347 Силы, 4 080 Ловкости, 6 129 Выносливости, 9 029 Интеллекта, 2 950 Мистики,
1 163 Харизмы, 1 Удачи.

Доступные очки Атрибутов: 0

Доступные очки Потенциала: 21

Здоровье: 5 137 427

Стойкость: 4 417 950

Энергия: 89 320 [17 ранг]

Бонус от 17 ранга Энергии: Сила +1 206, Ловкость +1 488, Выносливость +1 890, Интеллект +2
345, Мистика +1 123, Стойкость +311 520, Близость к технике +1 632%.

Она: 53 750

Класс: S+

Бонусы S класса: Коэффициент конверсии Выносливости +50, +25% ко всем сопротивлениям,
+25% самого высокого Атрибута, +15% остальных Атрибутов.



Будущее Супера S класса похоже на облако тумана. Каждый ищет свой путь и в процессе
Эволюции встретит множество узких мест. Поздравляем с преодолением первого узкого места.

«На этот раз замечание такое торжественное».

Хан Сяо потер мышцы и попытался привыкнуть к изменениям.

Теперь, когда он был на уровне S+, его все еще считали Супером S класса, несмотря на рост
его силы. Его сила не достигла такого огромного изменения, как когда он перешел от А к S.
Потому что не было четкого различия между боевой мощью Супера S класса и степенями в
пределах царства S класса, которое постепенно выяснялось, царство было разделено на
 небольшие миры.

Точно так же, как все думали, что класс Бедствия был верхним пределом силы в первые дни
Эры Исследований, люди теперь чувствовали, что S класс был пределом силы человека. ЭсГод
хотел преодолеть существующие ограничения, как это сделали Изначальные, и поднять свою
силу до совершенно нового уровня.

После его повышения количество опыта, необходимого для повышения уровня, снова
увеличилось. Хан Сяо знал, что для него будет невозможно накопить достаточно опыта, чтобы
быстро достичь 300 уровня. В конце концов, он использовал магазин фракции, чтобы
заработать опыт игроков, и даже если он мог быстро заработать опыт, ему нужно было время,
чтобы накопить его. В настоящее время игроки уже усвоили много знаний, и он уже получал
не так много опыта от них.

Хан Сяо не был готов к длительному ожиданию. Он уже был в уединении несколько месяцев, и
для него было лучше как можно скорее избавиться от ЭсГода.

Он создал множество оборудования, специально для борьбы с ЭсГодом, и, пока Династия была
готова помочь ему, у него была некоторая уверенность в том, он сможет убить ЭсГода.

«Я вообще не контактировал с Династией в течение этого периода. Интересно, насколько все
еще не урегулированы дела между ними и Тайной Церковью. Если они уже пришли к
соглашению, у них должна быть возможность обратить внимание на ЭсГода».

Хан Сяо достал коммуникатор и собирался спросить о ситуации в Династии.

Как раз в этот момент внезапно появился Филипп.

— Хозяин, хумм ... Кто-то только что прислал мне зашифрованное сообщение.

— Отправляют мне зашифрованное сообщение? Расшифруй его и посмотри, кто его послал.



— Я не могу расшифровать его в одиночку; вот почему я обратился к вам.

Глаза Хан Сяо сузились. Филипп был способным помощником, и, поскольку Филипп не мог
расшифровать информацию, это означало, что другая сторона не была простым
человеком. Они должны были быть как минимум на уровне звездного скопления. 

Оказав помощь Филлипу в расшифровке Хан Сяо спросил:

— Что сказано в зашифрованном сообщении?

— Они говорят, что являются потомками Замораживателя Пространства и Времени и хотят
поговорить с вами лицом к лицу.

Хан Сяо был ошеломлен, и выражение его лица слегка изменилось.

Когда он искал информацию о Замораживателе Пространства и Времени, он вспомнил текущее
состояние его расы.

«Итак ... Федерация Света ищет меня?»

«Поскольку они решили отправить сюда расу Замораживателя Пространства и Времени, не
пытаются ли они намекнуть мне, что знают о происхождении Пространственно-временного
Янтаря?»

Хан Сяо задумался на мгновение, прежде чем приказать:

— Ответь им. Я согласен встретиться с ними.
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