
<Месть>

[Бедствие.

Меч, Наследие Эйрин.

(Рекомендуется не использовать этот предмет)

Меч, заточенный на костях предыдущего хозяина.]

Хоть благодаря Медузе я и смог положить его в инвентарь, но он всё ещё не привык ко мне.
Поэтому мне ничего не остаётся, кроме как время от времени проверять сохранность Мести в
инвентаре.

Сейчас же я нахожусь во «Вкусно сегодня». Я заказал себе колу со льдом и не спеша пью её
маленькими глотками, смотря по сторонам. Тут всегда можно узнать что-нибудь новенькое.

На противоположной от меня стороне зала сидит Со Ён Чжи. Вот сейчас к ней подошел Голубь
и что-то тихонько прошептал на ухо.

Я покрутил из стороны в сторону кусок льда в стакане от колы, после чего положил его в рот.
Кажется, они закончили свою таинственную беседу. Я увидел, как Голубь взял деньги и
собрался куда-то идти.

У меня тоже было к нему дело, поэтому я помахал рукой вставшему с места пацану, подзывая
его к себе. Увидев меня, паренек заулыбался и направился к моему столику.

— У хёна тоже есть для меня задание? — спросил он.

— Ага, передай главе Золотых Ворот, Пэ Санщику, что я собрал много материала и хочу
встретиться с ним во «Вкусно сегодня», — сказав это, я вытащил из инвентаря линки.

— Понял! — с готовностью отозвался Голубь. — А... тебе не нужно платить наперед! Чон Сок от
тебя... — мальчишка был благодарен мне за то, что в прошлый раз я щедро заплатил за его
услуги. — Поэтому, только когда я отправлю почтового голубя мистеру Санщику, тогда приму
плату, — сказал он.

— Да?

—Мгм! — он широко улыбнулся.



Одного зуба не было. Вместо него была дырка. Кто-то ударил его? Впрочем, неудивительно.
Сейчас много придурков, которые ненавидят отстающих игроков. Почему? А всё очень просто.
За то, что те не учувствуют в прохождении Лабиринта.

Эти козлы вечно задаются вопросом – почему они, такие бесценные, рискуют своей жизнью в
Лабиринте, пока неудачники занимаются невесть чем и находятся в безопасности. Вокруг
полным-полно мусора, который оправдывает этим свою жестокость.

— Тогда раз ты дважды получишь оплату, трудись в два раза упорнее над моим делом, —
позвякивая монетами, я вручил удивленному Голубю линки.

Он улыбнулся и спрятал деньги в карман. Поблагодарив меня, парень поднялся со своего места
и быстро направился к выходу. Провожая взглядом его удаляющуюся фигуру, я отпил ещё
колы.

— Почему такой добрый человек как Вы, хочет, чтобы я так много бегала? — услышал я
женский голос рядом с собой.

Со Ён Чжи, бесшумно подошедшая к моему столу, сразу начала жаловаться.

— Почему, говоришь? Получив деньги, будь добра, отрабатывай, — довольно бесцеремонно
ответил я.

— Господин, но я не смогу за один день узнать, что за «Предмет, который используют в
комнате босса» находится в руках у гильдии Новый рассвет, — пыталась надавить на жалость
информатор.

— Тогда мне что? Забрать аванс и поговорить насчёт тебя с главой Золотых ворот? Эй, даже не
вздумай сбежать! У меня ещё есть, что сказать Санщику! — пригрозил я.

Я поднялся с места, сделав вид, что собираюсь догнать Голубя. Увидев это, Со Ён Чжи начала
поспешно звать меня, в попытке остановить.

— А-а-а, всё! Поняла! Я сказала, что поняла!

Что хорошо в Со Ён Чжи, так это то, что она предана деньгам и быстро поджимает хвост, при
одном только упоминании имени Бэ Санщика, главы торговой гильдии Золотые ворота.

Зная эти слабости, мне всегда удается её контролировать.

Хоть иногда из-за чрезмерной любви к деньгам, она и продаёт бесполезную информацию... Но,
я думаю, что с этого момента всё наладится.



— Кстати, ты узнала, о чём я тебя просил?

— С трудом, но я все-таки выяснила кое-что, — наклонившись ко мне, зашептала информатор.
— Я узнала, что несколько часов назад собрался Разведывательный отряд. В составе игроки из
разных гильдий.

Гильдии Эдинбурга были осведомлены о том, что на 30-ом уровне есть комната Босса.

Со Ён Чжи сообщила мне интересную новость. Оказывается, гильдия Новый рассвет получила
какой-то предмет, и собрала Разведывательный отряд.

И также то, что несколько часов назад этот отряд направился на 30-ый уровень.

— Аркана принцессы змей – это редкий предмет, похожий на бусинку, — рассказывала
женщина. — О нём написано так: «Через разговор с принцессой змей, можно получить то, что
ты хочешь»... Но я сама не знаю, что подразумевается под этим, — задумчиво добавила она.

— Вот как.

— Но ты не выглядишь удивлённым... Ты знал? — она недоверчиво посмотрела на меня,
пытаясь что-то понять по моему выражению лица.

— Хм-м... — я не такой простак, чтобы просто так разбрасываться информацией.

Со Ён Чжи, конечно, сразу же заметила, что моя реакция на её сообщение была слишком
спокойной. Поэтому ещё раз кинула на меня вопросительный взгляд. А вдруг я поделюсь чем-
то стоящим?

Я задумался. Аркана принцессы змей! Это не тот ли предмет, который хочет Медуза Долины
змей?! Она сказала, что «если я принесу Аркану принцессы змей, то откроется лестница, по
которой можно будет спускаться вниз».

Мне всё равно, что за силу несёт в себе этот предмет, но если я смогу спокойно спускаться
вниз, спасибо за это. Правда, есть одна большая проблема… Босс 30-го уровня – это не Медуза,
а её сестра Эвриала...

Если так, то будет ли польза от того, что я заберу Аркану принцессы змей? И почему именно
гильдия Новый рассвет намеренно создаёт отряд и берет на себя перевозку Арканы?

Ведь покорение Лабиринта дело не из лёгких. Даже данж пройти – довольно сложное дело,
чего уж там говорить о комнате босса.



Учитывая все сложности, это разумно – собрать Разведывательный отряд. Но почему им
доверили Аркану? Вот это уже вопрос.

И всё-таки, о чём же думает... Новый рассвет... нет, Кимпхиль? Что ж, мне без разницы!
Делайте, что хотите! Чтобы не поручили Разведотряду, мне главное – спуститься.

Хоть я и пообещал Медузе убить Эвриалу и вернуть её глаза, но если удача не улыбнётся мне...
Не думаю, что тогда смогу сдержать обещание. Я, в общем-то, привык сдерживать данные
обещания. Но в данном случае… хоть она и говорит, что сейчас она уже не монстр… Я так не
думаю.

А этого мне достаточно, чтобы оправдать самого себя.

— Мне кажется, ты знаешь что-то. То, что даже я, информатор, не знаю... — Со Ён Чжи
прищурилась, с подозрением глядя на меня.

Но, видя, что спрашивать бесполезно, она что-то промямлив, сдалась. В этот момент, я заметил
у входной двери запыхавшегося Голубя. Если будет так спешить, то он скорее всего упадёт...

Бух, как я и думал!

Мои догадки не были далеки от реальности. Голубь споткнулся о ножку стула и грохнулся на
пол. Но тут же поднялся и быстро подбежал к Со Ён Чжи. Видимо, он прилично ударился. На
его разодранном локте выступила кровь, но он, не обращая на это никакого внимания,
наклонился к уху информатора.

Паренек выглядел так, будто его дело было первостепенной важности. Глядя, как эти двое
шепчутся, я залпом выпил оставшуюся в стакане колу. Послышался едва уловимый стук
кусочков льда, плавающих в напитке.

Будто бы в подтверждение чему-то, лицо Со Ён Чжи искривилось.

— Что? — обратился я к Голубю.

В ответ на мой вопрос, он посмотрел на меня так, словно не знал, что сказать. Вместо него
ответила Со Ён Чжи:

— Кажется, Босс 30-го уровня схватил Разведотряд. И если их хотят спасти, то нужно послать
туда их главу.

***



 Шин Ый Сон, один из членов гильдии Новый рассвет, который вступил в Разведотряд, первым
стоял перед входом в комнату Босса 30-го уровня.

Его окутал страх. Страх, перед его первым рейдом. Страх перед неизвестным. Страх из-за
незнания того, что может случиться, когда они наконец-то зайдут внутрь. Но это чувство
исчезло, словно растаявший снег, когда он посмотрел на Кимпхиля, главу гильдии Новый
рассвет.

Причина, по которой он вступил в гильдию, был образ героя и блестящая репутация Кимпхиля.
И оставаясь там, он вскоре поймал себя на мысли, что восхищается им. Как и большинство
других членов их гильдии.

В реальности Кимпхиль – народный актёр кино, а в Игре – удивительно сильный игрок. Если
они выживут в этом ужасающем мире и выйдут оттуда, то без сомнений именно Кимпхиль
достигнет самых больших высот.

Со скрипом, от которого по телу игроков пошла дрожь, открылась дверь в комнату Босса 30-го
уровня. Теперь нет места страху. Аркана принцессы змей… Ким Пиль сказал, что если мы
возьмём этот предмет, то будем в безопасности.

Для Шин Ый Сона его слова были подобны фразам из Библии, поэтому он доверился ему,
позабыв обо всём другом.

[Босс 30-го уровня, квест Медузы.

Принесите сокровище «Аркана принцессы змей».

Награда: открытие лестницы, ведущей на 31-ый уровень.]   

— О-о… — когда Шин Ый Сон зашёл в комнату босса и увидел текстовое окно, он издал
восторженный возглас.

Это доказательство того, что слова Кимпхиля не были ложью. Игрока даже посетила мысль,
что глава обладает способностью видеть настолько далёкие места, которые не поддаются
взгляду обычного человека.

— Аркана принцессы змей... кажется, мы принесли верный предмет, — произнес кто-то.

— Если мы пройдём его, то получим возможность спуститься ниже? Такой потрясающий Босс!

Игроки из других гильдий тоже вначале дрожали от страха и напряжения. Но, увидев
текстовое окно, облегчённо вздохнули.



До этого им не хватало веры. Веры, которая освещает существование тёмных, как заря,
необразованных нас.

— Но, вам не кажется, что атмосфера немного странная? — неуверенно произнес один из
игроков.

— Что именно странно? Мы здесь ведь даже никогда не были!

Сзади доносились сомневающиеся голоса игроков, осматривающих комнату Босса изнутри.
Слишком тихо. И это очень странно. Жгучий воздух, словно бы пронзающий кожу насквозь.

Если приглядеться, то у входа можно заметить кучу Неопознанных каменных статуй. Особенно
выделялось то, что облик многих из них был схож с человеческим.

Но самым заметным стало то, что больше всего было каменных статуй Нагов. Но Шин Ый Сон
обратил внимание не на это.

— К-кто? — раздался женский голос, прозвучавший внутри огромной комнаты Босса, похожей
на внутреннюю часть храма Парфенона.

Другие игроки вздрогнули, удивившись звуку нечеловеческого голоса. Выскальзывая из
темноты и елозя по земле, показался облик какого-то существа.

Змея, большая... очень большая змея. Увидев её, другие игроки позади Шин Ый Сона начали
дёргать его и указывать в сторону змеи. Он знал, что это означало.

Хоть других окутал страх, Шин Ый Сон не поддался; страх разбился о преграду в виде веры в
действия его главы.

Тот вышел вперёд и обратился к огромной змее:

— Босс 30-го уровня, Медуза, так? Мы принесли Аркану принцессы змей. Поэтому открой
дверь, ведущую вниз, — произнес Кимпхиль.

— Хм-м... — из пасти змеи послышался ещё не до конца проснувшийся женский голос.

Тем не менее, некоторые игроки, стоящие позади главы Нового рассвета, крутили головами из
сторону в сторону, не веря, что такой красивый голос мог идти от такой рептилии.

— Аркана принцессы змей! Ах, ты о том камне... — зевая, проговорила змея.



— Верно, Медуза! Раз мы выполнили квест, выслушай нашу просьбу!

— Конечно... Но что же делать с этим?

Пасть змеи раскрылась и игрокам предстала верхняя часть туловища чувственной девушки. Но
не было ни одного игрока, почувствовавшего влечение к ней. Потому что их ноги стали
потихоньку твердеть, словно камни.

— Я не моя сестра Медуза, — усмехаясь, объявила девушка.

 [Босс 30-го уровня(вор), Отнявшая трон Эвриала.

Уровень: BOSS. ]

 — А-а-а! Моя нога! Нога! — заорал кто-то.

— Осторожно! Я же сказал, быть осторожнее! Как так вышло?

Душераздирающие крики наполнили комнату Босса, но Эвриала, будто бы наслаждаясь ими,
рассмеялась. Шин Ый Сон был единственным, чьи ноги не начали каменеть. Глядя по сторонам
и не веря своим глазам, он начал бормотать, что это невозможно.

Но долго удивляться ему не пришлось. Перед глазами игрока всё потемнело. И когда он понял,
что находится во рту Босса монстра Эвриалы, огонёк его жизни уже погас.

— А игроки неплохи на вкус, — облизнулась змея. — Так-то это так... Я собиралась оставить
лишь одного и превратить всех остальных в камень... Использовать сестрёнкины глазки всё
ещё сложно... К тому же глаза жжёт. Кажется, нужно время, чтобы научиться использовать их.

— И-и-ик! — её хвост дёрнулся.

Игроки, чьи лодыжки превратились в камень, почувствовали себя добычей перед хищником.

— Я должна отпустить только одного игрока, но я ещё не могу полностью обращать в камень...

Эвриала выглядела так, словно волновалась о чём-то. Но её волнение быстро сменилось
ехидством. Она выглядела так, словно бы ей в голову пришла хорошая мысль.

— Хорошо, — с отвратительной улыбкой объявила она. — Один из вас должен отрезать себе
ногу и уйти. Я позволю ему жить. Если интересно, что станет с другими, может остаться и
посмотреть. Любой вариант хорош.
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