
Я подготовил тонну вопросов. Знания - сила. Это здравый смысл для современного человека.
На этот раз я планирую спросить все, что хочу, без стеснения. Во-первых, я начну с того, что
мне больше всего интересно:

- Эй, можно меня действительно будут звать Ребенок Джулии-каасан и Альфреда-тоусана?

- Я думала, что уже согласилась на это, но я понимаю твое волнение. Из-за проблемы расовой
близости у них изначально возникли проблемы с зачатием. Они могут сформировать эмбрион,
но эмбрион является привередливым, под конец становится очень специфичным в отношении
души, которая должна находиться внутри него. Среди всех душ, которые циркулируют в
Маркекте, только одна из миллиона будет совместима с их эмбрионом. Ты был владельцем
единственной из миллиона души, подходящей для их эмбриона. Разница между такими как ты
и нормальными детьми заключается в том, что воспоминания о вашей предыдущей жизни
пересекаются с вами в нынешней, но основа вашей мертвой души, вступившая в цикл сансары,
не изменилась. Нормальные люди реинкарнируются без воспоминаний, а такие как вы
перевоплощаются, сохраняя свои воспоминания - вот и все. Так как генетические
характеристики твоего тела и ума были полностью унаследованы от этих двоих людей, а также
существует тот факт, что воспоминания о твоей предыдущей жизни не были удалены из души,
нет ни каких сомнений, что ты их ребенок.

- ... Я вроде понимаю, а вроде и нет, но видимо так оно и должно быть. Кстати, скажи,
существует ли разница между душой и умом?

- Ах, это. Разница существует. Смотри, я постараюсь объяснить в простой для понимания
форме. Тело - это как бы аппаратное обеспечение, ум - программное обеспечение, а душа - это
пользователь, который управляет обоими аспектами. Душа не может быть создана никакими
физическими способами, даже боги не могут создавать души, они могут только перерабатывать
их.

Кстати, в вашем мире есть споры о том, есть ли у машины собственное "Я", но ответ - нет. У
машин нет душ, живущих внутри них, поэтому, даже если машины разовьются настолько,
чтобы можно было сказать, что у них есть ум, они не смогут обладать собственным "Я".

А вот если я использую свою силу как Бога, чтобы поселить душу в машине, то это другая
история. Люди, обладающие способностью перевоплощаться, тоже не невозможны, но в науке
души не могут быть объяснены теоретически, поэтому на основе современной науки это
неестественно.

... Давайте немного систематизируем это. Папа и Мама были парой, у которой были проблемы
с зачатием, я родился, потому что душа моего потустороннего человека была совместима с их
эмбрионом. Т.е. мою душу не "записали" поверх души их ребенка, который должен был
родиться, нет, моя душа единственная походила для этого, если бы моей души не было, этот
ребенок не родился бы вовсе. И каждый человек (т.е. организм, тело) повторно использовал
души бывших живых людей, так что это не то, что только моя реинкарнация была особенной ...
Я полагаю. Плюс ко всему, у меня остались воспоминания о прошлой жизни.

- Погоди, но разве пока отец был со своей предыдущей женой, у него не было троих детей? Я
думал, что его бывшая жена тоже человек, но ...

- Я ничего не знаю о вещах до твоей реинкарнации, но, возможно, где-то далеко у них в роду
была кровь эльфа. Родословные эльфов особенные, потому что между эльфами и не-эльфами



существует довольно четкое различие

- Значит, получить в будущем младшего брата или сестру нет шансов?

- Не обязательно. Альфред-сан получил "Внимание Военного Бога", не так ли? В одном из
распространенных мифов Маркекта, Бог Войны Марслат также был изображен как похотливый
бог, который осквернил более тысячи женщин, образуя армию только из его детей. Поскольку
Альфред-сан обратил на себя внимание этого Марслата, ему стало легче размышлять о том,
каким может родиться его второй ребенок.

- Это невероятно, - я скажу это Альфреду-тоусану, когда вернусь, - в таком случае, облегчит ли
это зачатие мальчика? Я слышал, что Джулиа-каасан хочет дочку.

- Интересно это...? Я не знала бы подробностей, если бы не спросила самого Марслата. Нет
никаких мифов о том, что у него есть только сыновья, поэтому я думаю, что с ребенком все
должно быть хорошо. Естественно, это просто мифы, но мифы, подобные таким, дают богам
свою силу.

- Хм? Разве это не потому, что у богов есть сила, которая потом превращается в миф?

- Мифы - это не истина, это лишь сказки, созданные людьми. Если бы это было не так, то
божественные существа, произошедшие от Марслата, в конечном итоге заполонили бы всю
Землю.

Это правда. Кажется, что нет большой разницы между вымышленными сказками в этом мире и
мифами в мире, где я жил раньше.

- Разве этого не было сказано в [Оценке]?

- Благословения богов, которые появляются в [Оценке], являются лишь одной частью... Ну не
всего половина, конечно, но тем не менее информация не полная, [Оценка] не может
полностью проанализировать ту часть информации, которая не имеет никакого отношения к
конфликту. В отличие от навыков, содержание благословений несколько... размыто.

- Таак... Знаешь, а вот когда тема разговора доходит до реинкарнации, мне кажется, что
жители Маркекта ничего не понимают в этом вопросе, почему? Хотя ведь в этом мире есть ты -
богиня, управляющая циклом смерти и возрождения.

- Цикл сансары в этом мире относится к системе очищения душ и их круговороту. Это вопрос о
более прагматичной системе, которая отличается от убеждений возрождения в вашем бывшем
мире. У умерших существ их тела разлагаются микробами, которые позже становятся
питательными для растений, и эти растения становятся питательными для животных ... Все это
схоже. Другими словами, дело не в том, что люди в этом мире верят, что их души переходят
через цикл смерти и возрождения, они это знают. Они думают, что возродиться со своими
воспоминаниями невозможно. Это ситуация, которая намного превосходит воображение людей
в этом мире.

- Итак, ты говоришь, что цикл сансары - это здравый смысл, но реинкарнация - это нечто
оккультное.

- Верно. Я просто хочу добавить еще одну вещь. Боги существуют в этом мире, поэтому
диапазон религий, естественно, сходится к более узкому кругу. Полагаю, поэтому концепция



реинкарнации известна только экспертам очень ограниченного числа уникальных религий,
хотя концепция рая и ада может существовать в зависимости от местоположения.

- Понимаю... Так что это именно потому, что есть бог, манера веры в бога уже установлена.

- Поскольку в твоем прежнем мире не было богов, любая религия могла быть установлена до
тех пор, пока были верующие. Это очень парадоксально, но есть свобода в воображаемой силе
религии твоего предыдущего мира, где богов не существует, в отличие от Маркекта, где боги
существуют. То, что религиозная идеология, порожденная этой либеральной силой
воображения, стала спасением для эмиссаров Ятагарасу, потерявших веру, довльно иронично
... Этот вопрос заставил меня чувствовать себя бессильной.

Лицо Богини немного помрачнело. Она может смотреть на это таким образом, но боги этого
мира, которые могли бы правильно наблюдать счастье через Буддизм, кажутся мне более
невероятными.

Следующий вопрос.

- Все в Ятагарасу подняли свои уровни, охотясь за монстрами, но разве это не просто
междоусобная борьба?

- Ах, потому что и монстры, и злодеи повышают свой статус через Проклятье, вот так.
Напуская его, люди могут помешать сторонникам добрых богов схватить Проклятие. Нечто
подобное могло бы произойти даже в твоем прежнем мире, да? Первая компания более
эффективно использует ресурсы управления, которыми обладает вторая компания, чтобы
приносить большие выгоды, поэтому первая компания должна приступить к приобретению
второй компании ... что-то в этом роде. Конечно это не означает, что эмиссары Ятагарасу
понимали значение их собственных поступков.

Выживают сильнейшие, да уж.

- Я тут подумал, почему устройство этого мира так похоже на то, как устроены видеоигры в
моем предыдущем мире?

- Мы не стараемся имитировать что-то из твоего мира. У Маркекта была эта система задолго до
того, как там были созданы видео-игры. Я полагаю, что кто-то чувствовал, что стоит делать и
пробовать как лучше, и в результате создал "игра-подобную" систему.

- А показания систем HP и MP?

- Если кто-то захотел проверить свою ману или уровень жизненных сил, разве устроить такую
систему не лучший выбор? Если он хотел знать, сколько нападений он сможет вынести и
остаться живым, и сколько еще магии он может использовать, он попытался бы представить
свою ману и жизненную силу в числовом значении.
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