
Глава 1. Описание мира.

Этот мир отличается от множества всех миров, в которых вы бывали. В этом мире есть магия,
но не такая, как вы себе навоображали.

Каждый выбирает свой путь, но магами становятся не все, в отличие от другого пути - пути
воина, что гораздо легче, и приемлемей для большинства.

Магия сфер – обладает воистину разрушительным потенциалом. Огонь, Вода, Земля, Воздух.
Это четыре основных сферы, что используются большинством магов. Но, помимо них, есть ещё
не одна сфера.

1) Ученик первого уровня.

2) Ученик второго уровня.

3) Ученик третьего уровня.

4) Продвинутый первого уровня.

5) Продвинутый второго уровня.

6) Продвинутый третьего уровня.

7) Мастер первого уровня.

8) Мастер второго уровня.

9) Мастер третьего уровня.

Главное отличие Магов от Воинов, это пути их развития. Поглощая телом духовную энергию,
Маг преобразует её и собирает в среднем Дань-Тянь, в то время как Воины, поглощают
энергию, и направляют её в Нижний Дань-Тянь.

Воины крайне выносливы, в отличие от магов, что слабы телом. Но в масштабном проекте,
маги несомненно будут сильнее, уничтожая города в гордом одиночестве.

Магия в этом мире подвластна и магическим зверям. Но помимо этого, многие магические
звери имеют необычайные, врождённые способности, в отличие от людей.



К примеру, некоторые магические звери имеют толстую кожу. И когда человек столкнётся с
таким существом, находясь на одном и том же с ним уровне, например, Продвинутый Первого
Уровня, то у магического зверя, будет некоторое преимущество. Но решающий вердикт,
поставит не этот фактор.

На континенте, есть огромный, горный хребет, разделяющие тот напополам. А называют его –
Горный Массив Погибели.

Это место так же опасно, не только для мага или воина, что находится на ступени «Ученик
первого уровня», но и для Мастера третьего уровня это место будет несомненно грозным. Не те
ни другие в Горном Массиве Погибели, не смеют вести себя беспечно.
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