
В этих двух битвах, если вы не дурак, вы можете понять способности Танг Шидао.

Канал Фамен изгоняет одного, а исцеление убивает одного. Обе битвы - это просто маленькие
заклинания, и они не имеют ничего общего с силой. Это исцеление, это всего лишь заклинание
на 1 пункт, и теоретически им невозможно нанести урон. Кроме того, Шан и Цзинь Цзинь не
являются посредственностями. Они не очень известны в человеческой расе, но они очень
выдающиеся в расе Варкрафта.

Перед лицом двух поражений в двух войнах, как играть в третьей игре?

Можете ли вы все еще бросить вызов?

На какое-то время силы всех сторон были потеряны. Сильного, как выше, и Цзинь Хао просто
убивают, можете ли вы послать кого-то бросить вызов? Продолжать сражаться на таком уровне
- просто унижение, но невозможно продолжать больше понимать Тан Шидао. Решающая битва
техники определенно скоро начнется, и еще опаснее иметь дело с Тан Шидао, который
совершенно невежественен.

Ударил - потерял лицо.

Нет боя - нет интеллекта.

Все застряло на этой ступеньке, и никто не хочет быть загнанным в этот угол всего лишь
одним человеком.

"Продолжайте сражаться в третьей партии и позвольте "Дракону Гуанхуан" вступить в бой. Не
играй в хитрости, просто выпрямись".

"А если при тех же условиях Тан Шидао не примет вызов?"

"Удвойте материал, не больше".

Хотя Варкрафт не так силен, как Пустота, он намного сильнее человеческой расы, а богатство
слишком велико. Они очень четко понимают, что звери не волнуются, потому что
человеческая раса должна бросить вызов младшему, чтобы бросить вызов второму ребенку, и,
наконец, наступает очередь пустых в старом. Как только Мастер Сети войдет, первое, что
нужно сделать, это раса Варкрафта.

В этом случае они должны быть нацелены на Танг Шидао.

быстро.

Купцы из World of Warcraft пришли снова. Конечно, дважды редкие материалы пригласили
Танг Шидао, и третья битва состоялась через десять дней.

В последние несколько дней.

Вызов на первом уровне французского домена взорвался.

Помимо Восьми императоров богов, даже незнакомцы из команды охотников имеют
бесчисленные вызовы. Говорят даже, что многие также подали вызов на бой господину Черная
Фаза и Белому Президенту. В этом безумии только Восемь Императоров Богов и очень
немногие вершины Хаосянь не закончились, а все остальные бросили вызов или бросили вызов



другим. Конечно, господа Черная Фаза и Белая Фаза Дин не старались изо всех сил. Вызов был
брошен лишь наполовину, а затем рассеялся.

Точно так же охотники будут иметь преимущество и будут отстранены.

Если только преимущество не слишком велико, другая сторона возьмет на себя инициативу
признать поражение, в противном случае все сильные игроки Мастер-сети будут держать одну
руку, готовые справиться с более жестокой битвой за оборудование.

Большой рукопашный бой был открыт.

Импульс не только не иссяк, но становится все более и более интенсивным.

Если вы хотите быть знаменитым воином или воином, который хочет потренироваться с
сильным противником, некоторые обычные маленькие ненависти также помещаются на
столешницу. Бросать вызов и снова бросать вызов, умирать, чтобы снова сражаться, и даже
тратить деньги, чтобы помочь сильным и крепким бороться с врагом, словом, искать способы
заставить врага гримасничать. Все знают, что такая возможность выпадает редко, и никто не
хочет упустить эту возможность "прославиться, отомстить и попрактиковаться".

Всего за несколько дней некоторые безымянные воины стали знаменитыми.

Всего за несколько дней некоторые воины, застрявшие на пороге, прорвались вперед.

Всего за несколько дней некоторые неизвестные силы восстали.

Никто не удивился, увидев это.

Это большая драка в исторической точке препинания. Кто не знает, кого использовать, тот
дурак. В случае беззаботной жизни девяносто девять процентов воинов выложились по полной,
а чтобы сделать себе имя и попрактиковаться, эти люди уже от многого отказались. В большом
ближнем бою только самые стрессоустойчивые маги прошли тщательную проверку, а
остальные перешли в режим карнавала.

Однако, как бы ни был занят рукопашный бой, как бы ни проходил карнавал, все отсчитывают
время до третьего открытия Тан Шидао.

Все в замешательстве.

Все знают, кем был спровоцирован тайфун, и кто знает, кто настоящая цель.

важнее.

Большинство воинов благодарны Танг Шидао за то, что у него есть такая возможность.

Изменения в обычае.

Кто может выступить перед Восемью императорами?

Кто может выступить перед тиранами?

Поэтому в одном из выступлений Тан Шидао все автоматически будут сражаться и смотреть на
него всей душой.



"Дон брат, Гуанхуан Лонг сражался с сектой ткачей. Это не тканый предок. Ему не подобает
использовать снаряжение. Рафинер хорош только в снаряжении". Обаяние уже погасло, а
темперамент изменился по сравнению с прошлым. очень сильно. Это не то чувство, в котором
виновата Вэй Линг, но это очень естественное чувство, как будто она часть пустоты, а пустота
не делится на ты и я.

"Ну, я знаю." Танг Шидао тоже рафинер. Он знает, что рафинеру не нужно оборудование, и ему
не нужно оружие. Боевая мощь снижается на 90%.

Гуанхуан Лонг сражался с Чжицзуном, и в этот момент он также издал большой звук.

В конце концов, Чжи Цзун - ученик Восточного Воина.

Может быть плоским.

Варкрафт полон уверенности в династии Тан. Не смеет говорить о том, что победа, по крайней
мере на какой-то период времени, может быть даже ничьей. В начале третьей партии удар Тан
Шидао стал проклятием, и Варкрафт обрадовался еще больше. Однако, увидев, что Тан Шидао
вызвал только "бронзового дракона", добавил несколько аур, а затем метнулся в угол и сидел
тихо, все были ошарашены.

Что это значит?

Это все?

Больше ничего?

Гуанхуанг Лонг пытается спросить, что это значит, бронзовый коготь дракона рванулся, и в
одно мгновение отхватил большой кусок плоти и крови.

Как опытный в боях воин-дракон, быстрая реакция дракона Гуанхуан, молниеносное лечение
заклинаниями, увеличение себя, а затем быстрота цвета.

В его глазах, этому противнику уровня 'механика машины' не нужно три раунда.

Между когтями дракона и контратакой, дракон Гуанхуан был немного неожиданным.

Реакция и скорость другой стороны были за пределами воображения. В это странное время у
дракона Гуанхуан был отнят драконий коготь. Удивительно, но его крылья снова опустились.
Ритм был немного хаотичным, и Гуанхуанлун сразу же впал в состояние подавленности.
Противник - вызыватель великого колдуна. Никакого самосозерцания, и даже паузы быть не
может.

"Дайте мне рулет!" Гуанхуан Лонг разозлился, исцелился, ответил, а затем потряс бронзового
дракона своей мужской силой.

в это время.

Он не преследует бронзового дракона-скорпиона. Он только открывает гигантскую драконью
пасть для медитации Тан Шидао, а перед ним - священный священный священный священный
дракон. В оригинальном французском домене, помимо черных дыр и аннигиляции, это уже
самая сильная атакующая сила. Нет нужды говорить, что этот ход собирается атаковать самого
Танг Шидао.



однако

В это время на поле появилось большое количество крошечных шелков, и они сразу же вошли
в поле царя великого скорпиона.

В тот же момент бронзовый дракон-скорпион был связан более чем дюжиной шелков, и
казалось, что он "живой". Когда Гуанхуанлун запустил дракона и выплюнул жемчужину,
бронзовый дракон-скорпион тоже мелькнул перед Танг Шидао, открыв огромную пасть, но
перед ним было 'волшебное зеркало'.

Шэньлун выплюнул бусину-критик, отражение волшебного зеркала.

Гуанхуан Лонг увидел это, но был шокирован.

Инстинктивно, прыжок, уклонение, избегание области атаки. Однако в тот же миг, когда
Гуанхуанлун уклонился, бронзовая стрекоза снова мелькнула позади него, с силой прижала
его и толкнула назад, к отраженному копью дракона.

.

Видя такое сражение, все, кто был на стороне, остолбенели.

Ты такой умный?

Нет.

Ты знаешь так много заклинаний?

Не понимаю.

Бронзовый дракон 傀儡 Минг Минг - просто призыватель, на самом деле знает вспышку и
волшебное зеркало, но также знает тактику и стратегию?

ХОРОШО?

После того, как Шэньлун плюнул на взрыв, тело Гуанхуанлуна было сильно повреждено. Он
снова использовал грубую силу, чтобы открыть бронзового дракона, и тут же ответил
заклинанием, и с ревом вызвал свое подкрепление. Будучи драконом, Гуанхуанглонг,
естественно, умеет кричать по-драконьи.

Идет дракон, и тысячи драконов идут.

Не ждать его.

Точно так же на противоположной стороне находятся тысячи драконов.

"Это невозможно. Бронзовый дракон-скорпион на самом деле знает, как вызвать заклинание
дракона?" Мозги всех, кто находится за пределами поля, взорвутся.

"Посмотрите ясно, несколько больше, чем вызванный зверь дракона Гуанхуан".

"Это не только драконы, но и элитные драконы, драконы-лидеры и короли драконов. Это
единственный эффект заклинания "предок-предок", оригинального заклинания,
принадлежащего закону".



В пределах поля боя.

Хедж группы драконов.

Все за пределами двора также поняли, что бронзовый дракон знает заклинания Танг Шидао.

Странно только, откуда он знает?

"Глупый, посмотри на шелк, на нем много мантр. Шелк - это то, что управляет действиями
бронзового дракона. А заклинания - это, наверное, спецэффекты королевского поля. Хотя я не
знаю названия, большой меч - это определенно три совершенных типа улучшений". Западная
Королева Зверей медленно заговорила, и как глава дрессировщика зверей, она говорила, а все
не решались опровергнуть.

Управление вызванными зверями и трансформирующие заклинания, никто не может быть
лучше Западного Зверолова.

"Ты не сможешь победить меня". Гуанхуан Лонг Дакси, появилась еще одна партия гигантов.

Почему вызыватель наиболее выгоден в изначальной юрисдикции?

Причина прямо перед вами: количество!

Призванный зверь определяется в соответствии с потолком маны самого мага. Изначальная
юрисдикция ограничивает только силу заклинания, но не ограничивает общее количество
маны самого воина. Поэтому сильный человек, который хорошо умеет вызывать, может легко
создать море вызванных зверей. Даже если вы не умеете вызывать, если у вас достаточно
маны, вы тоже можете создать океан вызванных зверей.

На первом уровне изначальной юрисдикции.

Сильные и слабые говорят, что все одинаковы, на самом деле, кто поверит.

Если землевладелец находится на том же уровне, что и ученик мага, то изначальная
юрисдикция - это не колледж, а кладбище землевладельцев... их нужно осаждать до смерти.

"Количество против качества".

Видя массивный призыв Гуанхуанлуна и встречая более мощного призывного дракона
бронзового дракона, все не могут удержаться от шепота. Они знают, что дракон Гуанхуанлуна
на самом деле уступает, но игру можно игнорировать. В игре сила не так важна, как победа и
выигрыш.

В то же время все понимают цель Танг Шидао.

Общими средствами его не победить.

В изначальной юрисдикции преимущество имеет вызыватель, а Танг Шидао - самый сильный
вызыватель здесь, никто. Пока это обычное соревнование, даже воин Восточного Мира,
который лучше всех владеет магической парой, ничего не сможет сделать. Просто заклинание
"призыва предков" имеет преимущество. Это непреодолимое существование. Призыв предков -
единственное заклинание, и ни у одного второго человека нет такого же средства.



Необычные средства.

Ограничения на вызов или эффект вето в святилище могут подавить Тан Шидао. Короче
говоря, никто не может победить его обычными средствами.

Дракон сражается против дракона.

Результат.

Две стороны боролись пять или шесть дней, и в конце концов дракон Гуанхуан был побежден.

У него действительно больше магических зверей-призывателей, но он был насильно прорван
через поля сражений десятков "великих драконов бронзовых драконов" и измельчен прямо на
поле боя. Поскольку исцеляющие заклинания были нарушены бронзовыми драконами,
Гуанхуанлун был уничтожен по всем правилам. Эта тяжелая и упорная битва стала третьей
игрой Танг Шидао и последней игрой битвы снаряжения.

Поскольку все уже знают, что обычные средства не работают, заклинания вызова предков
могут сокрушить всех противников.

Закон!

Историческая фигура, которая давно умерла, снова потрясла престиж. Тан Шидао,
унаследовавший наследие закона, также официально сообщает всем: в определенной
ограниченной среде некоторые заклинания могут стать заклинанием, способным сокрушить
весь мир. Вас невозможно убедить, у вас нет особых талантов, и вы даже не претендуете на
стадию гения.

В конце третьей игры дни снова вошли в состояние большого рукопашного боя.

В это время многие изменили свое мнение.

Если у зверя и варкрафта нет средств, чтобы справиться с призывом предков, то не стоит
говорить о подавлении полной сети Мастера. О, даже Танг Шидао не сможет удержать его в
одиночку.

Смутно.

Душа аркана **** возникла в сердцах людей.

В ее глазах... количество людей, ха, ха, что такое количество людей.

http://tl.rulate.ru/book/23979/2196456


