
Хару находился в классе и раздумывал о многих вещах. Он очень надеялся на скорое
появление квеста, чтобы как можно скорее закончить его трагедию.

"Эй, Хару!" Внезапно перед ним появилась Руна, яростно размахивая рукой с раздражённым
выражением лица.

"Что?" - спросил Хару.

"Почему ты игнорируешь меня?" - спросила Руна.

"Я не игнорировал тебя. Я всё слышал." - сказал Хару.

"Так почему ты не беспокоишься?" - спросила Руна со странным выражением лица.

"С чего бы? Разве это не нормально, что многие студенты регистрируются на наш ивент?" -
сказал Хару. Он не считал, что это было странно, когда множество людей решило
присоединиться к его «Вечеринке Отношений», поскольку это было приятное событие.

Кто бы не хотел сходить на свидание?

Хару знал, что каждому хочется сходить с кем-нибудь на свидание, и этот ивент идеально для
этого подходит.

Этим также можно воспользоваться в качестве заработка на азартных играх.

"Кстати, сколько их?" - спросил Хару.

"200 человек." - ответила Руна.

Хару кивнул и сказал: "Это намного больше, чем я мог себе представить." Он припоминал, что
в этой школе было всего 400 учеников, и он смог собрать половину из них. Он считал, что это
неплохо, и получит с этого много денег.

"Почему ты решил заняться этим ивентом, а не игорным заведением? Разве второе не будет
выгоднее?" - спросила Руна.

"У меня нет времени на руководство им." - ответил Хару.

"Время на руководство? Точно! Чем ты занимался? Ты пару раз отсутствовал в школе!" -
пожаловалась Руна. Когда она думала об этом, она чувствовала, что без него было скучно.



Хару с улыбкой посмотрел на Руну и выдал: "А что? Ты скучала по мне?"

 "Ни в коем случае! Я не скучала по тебе, ничего подобного! Даже если нашей школе не нужно
особо заниматься учёбой, ты не сможешь повысить свою оценку, если у тебя будут низкие
баллы!" - поспешно опровергла его Руна.

Хару кивнул и сказал: "Всё в порядке. Тебе не нужно так сильно волноваться о моих баллах."
Он указал пальцем на висок и сказал: "Потому что я умный."

"......"

Руна поджала губы и вздохнула. "Да! Да! Да! Ты умный!" Он её откровенно раздражал. Ей
казалось глупым волноваться о нём.

"Но я извиняюсь, если действительно заставляю тебя волноваться." - мягко сказал Хару.

Руна махнула рукой и сказала: "Давай не будем об этом париться. Всё подготовлено, верно?"

Хару кивнул и сказал: "Тебе не о чем беспокоиться. Я позаботился об этом."

"Это хорошо." - кивнула Руна и достала смартфон. Она начала играть Flappy Bird, надеясь, что
сможет побить свой предыдущий рекорд.

Хару посмотрел на Руну и сказал: "Не играй слишком много в эту игру."

"Почему?" - спросила Руна.

"Это вредно." - ответил Хару.

"Ха?" - удивилась Руна, но, внимательно всё обдумав, ей показалось, что играть в эту игру
действительно было довольно вредно, так как она уже дважды разбила свой смартфон из-за
раздражения на эту игру. "Тот, кто сделал эту игру - мудак!"

"…" Хару не знал, что сказать, когда услышал Руну. Однако он улыбнулся, когда подумал об
этой игре, так как она была золотой жилой. Несмотря на кажущуюся мелочность игры, она
каждый день приносила ему 50 000 долларов, так как в эту игру играло много людей.

Почему много?

Рицу постаралась. Она помогла ему разрекламировать эту игру во многих странах и сделала
её очень популярной по всему миру.



Хару знал, что прибыль от этой игры будет увеличиваться с каждым днём. Пройдёт ещё месяц
или два, и его доход от Flappy Bird вырастет до 150 000 долларов в день.

"И всё же, эта игра очень популярна." - сказала Руна, потирая подбородок.

"Что, правда?" - с любопытством посмотрел Хару на Руну.

Руна кивнула и сказала: "Я видела много видео об этой игре. Эта игра произвела фурор и
способна выбесить любого."

Хару кивнул, но ничего не сказал.

У Руны возникло странное ощущение, и она посмотрела на Хару. "Хару."

"М?"

"Ты что-то знаешь об этой игре?" - спросила Руна.

"Что-то? В каком смысле?" - уточнил Хару.

"В смысле, это ты создал эту игру?" - неожиданно спросила Руна.

Хару приподнял бровь и спросил: "С чего вдруг ты так решила?"

"Не уверена. Просто возникло такое ощущение." - сказала Руна.

"Ну, тогда и не парься на эту тему." - сказал Хару.

"Ну, ну..." - кивнула Руна и спросила: "Как ты думаешь, сколько может получать создатель этой
игры с одной только рекламы?"

"Немного. Около 50 000 долларов в день." - сказал Хару.

"…" Руна скривила губы и вздохнула. "Это может быть не так уж много для богатой семьи, но
достаточно шикарно, чтобы обычная семья могла жить без забот."

"Согласен." - кивнул Хару.

Руна прищурилась и спросила: "Это ведь ты - создатель этой игры, верно?"



Хару кивнул и не стал скрывать этого, поскольку не видел в этом необходимости. "Ага." Он был
доволен этой игрой, так как, благодаря рекламе этой игры, росло количество его банкнот.

Руна кивнула и, судя по виду, почему-то осталась довольна. "Ты хочешь войти в игровую
индустрию?"

"Есть такие планы." - кивнул Хару и спросил: "Я хочу купить игровую компанию. Ты
знаешь компанию, которая скоро обанкротится?"

Руна немного подумала и спросила: "С играми какого типа?"

"Игры для смартфонов." - ответил Хару. Обдумывая ситуацию, он решил купить себе
обанкротившуюся компанию, так как это было дешевле и её получение не требовало много
времени.

Руна кивнула и сказала: "Я спрошу своего отца. Он может что-нибудь знать."

"Спасибо." Хару немного подумал и сказал: "Скажи учителю, что я не приду завтра в школу."

"Почему?" - нахмурилась, Руна услышав это.

"Я собираюсь сделать первый шаг в становлении миллиардером." - ответил Хару.

"…" Руна посмотрела на Хару и задалась вопросом, не ударился ли он о что-нибудь головой?
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