
В этом ядре хранится столько информации. Тяжело описать, как именно всё это воспринимает
мой разум. Такое чувство, будто под моими антеннами огромный кабинет, полный данных,
цифр и значений, но я не могу открыть все ящики.

Я могу прочувствовать, что есть вещи, к которым у меня нет доступа, вещи за гранью того, что
позволяет мне текущий уровень навыка, но это уже большое открытие! Используя этот навык,
вполне возможно сделать дизайн для своих собственных монстров! Настраивая каждую часть
тела и характеристику, возможно даже их поведение!

Я жажду попробовать. Для начала сделаю что-нибудь простенькое... Возьму настройки
касательно характеристик и слегка их изменю, меняя очки с силы на стойкость. Всё просто.

Насколько трудно это может быть? Давайте попробуем!

ХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХХРРРРРРРРУНННННННГГГГГАААФЛОИЙ!

Да вы шутите!?

Как только я попытался напрячь свой разум и изменить настройки, я почувствовать огромное
сопротивление моей воле. Информация, записанная в ядре НЕ хотела меняться. Лишь
благодаря огромнейшему усилию я смог изменить её слегка, а затем крепко закрепил
изменение в своём разуме, отказывая в позволении вернуться назад, где она была прежде.

После удержания изменений несколько секунд, они постепенно стабилизировались и
примирились с новой нормой для этого ядра монстра.

Святые щёлкающие мандибулы, как же это было тяжело!

Если честно, если бы я побрезговал улучшением своей воли и хитрости, я не уверен, что смог
бы вообще это сделать. Ясно, что путь управления ядром такой же выматывающий, как и
магия, требующий невероятного запаса мысленных сил, чтобы эффективно использовать эти
навыки.

Я увидел невероятный потенциал в этом навыке. Я не совсем уверен, чего же я от него хочу, но
поднятие уровня и, надеюсь, его усовершенствование на пятом уровне, раскроет ещё больше
его секретов и пользы для меня. К тому же была бы такая потеря не использовать мои новые
умственные способности. Раз у меня есть сочный фрукт, он должен быть использован!

Хех.

БАДАМ!

Ой, здрасьте! Похоже, что какая-то жертва решила к нам свалиться. Рванув в сторону
источника шума, я увидел нескольких рабочих, спешащих на запах еды. Детёныши рабочие
теперь, когда мой размер увеличился, выглядят для меня ещё меньше, маленькие очаровашки,
которые могут бегать у меня между ног.

Только подумать, что не так давно я сам был одним из них, отчаянно пытающимся нацедить
для себя опыта и Биомассы в этих ужасных пещерах.

Не волнуйтесь, малыши! Вместе мы всё преодолеем!

Жертвой оказалась ещё одна большая многоножка, которая быстро покрылась кислотой и была



разодрана для переноса. Появляется всё больше и больше рабочих, так как разошлась молва и
вскоре солидная толпа начала жевать Биомассу. Я сумел ухватить кусочек и отдал его Тини,
прежде чем вернуться к ядру кролика и закопать его снова в стене. Я хочу посмотреть, смогу
ли я продолжать делать изменения в том же самом ядре, чтобы достать опыта для навыка.

Не успел я зарыть ядро, как меня прервал ещё один громкий шум. Ещё одна ловушка
сработала!

Эта определённая жертва невероятно неудачлива, упав в яму в то время, когда ловушки кишат
рабочими, многие из них работают над многоножкой, а другие просто ходят, привлечённые
феромонными следами, оставленными теми, кто прошёл.

Поспешив туда, я смог увидеть, что нашим новым гостем оказался волко-дракон,
извивающийся и катающийся по дну ямы, стараясь избавиться от всех лоз и веток. Я вздрогнул
от того, как много из них было сломано из-за усилий этого существа. Идиот, мне придётся всё
это заменять!

Вкуси ярость насекомого!

Рабочие уже выпускают кислоту и готовятся рвануть на зверя, я просто присоединяюсь к волне
и оставляю несколько приятных укусов, прежде чем монстр был избавлен от своей жалкой
участи. По какой-то причине в данный момент ловушки кажутся довольно популярными.
Прежде, чем муравьи смогли начать свою грязную работу по переносу Биомассы, я быстро
активировал навык радара маны, чтобы увидеть, если ли в этом теле ядро. К сожалению нет.

Я сумел ухватить ещё кусок Биомассы для Тини, и сам сделал несколько укусов. Я не получил
каких-либо очков, но этого было достаточно, чтобы немного удержать мой голод.

Накормив Тини, я выбрался из своих ям-ловушек и начал их переустанавливать, прикрывая
проход слоями веток, лоз и листвы, пока они не были похожи на покрытие леса.

Почти сразу же, как я вылез из земли, я кое-что заметил. Здесь чертовски много монстров. Как
бы, по настоящему много.

Вокруг меня повсюду звуки бродячих зверей, их низкое рычание вибрирует в воздухе и со всех
сторон можно услышать яростные, злые удары битвы. Откуда, чёрт побери, появились все эти
ребята?!

Несколько раз мне приходилось прерывать свою работу и скрываться внутри моих ям-ловушек
и вне поля зрения групп монстров или особенно больших одиночек, проходящих мимо. С таким
большим количеством врагов в области, я чувствую, что для колонии ещё более важно быть
тише воды. Пусть они и огромны для муравьёв, и пусть их сотни, у колонии нет сил, чтобы
сражаться с бесконечным потоком гораздо более крупных и сильных зверей.

План яма-ловушка на данный момент неплохо себя показывает, нет нужды что-то менять.

На самом деле, ловушки работают даже лучше, чем я ожидал. С постоянным потоком рабочих,
бродячих по сети ловушек, привлечённые зовом к битве и следами еды, мне особо не нужно им
помогать, чтобы они вышли победителями из битв против удивлённых и не пришедших в себя
жертв.

С установленными ловушками я могу верить, что рабочие смогут справиться со всем сами.
Единственная проблема, которую я могу придумать, это то, что рабочие начнут выбираться из



ям, и изучать лес наверху, потенциально привлекая монстров, что начнёт громкую битву.

Чтобы попытаться предотвратить это, я сделал несколько кругов вокруг верхнего края каждой
ловушки, оставляя толстый след феромона с сообщением "опасно! Сюда не подходить!"

Скрестим коготки, что рабочие поймут сообщение и не будут выбираться из ям. Я правда не
могу ничего более придумать, надеюсь рабочие смогут позаботиться о добыче, которая упадёт
в сеть ловушек, пока меня нет.

Закончив работу над ловушками, я сумел восстановить немного маны, которую я
незамедлительно вложил в тренировки своего навыка преобразования. Разница в сложности до
и после, как день и ночь, и накладывает улыбку на мой муравьиный циферблат, пока я
продолжаю вытягивать ману из ядра и менять её по своей воле.

[Преобразование Маны достигло уровня 3]

Да! Под-мозг уже возмещает затраты на него!

В качестве бонуса я даже не чувствую себя особо уставшим, опустошив ради тренировки своё
ядро. Какое освежающее чувство!

Я обнаружил Тини спящим, после того, как он закончил с трапезой, и грубо потряс его одной
ногой, чтобы он просыпался. Давай, обезьяна! Пошли на разведку!

Я уже некоторое время заперт в сети ловушек, я хочу взобраться на холм муравьёв и
посмотреть, что происходит в той части леса.

В конце концов Тини с ворчанием подчиняется мне и мы направляемся в сторону улья, а затем
наверх по туннелю до холма муравьёв. Мой маленький дружок обезьян становится всё менее и
менее маленьким после каждого приёма пищи. Туннель скоро станет для него несколько
тесноватым! Может мне стоит немного перестроить его, чтобы убедиться, что мой товарищ
обезьян будет в нём вмещаться...

Потратив время на подъём, мы забрались на вершину муравейника и осмотрели лес вокруг нас.
Пора на разведку!

___________________________
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