
Появился старый гоблин с бородой, он был лучшим бойцом. Однако теперь он не был уверен в
победе над этим хобгоблином. Он приказал: «Солдаты, принесите мне его голову, чтобы я мог
ссать на это!» 

Группа напуганных монстров окружила претендента, чувствуя себя по-настоящему
напуганными. 

Джон оглянулся, просматривая всех присутствующих, их секреты были ему открыты. 

[Имя: Кулан 

Раса: Гоблин 

Класс: Воин 

Уровень: 2 

HP (очко здоровья): 20/20 (CON * 8 + 4) 

MP (очко маны): 22/22 (INT * 12 + 4) 

SP (очко выносливости) : 20,5 / 20,5 (CON * 10 + DEX / 2) 

Атрибуты: 

Сила - 2 

Ловкость - 1 

Телосложение - 2 

Интеллект - 1,5 

Мудрость - 1 

Харизма - 0 

Удача - 2

Навыки: Гадкий (Основной): отпугнуть любого, кто осмелится приблизиться, пассивный. 

Состояние: Здоровый, тревожный. 

Отпечаток маны: 3% связь с душой. 

Опыт (Очки опыта): 10/30] 

[Имя: Кай 

Раса: Гоблин 

Класс: Воин 

Уровень: 2 



HP (очко здоровья): 20/20 (CON * 8 + 4) 

MP (очко маны): 16/16 (INT * 12 + 4) 

SP (очко выносливости): 20,5 / 20,5 (CON * 10 + DEX / 2) 

Атрибуты: 

Сила - 1 

Ловкость - 1 

Телосложение - 2 

Интеллект - 1 

Мудрость - 1 

Харизма - 1 

Удача - 0 

Умения: Не повезло (основное): Ужасная удача, пассив 

Состояние: Здоровое, напуганное 

Отпечаток маны: 2% связь с Душа 

XP (Очки опыта): 0/30]

[Имя: Лесин 

Раса: Гоблин 

Класс: Воин 

Уровень: 2 

HP (очко здоровья): 20/24 (CON * 8 + 4) 

MP (очко маны): 22/22 (INT * 12 + 4) 

SP (очко выносливости) : 5/26 (CON * 10 + DEX / 2) 

Атрибуты: 

Сила - 2 

Ловкость - 2 

Телосложение - 2,5 

Интеллект - 1,5 

Мудрость - 1,5 



Харизма - 2 

Удача - 1 

Умения: Не применимо 

Состояние: Легкая травма, задыхаясь 

Мана Выходные данные: 5% связи с душой. 

Опыт (Очки опыта): 15/30] 

[Имя: 

Раса Расы: Гоблин 

Класс: Главный 

Уровень: 3 

HP (Очки здоровья): 20/20 (CON * 8 + 4) 

MP (мана) Точка): 22/22 (INT * 12 + 4)

SP (Выносливость): 20,5 / 20,5 (CON * 10 + DEX / 2) 

Атрибуты: 

Сила - 3 

Ловкость - 2 

Телосложение - 3 

Интеллект - 2 

Мудрость 

- 2 Харизма - 2 

Удача - 2 

Умения: Ярость (Базовый): Может пренебречь любая боль в течение 10 секунд с полной
функциональностью, дважды в 3 дня, исчерпывает всю ману и выносливость. 

Состояние: здоровое, готовое к бою. 

Отпечаток маны: 8% связь с душой. 

Опыт (очко опыта): 20/45] 

… 

Джон использовал свое беспокойство, чтобы кинуть костяное копье в сторону истощенного
гоблина.



Прежде, чем какая-либо реакция могла быть сделана толпой, копье вошло в левый глаз цели,
проникая в мозг, сила была настолько сильна, что гоблина послали в полет. Все же Лесин был
мертв прежде, чем его тело упало на землю. Это еще больше напугало напуганных монстров,
используя этот шанс. Джон активировал свое ведущее умение, повернулся к толпе и сказал:
«Мои собратья по клану, я эволюционировал, это действительно так, и вы тоже. Мы достаточно
пострадали от этого Монарха и его банды, пришло время взяться за оружие и бороться за наши
убеждения. Пришло время щедро жить как короли, взять все, что наше, мы нападем на другие
общины, присоединяясь к нам или становясь нашей пищей. атакуйте других монстров здесь,
получая большую территорию и больше власти, пока мы не победим все подземелье. Все
братья и сестры со мной,

Речь была простой, некоторые сложные слова не были поняты этими зелеными гуманоидными
монстрами. Однако эффект был довольно хороший, некоторые взялись за оружие, готовые к
битве. Он использовал набранный импульс, чтобы атаковать и ударить гоблина по голове
вторым копьем, оно не было крепким, поэтому копье сломалось. Джон использовал сломанную
часть в своих руках, чтобы проникнуть в глаза врага, проникая в мозг. Это действие было
заблокировано бедным гоблином, но, несмотря на непреодолимую силу Джона, ни один из
присутствующих гоблинов не смог его остановить, и он умер неохотно. Затем начался хаос, все
участники напали друг на друга, крики и проклятия были слышны со всех сторон. На поле
битвы Джон спокойно ходил, а когда один из них упал на землю, он украл их жизнь, не
вызывая никаких подозрений. Вождь видел, как он спокойно идет, это очень рассердило Оси,
прыгнув вперед, чтобы атаковать, он закричал: «Умри, кровавый демон», если взгляды могли
причинить вред, Джон был мертв много раз, но взгляды были в основном безвредны, оставляя
его невредимым. Джон просто бросил другого гоблина в сторону атакующего врага, отвлекая
его, затем двинулся позади вождя с быстрой скоростью, схватил бедного гоблина за шею и
поднял его с земли.

Он закричал: «Ваш лидер захвачен, бросьте оружие и становитесь на колени перед вашим
новым лидером». 

Трещина, раздался душераздирающий звук, за которым последовало падение хромого трупа
Оси. Правда была в том, что Джон пожрал всю жизненную энергию монстра, используя
сломанную шею в качестве прикрытия, он скрыл убийство. После смерти своего босса все
члены сообщества встали на колени один за другим, обещая свою преданность. 

На земле было много трупов, многие с легкими травмами, но все они были мертвы! Внезапно
новый начальник приказал: «Сегодня вечером мы будем пировать, съедим здесь все тела и
поедем в следующую деревню, заставляя их подчиниться».

Громкое приветствие последовало этому поручению, они могли наконец съесть всю свою силу,
уменьшив боль от голода. Как только празднование было закончено, громкий храп был слышен
со всех сторон. Джон сидел в пещере покойного вождя, пересматривая свои
награды. Украденная жизненная сила была более чем достаточна для еще 2 улучшений с
некоторым усилением ядра. Немного подумав, он однажды изменил свое судно. Затем в
качестве обычной проверки он осмотрел тело. 

[Имя: Кала 

Раса: Хобгоблин 

Класс: Лучник 



Уровень: 2 

HP (очко здоровья): 74/82 (CON * 8 + 10) 

MP (очко маны): 42/42 (INT * 12 + 6) 

SP (очко выносливости) : 85 / 94.5 (CON * 10 + DEX / 2) 

Атрибуты: 

Сила - 7 

Ловкость - 11 

Телосложение - 9

Интеллект - 3 

Мудрость - 4 

Харизма - 5 

Удача - 3.5 

Навыки: Ведущий (базовый уровень): более высокий шанс на успех в объединении войск 

Хороший выстрел (Базовый уровень): более высокий шанс на успех при стрельбе по цели 

Состояние: Здоровый, стабильный 

Отпечаток маны: 25% связь с душой 

XP (точка опыта): 0/145] 

Поскольку тело было стабильным, оставшаяся энергия была вынуждена оставить отпечаток
маны, запустив еще одну эволюцию, которая под контролем Джона стала более эффективной.

Он снова проверил тело; Обнаружив, что все работает должным образом, он начал развивать
свое ядро. Поскольку теперь ему нужно было астрономическое количество энергии, лучше
было очистить его силы. Во время этого процесса он мог легко почувствовать метафизику,
касаясь двери понимания, но вхождение в дело было совсем другим вопросом. После
некоторого очищения он почувствовал просветление, но все еще не мог ясно понять
концепцию. Джон проанализировал: «Кажется, что дух следует правилам высшей шины, чтобы
понять секреты, которые он держит, мне нужно постичь больше силы, более чистую силу. Один
из способов - уничтожить примеси вручную, или я мог бы использовать отпечаток маны. из
более сильных монстров, чтобы сделать этот процесс для меня! Первый безопасен, но
долгосрочный, последний очень рискованный, но быстрый. Что нужно сделать? У каждого есть
свои преимущества и недостатки. Сейчас я должен улучшить свое ядро

Культивируя ядро, он чувствовал потолок, мешающий дальнейшему продвижению сути! 

«Я наконец-то столкнулся с узким местом, это возможность узнать больше о мане и душах,
поэтому его нужно использовать с большей осторожностью. В любом случае, чтобы мои силы
становились сильнее, нужно больше жертв. Мы должны идти навстречу другим». Деревня



завтра, убивая их. 

Внутри маленькой темной пещеры была видна только пара холодных блестящих глаз, их
глубина и жестокость испугали бы самых храбрых воинов. Эта пара, казалось, смотрела в
горизонт, к маленькой деревне зеленых гуманоидных монстров, бедствие собиралось нанести
удар в их направлении! 

http://tl.rulate.ru/book/26782/832837


