
Глава 19: Город

Пару дней я прятался от людей в лесу и даже смог прокачать уровень до 18 и получил новый
навык. Я получил [Разростание], благодаря этому навыку, я могу увеличить свой размер при
помощи маны, что-то на подобии Мимикрии только немного другое. Также я видел очень много
людей проходящих мимо и рассматривающих мои следы. Видимо это стало новой городской
достопримечательностью. Кстати, как я и говорил я видел очень много людей, теперь при
помощи Мимикрии я могу спокойно превращаться в них, однако я решил не становится
рандомным человеком которых я здесь видел, я решил стать собой из прошлого мира, слава
богу я себя ещё помню.

Спустя 2 дня проб и ошибок, я наконец смог это сделать, я смог стать собой. Также я уменьшил
свой рюкзак и сделал себе новую одежду, ну и меч уменьшил, кстати после этого он стал ранга
супер-редкий, также на всякий случай сделал меч из найденного мной обычного железа, а меч
из Альбацепнера положил в инвентарь. Осталось только подумать, что делать с Арбором?
Переделать в питомца? Не вариант, может сделать из него небольшую вещь, путём сжатия ну,
это подойдёт. Я сделал из Арбора 2 наруча и надел их на руки кстати, после этого он всё ещё
мог двигаться и говорить. После этого я ещё час готовился и смотрел не буду ли я слишком
подозрителен. Наверное нет.

Я начал обходить стену и искать ворота и спустя некоторое время всё-таки нашёл.

Что ж, давайте не будем тянуть Сашку за ляжку и пойдём к воротам.

Как только я подошёл к ним меня заметили охранники сказав при этом:

- Кто идёт?

- Меня зовут Баньян. - ответил я.

- Покажите карточку! - приказали они.

- У меня нет карточки. - ответил я.

- И что же ты думаешь? То что мы просто проверим не преступник ли ты, а потом впустим в
город? А вот фиг тебе! - сказали они.

- Но как мне тогда войти в город? - спросил я.

- Ты должен заплатить 5 серебряных монет, но насколько мне известно, у таких как ты не
бывает денег, поэтому отдай мне меч что у тебя за спиной - сказал один из охранников
указывая на находящийся у меня за спиной, меч из обычного железа.

- Ладно. - ответил я и отдал им меч.

- Ну что ж, добро пожаловать в город Дринорг! - сказал охранник.

После этого я вошёл в город и первое что мне бросилось в глаза это было огромное здание с
вывеской на которой был нарисован щит и меч.

"И ежу понятно что это за здание." - подумал я и вошёл туда.

Как я и ожидал это было что-то похожее на Гильдию. На первом этаже было много столов и
также много пьющих людей, 2 стойки одна из которых была похожа на барную стойку, а другая



на регестратуру или вахту. Не долго думая я подошёл к стойке регистрации.

--Здравствуйте,добро пожаловать в Гильдию, вы хотите сдать задание или зарегистрироваться?
- спросила меня девушка сидящая за стойкой.

- Здравствуйте, я хотел бы зарегистрироваться. - ответил я.

- Тогда подождите здесь. - сказала мне девушка и куда-то пошла.

Пока я ждал я увидел как у какой-то доски с бумажками стояло множество Вооруженных и не
только, людей. Пока я рассматривал гильдию к стойке снова подошла девушка с какими-то
бумагами и шаром.

- Пожалуйста, заполните этот бланк, если не умеете писать я могу заполнить его за вас.

Я не мог писать и попросил заполнить её за меня. 

- Ваше имя;

Ваш возраст;

Ваш клас;

Ваш ранг;

Дата поступления. сказала она.

Вскоре всё было заполнено.

"Бланк."

Имя: Баньян

Возраст: 25 лет

Клас: ?

Ранг: 0

Дата регистрации: 12 августа 458 года

О... Так сегодня 12 августа 458 года... Что? 458 год!?

- Теперь вам нужно выбрать свой клас. Мы предлагаем :

1. Фермер

2. Ремесленник

3. Рыбак

4. Охотник

5. Строитель



- Наверное охотник... -

- Хорошо. -

[Ваш клас изменён на: Охотник]

- Теперь пройдите к доске заданий и возьмите задание если желаете. -

Так я и сделал. Однако меня встретили не очень тепло, похоже новичков тут гнобят. Однако
мне удалось взять задание на убийство 5-ых волков, которые разплодились и мешали фермерам
пахать землю.
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