
Разгром. Как иначе можно назвать то, что четверо магов легко, словно играючи справились с
девятью не самыми слабыми представителями светлых гильдий. Именно четверо: Брейн просто
стоял и смотрел, а Миднайт так и вовсе… спал. И это ужасно взбесило Нацу во время боя.
Настолько, что вопреки всякой логике он попробовал того разбудить… используя для этого Рев
Огненного Дракона! Однако абсолютно ничего у него не вышло — конус огня, вылетевший из
глотки драгонслеера, внезапно изогнулся, просто обходя спящего мага, а убийцу драконов
вновь атаковал Гонщик, нанося сильные и очень быстрые удары. Настолько быстрые, что Нацу
просто не успевал реагировать! Однако хотя удары и были сильны, но гораздо слабее, чем
можно было бы предположить, учитывая скорость с которой они были нанесены. Что-то с ними
было не так, но Нацу никак не мог понять, что именно.

Улучшив момент, он сумел все же окутать свое тело пламенем, и Гонщик был вынужден
отступить, однако в следующий момент его буквально смело волной жидкой земли, полностью
выбивая дух.

Упав на землю, Нацу с трудом поднял голову и осмотрелся: все остальные за исключением
Эльзы тоже уже были повержены, а Титанию в этот самый момент кусала гигантская змея,
сопровождавшая Кобру. Эльза рухнула. Разгром стал полным.

Единственными, кто еще остался на ногах, были Хэппи, Шарли и не вовремя подоспевшая
Венди, осторожно выглядывающая из-за камня. Зря. Брейн заметил ее, и, по всей видимости,
узнал, назвав Небесной Девой. Он даже отменил заклинание при помощи которого хотел всех
добить, сменив его на другое, которое обернувшись огромной, состоящей из зеленого пламени,
рукой, захватило Венди и пытающегося ее удержать Хэппи. А затем Брейн таки применил свое
добивающее заклятие.

Нацу в бессильной ярости смотрел на приближающийся рой зеленых лучей. Сам он может и
смог бы защититься, но вот его товарищи… Нацу был слишком далеко от остальных, чтобы
попытаться кому-то помочь. Однако этого и не потребовалось: на пути лучей внезапно
появился каменный щит, полностью защищая поверженных магов и перед их взорами предстал
несколько бледный, но вполне себе живой и боеспособный Джура. А рядом с ним, к
некоторому, довольно слабому, недовольству Нацу, и Наночь. Союз светлых гильдий был в
сборе. Почти. За исключением Венди. И Хэппи.

С «Голой Мумией» команда состоящая из Нацу, Грея и Шарли справилась быстро. Точнее,
только из Нацу и Грея — кошка по понятным причинам участия в схватке не принимала. К
сожалению, где находится укрытие «Шестерых Просящих» и держат Венди с Хэппи у тупых
«макак» выяснить не удалось. Они все очень быстро оказались без сознания, а их «старшие»
оказались совершенно невменяемы. Однако с этой проблемой помог справиться Элигор.
Бывший мастер гильдии «Айзенвальд».

После разгрома его гильдии он решил отомстить «Хвосту Феи» и все это время усиленно
тренировался. Как оказалось, недостаточно. Хотя с момента их последней встречи Элигор не
стоял на месте, Нацу тоже не был прежним. Раньше, до столкновения с «Айзенвальдом» он
редко имел дело с людьми, выполняя обычно на пару с Лисанной задания не связанные с
противостоянием темным гильдиям. Разве что случайно. Однако с того момента ему через
много пришлось пройти. Выполнение задания S-ранга и противостояние Леону с командой на



острове Галуна, истребительная война с гильдией «Фантом Лорд», противостояние Жерару и
его прихвостням в Райской Башне и недавняя схватка с решившим захватить власть в гильдии
Лаксусом сильно изменили и закалили Нацу. Поэтому разборка с Элигором не доставила ему
каких-либо проблем. От него команда и узнала где держат пленных.

Без приключений добраться до места не удалось — уже у самого входа их остановил Гонщик.
Нацу бы с удовольствием с ним смахнулся, но… в другое время. Не сейчас, когда Эльза
умирает от яда. Поэтому то, что этого врага взял на себя Грей стало для драгонслеера
облегчением. Он верил в своего товарища по гильдии и знал, что тот что-нибудь придумает,
чтобы противостоять огромной скорости Гонщика. Сам же Нацу отправился в пещеру, где и
стал свидетелем довольно редкого зрелища: Жерар, которого они с огромным трудом одолели в
Райской Башне, воскрес.

К счастью, как оказалось, он не был на стороне «Шестерых Просящих». Впрочем, другом он
тоже не был: Жерар просто атаковал всех, кого видел, так что досталось и Нацу, не успевшему
вовремя отойти от потрясшего его зрелища, и Мозгу, который видел в синеволосом союзника.
К сожалению, последний сумел вовремя смыться. Как бы то ни было, развивать свой успех
Жерар не стал, и просто убрался из пещеры, оставив Нацу рядом с целями его визита.

Разрываясь между желанием догнать Жерара и начистить ему рыло, и спасением Эльзы, Нацу
выбрал последнее. И вскоре, с помощью Грея, который все еще сдерживал Гонщика и Хибики
из «Синего Пегаса», который указал дорогу, Венди была доставлена куда надо. Ее магия с
легкостью справилась с ядом гигантской змеи. Эльза была спасена.

Однако радость момента вскоре была разрушена: в центре Запретного Леса внезапно ударил
луч темной энергии. Это могло означать только одно: Нирвана была активирована!

***

В отличие от прошлого, когда Уртир собрала целую команду, в этот раз мстить Брейну
отправились только мы с ней вдвоем. Остальные были отосланы на поиск оставшихся Ключей.
Теперь, когда осталось найти всего два из них, Гадес потерял всякое терпение и отослал всех
на подмогу уже занятым поисками Каприко, Блюноту и, как ни странно, Каину. Дело в том, что
один из Ключей находился где-то в центре огромного болота на юге Изенберга, и даже простое
пребывание там было отнюдь не тривиальной задачей. Однако Каин, благодаря своей
несколько отличной от людской физиологии и способности превращаться во что угодно,
чувствовал там себя довольно сносно. Вот только в поисках он не особо продвинулся. Поэтому
ему на подмогу теперь отправились все ранее не задействованные Кровные. Даже Меледи.

Девочка, помимо меня и, естественно, Уртир, неплохо ладила также с Занкроу и Каином. С
последним даже больше. Возможно, сказывалось, что именно он спас ее тогда, во время
уничтожение города. В общем, за нее можно было не волноваться. К тому же, как я успел
оценить, за время моего отсутствия она стала гораздо сильнее. Меледи не вошла пока в число
Кровных, но это было лишь делом времени. Силы малышки росли стремительно. Пока она еще
уступала любому из нас по размеру резерва, и ей сильно не хватало опыта, но ведь ей было
всего двенадцать! Страшно представить какой монстр из нее получится в будущем. Хотя может



и не монстр: резерв далеко не самое главное в поединке, а ее магия «Дуга Чувств» не сильно
приспособлена для боя. По крайней мере, пока.

— Похоже, мы опоздали, — Уртир указала на бьющий из центра Запретного Леса столб света,
очень напоминающий цветом огонь Занкроу. — Нирвана активирована!

Дирижабль высадил нас на окраине Запретного Леса около получаса назад, но, к сожалению,
найти Брейна за это время нам не удалось. Не один я знал как защищаться от нежелательного
наблюдения — найти главу «Шести Просящих» при помощи магии Уртир не вышло. «Белый
Шум» или подобное ему заклинание надежно скрывало нашего врага от посторонних глаз.

Чего не скажешь о членах его гильдии, когда они были далеко от него. Наблюдая за ними, мы
и решили отследить Брейна. Рано или поздно они встретятся со своим лидером. Когда это
произойдет, их тоже будет не видно, но мы будем знать примерное место, где это произошло.
Этого будет более чем достаточно.

Так мы думали. Однако дела обернулись довольно неожиданной стороной — такой ранней
активации Нирваны никто из нас, включая оставшегося на дирижабле мастера Гадеса, не
ожидал. Что-то пошло не так, и Нирвана была активирована.

— Ничего страшного, — произнес я. — Ты же помнишь, что рассказал нам мастер? Это только
первая ступень и действует она исключительно на сомневающихся и не твердых духом. Нам с
тобой это не страшно. К тому же, — я повернулся к Уртир и взглянул ей в глаза, — что есть
зло, а что добро? Я добрый? Не думаю, учитывая скольких живых и относительно разумных
существ я отправил на тот свет. Как бы я мог измениться? Стал бы добрым, или наоборот —
воплощенным злом? А ты, Уртир? Как ты думаешь, ты добрая?

— Я… не знаю, — после некоторой паузы ответила она. Вздохнула, а затем продолжила: — В
последнее время, после появления в моей жизни тебя, а затем и Меледи, я стремлюсь не
совершать лишнего зла. Наверное, да, я стремлюсь быть доброй. Но окончательно измениться
сложно. То, что я уже совершила и возможно еще совершу, тянет меня вниз. Много поступков,
которые сложно назвать хорошими. Например, когда ты был в Пергранде, мне при помощи
нашего мастера удалось стать членом Магического Совета. Я была наблюдателем и
одновременно манипулировала Жераром, который тоже был в совете под видом Зигрейна. До
сих пор не могу поверить, какие же идиоты допустили «двойника» настолько сильного темного
мага в совет.

— Я даже не удивлюсь, если они туда нашего мастера примут, если он немного замаскируется!
— усмехнулся я.

— Было бы весело, — хихикнула Уртир, представив эту картину, но тут же снова помрачнела.

— Закончилось все плохо. Зигрейн при моей поддержке убедил совет использовать Эфирион на
Райской Башне — это нужно было, чтобы активировать еще один ключ к пробуждению Зерефа,
а затем, когда это произошло, Жерар раскрыл свою сущность членам совета и я, по его



замыслу, разрушила здание, в котором проходило заседание. Я старалась быть аккуратной и
никто не погиб, но без раненых, в том числе и сильно, не обошлось. К тому же, то, что
произошло потом в Райской Башне… Я не особо люблю чистюль из светлых гильдий, но то, что
Жерар решил принести в жертву эту девушку, Эльзу, было для меня неприятным сюрпризом. Я
ему ничего такого не внушала. Похоже, он уже начал потихоньку сходить с ума. Пожалуй,
даже хорошо, что хвостатым феям удалось его остановить.

— Да, неприятная история, — я все больше и больше сомневался в целях и методах нашего
мастера, но поделать с этим пока ничего не мог. Или мог? Судя по голосу, Уртир тоже не была
в восторге от навязанной ей роли. Возможно, если я выступлю против мастера, она поддержит
меня, а не его. В любом случае, сейчас не время об этом думать.

Что-то в этом рассказе зацепило меня, и немного подумав, я понял, что это имя девушки —
несостоявшейся жертвы Жерара.

— Эльза, — проговорил я вслух. — Где-то я уже слышал это имя…

— Ничего удивительного, — отозвалась моя спутница, — Эльза Скарлетт, Титания — маг S-
ранга из сильнейшей светлой гильдии «Хвост Феи». Было бы странно, если бы ты о ней не
слышал.

И, тем не менее, это было так. За полтора года, что я отсутствовал, в Фиоре многое изменилось.
Я не особо обращал внимание на светлые гильдии, хотя и держал в уме всех сильнейших магов.
Имени Эльзы Скарлетт среди них не было. Хотя… что-то такое я припоминаю. Точно! Девушка
в пятнадцать лет ставшая S-кой. Учитывая замшелость Магического Совета это действительно
было достижением. И я действительно раньше слышал ее имя.

— Кстати, если тебе интересно, то она сейчас тут, в числе магов от светлых гильдий, что хотят
разобраться с «Шестью Просящими». Если хочешь, можешь даже пообщаться с объектом
твоего интереса, вот, кстати, она, — Уртир подмигнув мне, указала на свою сферу, в одной
части которой, помимо трех из пяти членов «Шести Просящих» — Гонщик уже был повержен и
мы перестали за ним следить, сочтя это занятие бесперспективным, а Полуночь вероятно был
рядом с Брейном, так как найти его не удалось, появилось изображение симпатичной
аловолосой девушки одетый в, хм, весьма фривольный костюм леопардовой раскраски с белым
меховым воротником и леопардьими же ушками на голове. Довольно мило, хотя и явно не
сочетается с бледным видом самой девушки, сосредоточенно бегущей в сторону бьющего из
земли столба света.

И было в этой девушке что-то знакомое. Как будто я не просто слышал о ней раньше, но знал
ее. Я никак не мог вспомнить подробности, но я был в этом практически уверен! Наверное, так
оно и есть. Мое сердце учащенно забилось. Похоже, я нашел ключ к своему прошлому!

К сожалению, выяснение подробностей придется отложить. Сейчас не время и не место. В
конце концов, Эльза теперь от меня никуда не убежит, хотя и стоит присмотреть, чтобы она не
погибла в этой заварушке.



— Уртир, можешь продолжать за ней наблюдать?

— Она что, правда тебе приглянулась? — недовольно поморщилась девушка.

— Дело не в этом, — пояснил я. — Она как-то связана с моим прошлым. Я ощущаю это. Будет
печально, если она погибнет.

— С твоим прошлым? — возможно мне показалось, но в голосе Уртир послышалось некое
опасение. — Ты в этом уверен?

— Кажется, что я знал ее раньше. Практически уверен, что знал. Но вот ничего конкретного
вспомнить, к сожалению, не могу. Возможно, разговор с ней все прояснит.

— Хорошо, уверена для тебя это очень важно. Думаю, если бы я вдруг потеряла память, то
очень хотела бы ее вернуть. Конечно же я присмотрю за ней! Но успеем ли мы вмешаться, если
что-то пойдет не так?

— Думаю да. Как ты могла заметить, все действующие лица направляются сейчас к этому
столбу света. Думаю, помимо прочих, Брейн тоже будет там. Так что, наш путь все равно ведет
туда. В случае чего мы будем неподалеку.

— Гляди! — прервала мою мысль Уртир. Она увеличила один из фрагментов на своей сфере,
показывающий битву между одним из «Шести Просящих» Горячим Глазом и Богоизбранным
магом Джурой. Я плохо ориентировался в современных магах светлой стороны, но десятку
сильнейших магов знать был просто обязан. О них знал весь континент. И вот действия одного
из них я только что увидел собственными глазами, пусть и через сферу Уртир.

Хотя как действия, действия были ранее, и не показали что он в чем-то превосходит своего
оппонента, который, как и Джура, был магом земли, только противоположной тому
направленности. Если Джура уплотнял землю, Горячий Глаз наоборот разжижал. Маги просто
не могли ничего сделать друг другу. Думаю, если бы дуэль затянулась, Джура бы все-таки взял
верх. Богоизбранными просто так не становятся, и наверняка его магический резерв
превосходит оппонента, да и внешне он выглядел гораздо более приспособленным к бою,
однако этому сражению не суждено было завершится. Поведение его противника совершенно
неожиданно резко изменилось, на что и указала мне моя спутница. Сфера не передавала звук,
но и без слов было понятно, что с Горячим Глазом что-то не так.

Когда у него из глаз потекли слезы и он полез обниматься к Джуре, мы с Уртир опешили лишь
самую малость меньше, чем сам богоизбранный.

— Значит вот как действует Нирвана, — сделал я единственный логичный вывод из этой
ситуации.



— Похоже что так, — согласилась моя спутница. — Нирвана начинает менять добро и зло
местами. Если мы не хотим вскоре сражаться еще и с бывшими светлыми магами, стоит
поскорее остановить Нирвану. С Брейном можно будет разобраться позже!

— Да, ты права. К тому же он просто обязан попытаться нас остановить! Что ж, вперед!

С этими словами я при помощи моей силы взмыл в воздух. Через пару мгновений ко мне
присоединилась Уртир.
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