
Услышав это глобальное объявление, почти все игроки оказались в замешательстве. Никто не
имел ни малейшего представления о том, что это за задание такое - [Месть Ветряных Волков].
Что касается так называемого Короля Ветряных Волков, то просто услышав это имя, люди
почувствовали страх и ужас.

“Кто, черт возьми, скажет нам, что происходит?”

Тревожный колокол Города Сломанных Листьев начал звонить, и стражники быстро стали
собираться у городских ворот.

Когда городские простолюдины услышали звон, они все поспешно вернулись по домам и
плотно закрыли свои двери.

Глядя на пустую улицу, некоторые игроки почувствовали, что атмосфера стала странной и
очень угнетающей. Как будто случилось что-то грандиозное.

– Во блин! Это финальная стадия задания! – Вдруг на центральной площади раздался чей-то
крик.

– О каком задании вообще речь?

– Посмотри на него сам.

Услышав эти слова, все открыли интерфейс заданий и, как и ожидалось, увидели квест [Месть
Ветряных Волков].

Они щелкнули по нему, чтобы посмотреть подробности, и их глаза сразу же задергались.

Они собирались встретиться с мировым боссом Деревни новичков в первый же день игры.

“Что это за шутка!”

– Что, вашу дивизию, происходит? – Скай тоже смотрел на задание с явным выражением
недоумения на лице.

Однако его недоумение вскоре сменилось предвкушением.

– Первое в мире убийство мирового босса! – Шестеренки в голове Ская быстро закрутились, и
он сразу понял, что может ему преподнести мировой босс Деревни новичков.

Хотя в настоящее время он не знал, почему в их Деревне новичков внезапно появился этот
мировой босс, в любом случае, он предоставлял возможность.



Первое убийство мирового босса в игре принесет ему уйму славы! Если ему это удастся, он не
только будете удостоен лавров победителя, но и, может быть, даже сможете получить
оранжевое снаряжение!

Чем больше Скай думал об этом, тем большее предвкушение испытывал. На фоне первого в
мире убийства мирового босса, его планы на Принцессу отходили на второй план.

Множество игроков подумало, что это прекрасная возможность прославиться. Как говорится,
чтобы стать знаменитым, вы должны прийти на раздачу славы самым первым. И эта раздача
начиналась прямо сейчас!

Вероятно, потребовалось всего десять секунд, чтобы эмоциональное состояние игроков
изменилось от внезапного эмоционального шока до состояния пылкого безумия. Большинство
игроков были очарованы возможностью поучаствовать в первом в мире сражении с мировым
боссом.

Снаружи города.

Когда множество групп обнаружили, что появляется мировой босс 101 Деревни Новичков, они
также оказались шокированы и не могли в это поверить. “Это какое-то багованное
оповещение?”

На кэмпах ветряных волков, игрок, убивший 10 000-го ветряного волка, смотрел вперед, и его
глаза раскрывались всё шире, а челюсть отвисала все ниже.

Всё потому, что он видел, как к нему направлялись бесчисленные ветряные волки.

В этот момент земля содрогнулась от толчка.

Поднявшаяся пыль, казалось, окутала все небо.

Позади обычных ветряных волков появился один, размером с холм, неторопливо
продвигавшийся вперед грациозными шагами. Его пара гигантских глаз вспыхнула золотым
светом.

У него было мускулистое тело, но он не выглядел тучным. Его зеленый мех был похож на
грубые стальные гвозди, сверкающие слабым блеском.

При каждом шаге, который делал этот огромный ветряной волк, сила ветра, окружающая его,
прорезала бесчисленные трещины в окружающей земле.

Более того, под его ногами был ореол, все время излучавший ауру ужаса.



Этот гигантский ветряной волк был вожаком волчьей стаи, Королем Ветряных Волков!

Многие игроки стояли на стенах и наблюдали, как ветряные волки надвигаются на город
сплошной звериной волной. При виде такой сцены всё их тело онемело

В тот момент, когда они увидели Короля Ветряных Волков, их охватил такой ужас, который они
не могли даже представить. Кто-то использовал разведывательное снаряжение, чтобы
проверить информацию по Королю Ветряных Волков. Его лицо посинело, а губы побелели, но
он все равно поделился данными по общественному каналу.

В следующий момент игроки в городе выпали в осадок.

***

Король Ветряных Волков (Босс уровня Черного Железа)

Раса: Ветряной Волк

Уровень: 25

HP: 1 250 000

Мана: 50 000

Сила атаки: 2000

Защита: 1500

Особые способности: [Шторм], [Аура Страха], [Шипы], [Железная Стена], [Уменьшение
Магического Урона], [Берсерк]

***

– Я… Я пожалуй отключусь. 1,25 миллиона хитпоинтов. Твою мать!

– У меня всего 800 единиц здоровья... С его силой атаки в 2000 он может убить меня одним
ударом!

– 1500 защиты, вы шутите? Мы действительно можем с этим бороться?

– Что это такое, разработчики! Какие шесть особых способностей! Даже на его характеристики
страшно смотреть!

– Нееееет!! Мы обречены!

Увидев такие пугающие цифры, многие игроки пришли в отчаяние.



В это же время.

– Воины и искатели приключений, злой Король Ветряных Волков приближается, поэтому
городской страже нужна ваша сила. Присоединяйтесь к нам, дабы защитить Город Сломанных
Листьев! – кричал стоявший на стене человек, внешне похожие на офицера стражи.

Игроки, когда услышали его, сразу же обрадовались. Если им будут помогать НПС, то ситуация
менялась!

Более того, они находились в оборонительной позиции. У них было много оборонительных
орудий, которое они смогут использовать. Они могли не только атаковать стаю ветряных
волков противника, но и даже сходу достать до Короля Ветряных Волков!

Многие люди увидели надежду, и вновь страх уступил место предвкушение.

Если они смогу забрать первое в мире убийство мирового босса, не будет иметь значения,
каким образом это произошло!

– Принцесса, почему они так взволнованы? – Наньгун Линь выглядела озадаченной.

– Вероятно, они хотят забрать себе первое в мире убийство мирового босса, а это, на ранней
стадии игры, принесет тонну славы, – спокойно ответила Йегер.

– И какая польза от этого босса, кроме славы? – Наньгун Линь все еще не могла до конца
понять реакцию людей.

– Если бы это была любая другая обычная игра, то они бы могли получить неплохой лут, но
разве эта игра обычная? – дала ей намек Йегер.

Наньгун Линь внезапно вспомнила, что игра активно продвигалась пятью крупнейшими
государствами. Эту игру можно было назвать какой угодно, но не обычной!

– Есть какая-то особая награда за первое в мире убийство мирового босса?

– Я не знаю. – Йегер загадочно улыбнулась. Естественно, особая награда была.

“Забрав первое в мире убийство мирового босса, вы не только могли получить очень
экстравагантные награды, но и один раз…”

– Принцесса, они атакуют город. – Юнуэн внезапно прервала ход ее мыслей.



Йегер посмотрела вперед и увидел бесчисленных ветряных волков, мчащихся к Городу
Сломанных Листьев.

На городской стене игроки и NPC-защитники начали активно защищаться.

Через некоторое время повсюду уже валялись трупы, а кровь лилась рекой.

Увидев такую ужасающую сцену войны, множество игроков чуть не стошнило. А некоторых все
же вырвало прямо на землю.

Наньгун Линь и Юнуэн также не смогли непрерывно смотреть на такую жестокость. Это было
нечто совершенно другое, по сравнению с обычными сражениями. Хотя нет, их нельзя было
даже сравнивать.

Эта подавляющая атмосфера смерти, этот чрезвычайно сильный запах крови, они заставляли
людей теряться в догадках, что же им делать.

Это была война.

Война между людьми и животными!

Увидев, что ветряные волки оказались в невыгодном положении, глаза Короля Ветряных
Волков расширились, а его пасть внезапно открылась. Он запустил гигантскую ветряную пулю
в сторону Города Сломанных Листьев.

Наблюдая за приближающейся ветряной пулей, игроки пришли в ужас.

Однако НПС давно готовились к этому, магические заклинания уже были расставлены по
всему городу стражниками-магами.

Замерцавший синий свет моментально момент окутал Город Сломанных Листьев чем-то
похожим на голубую яичную скорлупу.

Бум!

Атака Короля Ветряных Волков врезалась в щит.

Гигантская ветряная пуля ударила в барьер, заставив его сильно затрястись, как будто он мог
разбиться в любой момент, но в конце концов он стабилизировался.

Увидев, что атака провалилась, Король Ветряных Волков оттолкнулся от земли. Его огромное



тело взлетело в воздух, а затем удар когтями, усиленный импульсом прыжка, пришелся прямо
по барьеру.

Послышался лишь глухой звук, но барьер снова задрожал. Стражники-маги выплюнули из себя
кровь, как будто их сильно ударили.

Сразу же после этого на Короля Ветряных Волков полетело бесчисленное множество
магических атак.

Король Ветряных Волков, только что приземлившийся после атаки, не смог увернуться и был
поражен бесчисленными магическими лучами.

Как ни странно, он не потерял ни единицы здоровья.

Стоявшие на стенах игроки были удивлены, обнаружив, что Сила Атаки Короля Ветряных
Волков уменьшилась вдвое.

Он получить негативных эффект [Ослабление].

Они вдруг поняли, что целью последней атаки было не нанесение урона, а ослабление
противника.

– Воины и Искатели Приключений, Король Ветряных Волков был ослаблен нашими магами.
Сейчас самое время избавиться от него! – прокричал офицер.

Игроки отреагировали на его крик и немедленно начали яростную атаку на Короля Ветряных
Волков.

– Наконец-то началось. – Йегер посмотрела на развернувшуюся битву, и уголки ее рта слегка
приподнялись, образовав слабую улыбку.
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