
Глава 69: Возвращение

По дороге Рой играл с семью драконьими шарами в руке, издавая звуки столкновения. Шесть
ушей Фета шевелились, и он время от времени оглядывался на своего хозяина.

Создание драконьих шаров в системе потребляло около 20 душ каждый, что было не так уж
много, но семь из них суммировались в общей сложности в 140 душ.

Драконьи шары, созданные Роем, не имели особой пользы, кроме как постоянно посылать
сигнал на специальной частоте. Рой даже сделал радар Драконьих шаров в качестве приемного
устройства, чтобы проверить силу этого сигнала.

Рой также добавил определение резонанса к Драконьим шарам. Этот атрибут увеличивал
выходной сигнал, когда шары дракона были близко друг к другу.

Согласно видению Роя, этот сигнал мог передаваться в бездну, когда врата Бездны были
открыты, а затем приниматься радаром Драконьих шаров. Таким образом, поскольку в этом
мире постоянно находились люди, вызывающие демонов, Врата Бездны часто открывались, и
сигнал не нарушался. Когда Рой захочет снова войти в мир Героев Меча и магии, он сможет
найти его по сигналу.

Конечно, в следующий раз, когда он войдет в мир Героев Меча и магии, Рой надеялся открыть
врата Бездны с огромной силой, а не быть вызванным контрактором. Если Рой сможет достичь
этой стадии, это означало, что он уже достаточно силен, и ему не нужно будет слишком
беспокоиться о встрече с сильным врагом в этом мире.

Этот мир все еще был очень опасен. Попрощавшись с древним деревом Силанны, Рой решил
немного полетать. Но, к несчастью, мимо пролетел огненный феникс, заставив Роя послушно
опустится к земле.

Во время прогулки Рой думал о том, как разбросать семь драконьих шаров повсюду. Сначала
он хотел добавить летающий атрибут к Драконьим шарам, чтобы разложить их, но решил не
делать этого. Усилив себя жаждой крови, он использовал свою самую большую силу, чтобы
бросить четыре драконьих шара на юг, восток, север и запад.

Рой знал, что на самом деле это было не так уж далеко, и он мог отбросить их всего на
несколько километров, но это не имело значения. Он никогда не думал о том, чтобы позволить
этим Драконьим шарам пересечь океан и добраться до другого континента. Драконьи шары
были всего лишь маяками, и они все еще могли посылать свой сигнал. Рою было все равно,
найдут ли их в будущем другие.

С оставшимися тремя драконьими шарами Рой заставил Фета поймать несколько диких
кабанов, запихнул их в глотки кабанов и отпустил. Таким образом, они будут бегать с
драконьими шарами. Если бы другие звери съели их, эти драконьи шары перешли бы к зверям
и продолжали распространяться.

Он не знал, сколько времени потребуется древней Силанне, чтобы распространить новости о
драконьих шарах, и сколько времени потребуется кому-то, чтобы собрать эти драконьи шары.

Рой чувствовал, что пройдет не меньше нескольких лет…

Течение времени в Бездне казалось несовместимым с этими другими мирами. Поэтому, хотя
несколько лет могут показаться долгими, возможно, когда Рой едва вернется в бездну, здесь



пройдет довольно много времени. Таким образом, Рой чувствовал, что ему не нужно слишком
заботиться о временном факторе. Более того, даже если кому-то действительно удастся
собрать Драконьи шары за короткое время, он может решить не приходить. Он поместил эти
маяки сюда, чтобы охотиться за душами и повышать свою силу, а не становиться Богом-
драконом, который удовлетворял желания людей, собиравших Драконьи шары.

Поскольку армия демонов шла уже около полутора месяцев, возвращение в Город демонов
было очень долгим. Однако на обратном пути ему было не скучно, и он увидел множество
разнообразных экосистем этого мира.

Когда они проходили мимо болота, Рой и Фет были атакованы группой стрекоз; у подножия
скалы Фет поймал нескольких пещерных людей в темной пещере; во время поиска дров ночью
Рой нашел заблудившийся лагерь темных эльфов, и группа убийц темных эльфов напала на
него, но вместо этого они были убиты Роем.

В небе он часто видел свирепых птиц, Громовых птиц, огненных фениксов и драконов. Эти
существа были повелителями неба в этом мире. Хотя Рой и Фет имели крылья и могли летать,
они редко летали, чтобы избежать ненужных сражений.

По пути встречался бесконечный поток таких существ. Эти существа обычно держались
подальше, когда армия демонов отправлялась в путь, но сейчас Рою казалось, что они
появляются один за другим. Одинокий демон вроде Роя был в основном целью, на которую они
хотели напасть.

Тут уж ничего не поделаешь. Демоны были врагами почти всех рас в этом мире. В конце
концов, они были инопланетными существами.

Среди различных существ, с которыми сталкивался Рой, он больше всего ненавидел нежить.
Эта дикая нежить обычно образовывалась в результате заражения темной силой после смерти.
Не имея разума, они просто инстинктивно нападали на каждое живое существо. Рой не мог
получить ни одной души, убивая этих немертвых, и это была просто пустая трата сил. Однако
эта дикая нежить была очень распространена. Кто знает, в каком отдаленном месте они вдруг
появятся? Это просто расстраивало.

По пути Рой либо охотился на других существ, либо они активно нападали на него. Время шло,
и Рой постепенно накопил довольно много душ. Кроме скармливания небольшого количества
Фету, чтобы ускорить его рост, Рой использовал остальное, чтобы сделать магические зелья
роста энергии. Он не знал, сколько магической силы потребуется, чтобы активировать
формирование телепортации в обратном направлении, поэтому, естественно, было необходимо
приготовить некоторые зелья роста магической энергии.

Стоит отметить, что после того, как Рой использовал магическое зелье роста энергии, это
странное чувство снова появилось в его теле.

По сравнению с предыдущим разом жар в его теле был более интенсивным, и он чувствовал,
как быстро бьется его сердце.

После того, как эта ситуация возникла снова, Рой не осмелился продолжать использовать
магические зелья роста энергии, и он сохранил зелья, которые он сделал на некоторое время.

Он предположил, что это могло быть потому, что количество магической силы, которую его
тело могло удерживать, приближалось к пределу, вызывая такие странные симптомы.



На самом деле, это имело смысл. Текущий атрибут магической энергии Роя достиг почти
четырехсот, почти все из которых он получил с помощью зелья роста магической энергии.
Согласно эффективности извлечения зелья, его четыреста очков магической энергии были
эквивалентны тому, что другие демоны низкого ранга могли достичь после поглощения семи-
восьми сотен душ.

Исходя из того, что Рой знал, многие демоны низкого ранга инстинктивно охотились за
душами, чтобы пожрать их в качестве одного из условий продвижения. Как только они
достигнут определенной степени, им, вероятно, придется искать способ прорваться, потому
что они достигли узкого места в количестве магической силы, которую могли содержать их
тела и родословные. Этот метод состоял в том, чтобы спуститься ниже в бездну, чтобы найти
место утончения и очистить свои родословные.

Это был способ продвижения до демона среднего ранга. Хотя у Роя не было никаких
наследственных воспоминаний об этом повышении, он постепенно понял это, вступая в
контакт с другими демонами.

В родословных демонов низкого ранга существовали различные сложности. У некоторых из них
были более чистые родословные, поэтому верхний предел магической силы, которую они
могли вместить, был выше. Число душ, за которыми они должны были охотиться, исчислялось
тысячами, что привело к тому, что они дольше оставались в верхней бездне, становясь старыми
демонами, которых видел Рой. Точно так же у некоторых демонов низкого ранга были сложные
родословные, и предел магической силы, которую они могли содержать, был ниже. Поэтому,
поглотив несколько сотен душ, их магическая сила достигала узкого места.

Рой предположил, что он, скорее всего, относится ко второму типу. Согласно системе,
демоническая родословная Роя была довольно сложной. Кроме того, он улучшил свою
магическую энергию с помощью зелий, поэтому он дошел до точки, где ему нужно было
продвигаться так быстро.

По дороге Рой размышлял, не сделать ли ему очищающее зелье, чтобы использовать его на
себе. Таким образом, он мог завершить свое продвижение по рангу, даже не спускаясь ниже в
бездну, чтобы найти место утончения.

Однако, поразмыслив немного, Рой решил не делать этого. Ему еще предстояло понять
принцип, лежащий в основе этого утончения. Будет ли это только очищать одну из
родословных, или это означает, что все родословные могут способствовать развитию? В конце
концов, согласно генетике, всегда существовали генетические факторы, которые были
доминирующими в сложных родословных, в то время как некоторые были рецессивными.
Некоторые доминантные не обязательно были полезны, в то время как рецессивные не
обязательно были бесполезны. Когда процесс очищения очистит родословную, очистит ли он
доминанту или выявит рецессивность? Рою нужно было все это понять. Если он опрометчиво
приготовит свое очищающее зелье, то может все испортить.

Поэтому, вернувшись в бездну, Рой решил, что спустится еще ниже в бездну, чтобы найти
место утончения и понаблюдает, как это работает для тех демонов, которые продвигаются. Все
время он медленно обдумывал, следует ли ему использовать место утончения, чтобы
завершить свое продвижение, или использовать систему, чтобы сделать зелье для
продвижения.

Таким образом, проведя несколько недель в пути, Фет наконец привел Роя обратно к вулкану,
где находился замок демонов…
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