
*Загрузка*

*Обработка данных*

*Получение данных о сохранениях*

*Загрузка*

*…………….*

*О Ш И Б К А*

*О Б Н А Р У Ж Е Н Ы К Р И Т И Ч Е С К И Е Н Е П О Л А Д К И*

*Загрузка была завершена некорректно*

 

 

 

[Предупреждение]

— Во избежание непредвиденных последствий настоятельно рекомендуется перезапустить
игру. Желаете продолжить?

 

—Да—

Нет

 

[Предупреждение]

 



— В качестве экстренной меры стабилизации Уровни Сложности были отключены.

Единственный доступный уровень сложности на данный момент – [Кошмарный].

Возможность выбора Уровня Сложности вернётся после устранения неполадок.

 

Настройки

 

Уровень сложности:

Лёгкий

Средний

Тяжелый

—Кошмарный—

 

Выбран уровень сложности игры – [Кошмарный]

 

*Настройки сохранены*

 

[Системное обновление]

 

— Кошмарный уровень сложности позволяет распределять Очки Достижений вручную. Вся
ответственность за неправомерное использование лежит на Игроке.



 

Желаете перейти в меню распределения Очков Достижений?

 

Да

—Нет—

 

[Напоминание]

 

 — На Кошмарном уровне сложности Игрок сможет попасть в это меню в любое удобное время.

 

Главное Меню

 

Начать игру

Настройки

Зал славы

—Загрузить игру—

Выход

 

Загрузка игры



 

Список сохранений

—Начать игру с последнего автосохранения—

 

[Предупреждение]

— Это сохранение использует другой уровень сложности. Загрузка игры с измененными
параметрами может привести к непредсказуемым последствиям. Желаете продолжить?

 

—Да—

Нет

 

*Загрузка………*

*Получение данных о сохранениях*

*Загрузка………*

*Интегрирование полноценной системы в сознание Игрока*

*Загрузка………*

*……………………*

*Отключение автоматического распределения Очков Достижений*

*Загрузка………*

*Ребаланс экономики*



*Загрузка………*

 

 

 

*Игра загружена*

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/46912/2025852


