
- Давай в шею, - крикнул Роланд, пытаясь подбодрить его. И он, и Бернир были немного в
стороне, пока сражались два монстра. Один из них был похож на красную саламандру, а
другой - на свирепого щенка волка.

 

Монстр-рептилия было немного больше щенка, но волку, похоже, было все равно. Он танцевал
вокруг своего врага, впиваясь зубами в его плоть. В тот момент, когда саламандра попыталась
отомстить, маленький волк исчез и перешел на другую сторону. Со временем эти мелкие
кусочки сложились, и был нанесен последний удар.

 

Агни прыгнул на полумертвую саламандру и вонзил ее клыки в шею противника. В тот момент,
когда зубы вонзились в его плоть, в него вонзилась волна пламени. Рубиновый Волк
активировал свой особый навык, чтобы нанести последний удар. Противник упал, мертвый и
неподвижный.

 

- Гав!

 

- Отличная работа, он действительно очень быстро учится, босс, - крикнул Бернир, подходя к
мертвому чудовищу.

 

- Вот он, рядом с легкими есть маленький камень маны.

 

Роланд тоже придвинулся поближе, его маленький монстр тренировал свои навыки. Прошло
уже около месяца с тех пор, как они все осмелились войти в это подземелье. Поначалу Агни
едва мог бороться с крысой ур. 1, но после того, как он начал поднимать уровни, прогресс
пошел вверх.

 

Маленький парень был довольно умен, и его сильной стороной были скорость и ловкость. С



увеличением своих характеристик он начал становиться умнее. Вместе с этим разумом пришла
и мудрость, поскольку Агни был способен учиться на всех своих битвах. Иногда он выигрывал,
иногда проигрывал, и Роланду приходилось помогать ему. Теперь он мог безопасно сражаться с
монстрами своего уровня и даже несколькими уровнями выше.

 

- Хороший мальчик.

 

Роланд наклонился, чтобы погладить щенка по голове. Он был на грани из-за всего этого
затруднительного положения, но теперь он был рад, что яйцо вылупилось. Щенка было
нетрудно воспитывать, так как ему требовались только еда и кров. Через две недели он также
перестал мочиться в доме и теперь даже имел его собственную будку для собак снаружи. Хотя
это не помешало ему попытаться заснуть внутри.

 

- Ты совершенствуешься быстрым темпом, к счастью, мы можем немного поделиться нашим
опытом.

 

Роланд взглянул на свой статусный экран и экран Агни.

 

 

Имя:

Роланд Арден

ур. 77

Т2 Повелитель рун [Первичный]



ур. 2

Т1 Маг [Вторичный]

ур. 25

Т1 Рунический писец маны [X]

ур. 25

Т1 Рунический кузнец [Третичный]

ур. 25

HP

2478/2478

MP

7354/7354

SP

3366/3366

Сила

66



Ловкость

46

Проворство

94

Стойкость

66

Выносливость

75

Интеллект

125

Сила воли

114

Харизма

17

Удача



10

 

 

Название:

Щенок Рубинового волка [ ур.10 ] [ Ex 67% ]

Тип:

Огонь/Земля/Зверь

HP

129/129

MP

148/148

SP

220/220

Сила

10



Проворство

20

Ловкость

10

Стойкость

9

Выносливость

13

Интеллект

10

Сила воли

12

Харизма

16

Удача



14

 

И маленький зверек, и хозяин за этот месяц немного прокачались. Роланд набрал только 1
уровень, но он заметил, что набирает примерно в два раза больше очков статистики, чем
раньше. Это с его привилегией класса лорда увеличило статус при прокачки одного уровня на
столько, на сколько у обычных классов статус увеличивается при прокачке на 4 уровня.

 

Волчонок качался быстрее своего хозяина. Это было потому, что между монстром и мастером
был какой-то общий опыт. Когда Роланд побеждал высокоуровневых врагов, небольшая часть
опыта отдавалась его волку.

 

Для этого Агни должен был быть рядом с ним. Если бы расстояние было больше двадцати
метров, ничего бы не случилось. Он также получит немного больше, чем ближе он был во
время боя. Это было то, что он испытал на своем старом тренировочном месте с троглодитами.

 

На этот раз он использовал свой метод бомбардировки и обнаружил, что его маленький щенок
набирает много опыта. Эти монстры были довольно низким уровнем для кого-то вроде него,
поэтому он не получал много, но с помощью своего нового помощника он, по крайней мере,
вернет деньги за свои рунические бомбы.

 

В этот день они пришли сюда, чтобы спуститься на нижние уровни. Роланд дал Агни некоторое
время, чтобы подкачаться, но сам он оставался неподвижным. После победы над Рубиновым
Големом он уже почти достиг максимального уровня для этих этажей. Теперь, спустя месяц,
его очки опыта не сильно увеличились, и его навыки тоже не росли.

 

Для этого дня он приготовился спуститься ниже 10-го этажа в легендарную лавовую зону этого
подземелья. Эта область все еще была нанесена на карту, хотя она и кишела существами
второго тира. Никаких монстров третьего тира еще не было замечено, но авантюристам, по-
видимому, было трудно пройти через более жаркие районы.



 

Это подземелье не подходило для существ, которые не обладали сопротивляемостью огню. Он,
как Повелитель Рун, обладал жаропрочностью и своей броней. Его щенок-волк был
естественным образом устойчив к пламени, которое оставило его помощника.

 

Бернир приготовил свой собственный комплект доспехов с несколькими леденящими рунами.
У полукровки не было много маны, поэтому доспехи, которые он носил, могли защитить его
только от огня.

 

Сначала Роланд хотел просто купить дешевые железные или стальные доспехи для своего
нового помощника. Но он, с другой стороны, умолял его о чем-то другом. Он хотел сделать свои
собственные доспехи, а потом написать руны.

 

Это была хорошая возможность проверить, правильно ли он поступил, наняв его. У Бернира
действительно был класс и уровни, но это не означало, что он будет великим мастером. Это
зависело от его способностей и готовности работать долгие часы.

 

К счастью, молодой полукровка не разочаровал его. Он работал без устали в течение
нескольких дней в базовой мастерской без каких-либо рунических электроинструментов. Даже
без причудливого оборудования его новый работник сумел пробиться.

 

Берниру требовалась не полная пластинчатая кольчуга, как Роланду. Ему нужна была хоть
какая-то защита, но важнее были скорость и ловкость. Бернир был здесь не для того, чтобы
сражаться, он был там только для того, чтобы нести оружие Роланда, а затем заботиться о
трупах монстров.

 

Таким образом, он был облачен в более легкий комплект кожаных доспехов. Его ноги и руки
будут иметь металлические пластины в виде поножей и наручей. Роланд также велел ему
сделать отверстия для камней маны, которые он вставит позже. С отсутствием у Бернира маны



и каких-либо рунических навыков, ему понадобится вся помощь, которую он сможет получить,
чтобы магия сработала.

 

Был предел того, сколько камней маны могла выдержать стальная броня. Рунические
структуры будут разрушаться довольно быстро, но им будет достаточно сделать пару пробежек
по подземельям, прежде чем потребуется ремонт.

 

Рунические структуры, которые использовали заклинания типа баффа и заклинания малого
эффекта, такие как малая леденящая руна, могли работать дольше, чем активные заклинания.
Что-то вроде заклинания огненной стрелы разъедало броню после каждой активации из-за
большого количества сжигаемой маны.

 

С другой стороны, когда был очень маленький, но постоянный заряд, они держались намного
дольше. Именно поэтому собственная броня Роланда, сделанная из глубокой стали, почти не
пострадала, когда он просто активировал свои камни маны, чтобы дать ему статический бафф.
Броня начала разрушаться только когда он действительно активировал более сильное
заклинание.

 

После того, как все было закончено, снаряжение оказалось на вполне удовлетворительном
среднем уровне. Сам Роланд долго достигал этого уровня, а этот полукровка уже был на его
уровне. Он не был уверен, был ли это талант или просто расовая черта гномов, которая
позволила им стать лучшими кузнецами, чем другие расы.

 

С этим он был готов наполнить все камнями маны и рунами. Бернир немного боялся, что его
обвинят в чем-то подобном. Этот человек вырос вместе с другими гномами, поэтому он знал,
что кузнечное дело - дорогостоящая профессия.

 

У них был разговор, и Роланд сказал ему, чтобы он считал это инвестицией, которую он мог бы
просто отработать в будущем. Использование камней маны из подземелья на таких доспехах на
самом деле не повредило его нижней линии. Гномы лелеяли своих Рунных Мастеров, хотя с
этого дня Бернир стал называть его "Босс", и он, наконец, научился запоминать имя своего



помощника.

 

Теперь они спустились на 10 - й уровень, где все и началось. На этот раз комната босса была
широко открыта, и они могли пройти через нее. Также казалось, что кто-то уже очистил эту
область некоторое время назад.

 

- Монстры еще не возродились, но и тел тоже нет. Все, кто был здесь раньше, наверняка ушли,
- сказал Роланд, входя в комнату босса.

 

- Похоже на то…

 

Бернир остановился перед большой дверью и вздохнул. Он постоял немного, пока Агни не
залаяла на него, сидя на плече Роланда.

 

- П-подожди меня, я иду.

 

После того мучительного опыта, который Бернир пережил в этой комнате, для него было
вполне естественно погрузиться в воспоминания. Роланд ничего не сказал, понимая свою боль.
То, что его новый помощник так скоро согласился спуститься сюда, уже было проявлением его
характера.

 

- Выглядит так же, как и в прошлый раз…

 

- Д-да…



 

Оба они продолжили путь, Агни держался на месте, так как его новый хозяин боялся, что
счастливый щенок может упасть в озеро лавы внизу. Он был несколько устойчив к огню и
жаре, но все равно умрет, если упадет в лаву.

 

Роланд рисковал, приводя сюда этого щенка. После наблюдения за ним в течение месяца
рубиновый волк начал расти. Агни даже пытался забраться к нему в постель и спать с ним. Это
заставило Роланда, наконец, создать для него подходящую собачью будку, которую Бернир с
его лучшими строительными навыками был счастлив создать.

 

Его новый собачий компаньон начал прислушиваться к его командам. Он решил, что может
хотя бы попытаться спуститься на нижние уровни, чтобы сразиться с какими-нибудь
монстрами. Его собственный прирученный монстр получит гораздо больше опыта от врагов
второго тира, чем то, с чем они сражались на верхних уровнях.

 

- Бернир, будь здесь.

 

Агни передали на хранение Берниру. Будучи монстром похожим на собаку, Агни будет
принимать больше людей, чем просто своего хозяина. Из того, что Роланд мог сказать, он
видел Бернира как часть стаи со своим хозяином в качестве Альфы.

 

- Оставайся сзади, монстры внизу не должны быть в состоянии подняться по лестнице.

 

После выхода из комнаты босса был еще один лестничный пролет, ведущий в следующую
секцию. В тот момент, когда небольшая группа достигла его, они были встречены горячим
воздухом. На Роланде был полный шлем с закрытым забралом, поэтому он его не чувствовал.
Бернир, с другой стороны, который был одет только в простой металлический головной убор с
открытым лицом, был ошеломлен.



 

- Теперь ты можешь активировать руну, она должна смягчить жар.

 

Следуя указаниям Роланда, синие камни маны, вставленные в броню Бернира, начали
светиться. Тонкая завеса синей ледяной энергии покрывала все тело полукровки и делала все
это терпимым. Агни не выглядел слишком довольным изменением температуры, хотя и
довольно мило чихнул.

 

- Ну что ж…

 

С мечом и щитом в руке Роланд спустился с лестницы и ступил на новое место. То, что он
увидел, было широко открытой пещерой со сталактитами и сталагмитами повсюду. Здесь
также были текучие реки и небольшие огненные озера. Лава, казалось, изливалась со стен в
эти ручьи и озера.

 

Было много тропинок, ведущих в разные стороны. Некоторые были широкими, в то время как
другие едва могли вместить одного человека. Это была большая открытая местность,
простиравшаяся на многие километры во всех направлениях. Был только один известный
выход на вершину, что делало пересечение всей области трудным без кого-либо с
направленными навыками, такими как следопыт.

 

- Будь осторожен, босс.

 

- Да, я знаю… в этих лавовых бассейнах могут быть монстры…

 

В секторе, где он сейчас находился, был большой участок земли с несколькими меньшими



лужами лавы, разбросанными вокруг. В этих раскаленных котлах могли прятаться монстры,
устойчивые к огню.

 

Он пришел подготовленным, зная, что слабости врагов, с которыми сталкивается авантюрист,
были основами. Со степенью защиты от огня, которую он носил, он чувствовал себя очень
довольным, рискуя идти вперед.

 

- СССССССШШШШШШ

 

Вот он, его первый противник, выползающий из одного из небольших озер лавы. Некоторые из
них соединялись с большими озерами и реками, протекавшими в глубине. К счастью, ни один
из крупных монстров не смог бы пролезть через меньшие отверстия.

 

Вулканическая Саламандра ур.54

 

Это был эволюционировавший вариант монстра-саламандры, которого он видел в лабиринте.
Эта была гораздо крупнее, размером с небольшую лошадь, но с более короткими ногами. Ее
чешуя выглядела более прочной и имела более коричневатый оттенок, что позволяло ей
сливаться с более темной вулканической почвой.

 

Монстр ударил своим удлиненным хвостом в землю, заставив ее треснуть в нескольких местах,
когда он заметил, что Роланд смотрит на него. Большая саламандра зашипела, глядя на свою
цель. Роланд в этот момент прятался за своим щитом, приближаясь. Он был уверен, что будет
следить, если поблизости не окажется других врагов. Без опытного следопыта, способного
обнаружить врагов, ему нужно было быть особенно осторожным.

 

Вскоре битва началась с лая, доносившегося сзади. Бернир наверняка держал Агни в руках,



выглядывая из-за угла. Он увидел, как монстр поднял голову вверх, нижняя часть его шеи
начала выпячиваться и светиться красным цветом, готовясь к атаке.

 

Роланду не потребовалось много времени, чтобы понять, что он делает. Было несколько
возможностей защититься от такого типа нападения. Он предпочел уклониться вместо того,
чтобы использовать свой щит, чтобы блокировать, так как эта атака была несколько
медленной.

 

Чудовище открыло пасть, и из нее вылетел шар раскаленной магмы. Она соединилась с землей,
на которой раньше стоял Роланд, и вызвала взрыв. Он же, напротив, светился зеленым после
активации своей рунической структуры.

 

Этот тип атаки, которую монстр выполнил, был довольно мощным.

 

Даже тот, кто носил магическую броню, не вышел бы невредимым, если бы просто получил ее.
У него была одна вопиющая слабость, поскольку он оставлял человека или монстра,
использующего его, открытым для быстрого контратаки. Обычно что-то вроде этого было бы
лучше использовать для завершающего хода на противнике, который не мог двигаться.

 

- Попался, - крикнул он, указывая рукой на существо. Роланд оказался в пределах
досягаемости для магической атаки. Он использовал заклинание "конус холода", которое было
начертано на его перчатке.

 

Волна ледяного воздуха и кристаллов льда обрушилась на вулканическую саламандру. Из-за
того, что это чудовище жило в теплом климате, оно не очень хорошо переносило низкие
температуры. Оно получило огромные повреждения, а также потеряло большую часть своей
подвижности. Критический удар, который сделал его противника неподвижным, был именно
тем, что ему было нужно. Хорошим ударом клинка ему оторвало голову, и битва была
выиграна.



 

Вы получили 358 опыта

 

"Неплохо, использование магии против этих огненных монстров похоже на чит"

 

Убирая меч, он посмотрел на мертвое чудовище. Ему не потребовалось много времени, чтобы
убить его, используя слабость существа, все было довольно легко. Он не чувствовал, что
проиграет ему и без заклинания, ему просто нужно было немного больше времени.

 

- Ладно… Не вижу никаких других монстров, отряд, который очистил комнату босса, должно
быть, убил большинство из них у входа. Бернир, мы пока подождем здесь, скоро должны
возродиться еще.

 

Роланд решил пока подождать в безопасном месте. Это был первый раз, когда он был здесь,
поэтому ему нужно было привыкнуть к более сильным монстрам второго тира. Ему нравилось
делать все медленно и размеренно, не слишком рискуя. С щенком и его помощником он также
должен был держать их в безопасности.

 

- Принято, Босс!

 

Бернир двинулся вперед, и Агни быстро прыгнул на мертвую саламандру. Он выглядел как
гордый воин, который сам убил это чудовище. Роланд лишь слегка ухмыльнулся и потрепал
щенка по голове. После того, как монстр был обработан, пришло время сделать некоторый
мелкий ремонт.
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