
В крайнем случае можно было поставить двадцать две или более початочных пушек. Но Чэнь
Мо не хотел играть с таким количеством пушек, так как проиграть с таким количеством пушек
было бы довольно легко. Если бы он проиграл, то это было бы очень неловко...

Кроме того, каждая из початочных пушек должна управляться должным образом. Для ее
использования требовалось определенное знание того, когда появятся зомби и знание
того, когда именно нужно выстрелить.

На самом деле стратегий было настолько много, что любой бы мог зайти на «Баду» и найти
более тридцати страниц с разными стратегиями, и до многих из них было очень трудно
додуматься. Например кто-то додумался до использования только половины карты, или же о
стратегии, суть которой заключалась в расположении растения в форме стрелы или сердца, и
некоторые  умельцы умудрились играть вообще без початочных пушек.

Чэнь Мо понимал теорию, которая лежала в их основе, но если бы ему пришлось использовать
их на практике, он не смог бы пройти уровень без разогрева, особенно учитывая то, что
стрельба из початочных пушек и размещение бомб было чрезвычайно важным делом.

В игре существовало много маленьких трюков, но Чэнь Мо не планировал раскрывать ни один
из них, он хотел, чтобы игроки доперли до них сами.

Страсть Вэнь Линвэя и других вновь разгорелась, все они начали пытаться понять стратегию
Чэнь Мо.

- Я закончил сажать растения!

- Ну и как оно?

- Неплохо! Эта стратегия намного сильнее чем та, которой я пользовался до этого!

- Будь осторожен и защищай початочные пушки.

Все они вскоре погрузились в игру, пытаясь понять эту стратегию, откинув рейтинг игры на
задний план.

«Разве не все они говорили, что пришли сюда только ради меня?» - подумал Чэнь Мо.

Чэнь Мо лишился дара речи. Он открыл официальный магазин приложений и сосредоточился
на статистике «Растений против зомби».

---



С полудня до вечера наставало так называемое «золотое время» для игр. С каждым часом
загрузки начали увеличиваться и достигли отметки в восемьсот загрузок в час!

«Растения против зомби» все еще занимала первое место в списке новых игр, параллельно с
этим она также начала прогрессировать в других списках.

Головоломки, стратегии, казуальные игры...«Растения против зомби» начала появляться в
других списках лидеров и даже попала в пятьсот лучших платных игр!

Причем  еще не прошло и двадцати четырех часов.

В то же время название его игры все чаще и чаще начало появляться в ленте множества СМИ,
и пост Чэнь Мо в «Вейбо» начал набирать все больше и больше репостов.

Почти все крупные видеоигровые СМИ быстро установили «Растения против зомби» ради
написания обзора.

Некоторые разработчики видеоигр, которые только только узнали об этой игре, были
шокированы и скачали игру, чтобы выяснить, почему она стала такой популярной.

Прямо сейчас большинство людей начали ждать статистику игры Чэнь Мо за двадцать четыре
часа!

В настоящее время «Растения против зомби» имела рейтинг в 9,2 балла. Подавляющее
большинство обсуждений и отзывов было сугубо положительными, но сейчас он хотел
просмотреть последние комментарии, которые оставили игроки.

============

«Очень хорошая игра!»

«В этой игре слишком много контента. После нескольких часов игры я все еще не прошел
приключенческий режим T_T.»

«Ставлю огромный жирный лайк за музыку и графику, она великолепна!»

«Я сначала думал, что тема растений и зомби не может сочетаться, но оказалось, что они
довольно хорошо работают в тандеме...»

«Я скачал игру в полдень и играю в нее в течение нескольких часов. Я просто не могу
перестать играть!»



«Я думал, что игра, которая была сделана всего за три месяца будет сырой, но я ошибался! Эта
игра невероятна!»

«Видимо меня скоро уволят из-за того, что я слишком много играю...»

«Эти зомби совсем не страшные! Я даже нахожу их немного милыми...»

«Есть еще кто-нибудь помимо меня, кто пришел сюда с Вейбо и жалеет господина Ши
Хуачжэ?»

«Ха-ха, да кому будет жалко этого конченого дебила? Он полагается на свою старую славу и
критикует все, что попадается ему на пути. Хотя бы одна из его игр дотягивает до этой игры?
Думаю, что дальше мне продолжать не нужно!»

===========

Чэнь Мо улыбнулся после просмотра обсуждений игроков.

Конечно же существовали и плохие комментарии. Однако, когда Чэнь Мо взглянул на них, он
понял, что они писали полную чушь. Скорее всего кто-то решил подарить ему фуру с
«троллями», которые будут писать чушь о его игре 24/7.

Чэнь Мо не возражал, так как их было слишком мало и они не могли повлиять на рейтинг
«Растений против зомби». Ведь чтобы игрок мог поставить плохую оценку игре, он должен для
начала купить ее и скачать, а в обсуждения заходило мизерное количество обычных игроков.

«После того, как они заплатят, они могут говорить все, что хотят, мне будет только лучше», -
подумал Чэнь Мо.

Сейчас он хотел поскорее увидеть, насколько его игра, которая была очень популярна в его
предыдущем мире, будет успешна в этом мире!

------

На следующий день, в 12 часов утра...

Сейчас в его магазине видеоигр находился Цзя Пэн и несколько его друзей. Вэнь Линвэй и
остальные пробыли в его магазине вчера до восьми вечера и ушли только тогда, когда он начал
прогонять их. Они, вероятно, играли еще кучу времени на своих телефонах, из-за чего не
смогли прийти сегодня утром.



Цзя Пэн зевнул и сказал: - Управляющий, я вчера всю ночь пробовал играть вашей стратегией:
она не работает! Почему мои пушки все время съедают?!

Чэнь Мо только улыбнулся в ответ.

Цзя Пэн сказал: - Если вы всегда будете так отвечать на вопросы, я точно что-нибудь сломаю!
Как вы смогли легко пройти 2000-й уровень, в то время как я еле-еле смог пройти 109-тый?

Чэнь Мо закатил глаза и ответил: - Ты прошел двадцать с лишним уровней за одну ночь и все
еще не удовлетворен?

Цзя Пэн покраснел и замолчал…

---

Чэнь Мо зашел в магазин приложений, чтобы проверить статистику «Растений против зомби».

Уже многие игровые СМИ написали статьи о его игре, единственное, чего им не хватало, так
это двадцатичетырехчасовой статистики его игры.

Ровно в 12 часов дня статистика была обновлена!

«Растения против зомби»: 23 187 загрузок; рейтинг - 9.1!

Более двадцати тысяч загрузок за двадцать четыре часа!

По расчетам Чэнь Мо, за двадцать четыре часа его игра должна была пробить отметку в десять
тысяч загрузок, но Чэнь Мо не думал, что она сможет пробить отметку в двадцать тысяч. Когда
Чэнь Мо посмотрел на нее сегодня утром, скачиваний уже перевалило за двадцать тысяч, а в
12 часов дня их было чуть меньше двадцати трех тысяч.

Это означало, что «Растения против зомби» получила большой приток загрузок за эту ночь!

Кроме того, «Растения против зомби» вошла в топ-10 в категории игры-головоломки,
стратегических игр, казуальных игр и так далее. Ей даже удалось попасть в топ-100 платных
игр!

Плюс его игра получила очень хорошее рекламное место...официальный игровой магазин дал
«Растениям против зомби» место на главной странице в категории «Сыграйте сегодня»!

На первой странице было четыре основных рекламных места. Лучшее место было выделено



для классических игр, всего таких игр в данной категории было пять.

Следующая по важности была категория «Лучшие игры дня». Всего десять игр могло войти в
этот список.

После лучших игр шла категория «Сыграйте сегодня», всего в этот список могло войти
двадцать игр.

И самой худшей из этих четверых категорий являлась категория «Специальное предложение»
с тридцатью играми.

Однако даже попадание в четвертую категорию было намного лучшим результатом, нежели
попадание в первую категорию, но уже не на главной странице.

Попадание в категорию «Сыграйте сегодня» означала, что его игра была чертовски успешной.
Очень немногие игры попадали в эту категорию спустя 24 часа. Это означало, что оценка,
которую система дала его игре, несомненно, была очень высокой!
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