
В итоге официальный форум компании «Удар молнии» наводнили весьма странные темы.

«Игра «Outlast» на самом деле не страшная! Это самая не страшная игра, в которую я когда-
либо играл в своей жизни, сыграйте сами и убедитесь в этом!»

«Игра «Outlast» ужасна! Тысяча и одна причина, из-за которых вы не в коем случае не должны
поиграть в эту игру, расписаны в этой теме».

«Рекорд по продолжительности одного игрового сеанса игры «Outlast» - 26 минут. Кто сможет
больше? Пруфы внутри».

«Эта игра испугает вас до инсульта...»

Хотя эти темы в основном твердили о разных вещах, в общем все они говорили о том, что
«Outlast» была вовсе не обычной подделкой!

Эти темы пробудили любопытство многих игроков

Многим стало любопытно, что это за игра? Как она может быть настолько страшной? И что
именно испугало стольких игроков? Почему в среднем сеанс длится десять минут?

Разве это не звучит слишком фальшиво?

В итоге под подобными темами начали активно чатиться игроки.

«Хотя мне кажется, что ты (автор данной темы) – часть армии троллей Чэнь Мо, я все равно
клюну на крючок и завтра приду и поиграю в эту игру».

«Игра действительно может быть настолько страшной? Звучит не очень убедительно».

«Фу, в последнее время на форуме начало появляться все больше трусов, завтра я лично схожу
и поиграю в эту “очень страшную игру”!»

«Очень страшная игра? Я в это не верю!»

Многие любопытные игроки и стримеры встрепенулись. Что это за игра такая, раз рекорд по
длительности игрового сеанса равнялся всего двадцати шести минутам?

----



На следующий день прибыла новая партия белых кроликов.

- Мы хотим сыграть в вашу новую игру! - несколько молодых парней подошли к стойке
регистрации.

Люди в вестибюле с бледными лицами посмотрели на них с кривой ухмылкой.

Невежество действительно является спасением...

Несколько молодых парней вытащили свои удостоверения личности и поднялись на лифте на
третий этаж.

- Ставлю десять юаней на то, что через пять минут как минимум один из них уже будет сидеть
рядом с нами!

- Двадцать юаней на...

----

Через десять минут эта группа парней вернулась на первый этаж с бледными лицами.

- Твою мать! Эта игра слишком страшная!

- У нас был уговор, кто первый выйдет, тот собака!

- Гав, гав, гав! Доволен?!

- Я больше не хочу в нее играть! Ни за что!

- Я пошел домой!

- Не уходи, неужели ты не хочешь посмотреть и увидеть, что будет дальше?

- Иди ты! Я еще пожить хочу!

Вскоре в вестибюле на первом этаже собралось приличное количество людей, которые пили
чай с молоком.

И самое главное, они не говорили ничего плохого об игре «Outlast», но и хороших слов с их уст



тоже не слетало, из-за чего многие игроки начали интересоваться этим новым хоррором.

Насколько ужасна эта игра?

И чем больше игроков появлялось на первом этаже, тем больше игроков решалось сыграть в
этот новый хоррор.

Игроки, которые опробовали «Outlast», тут же делились своим опытом на форуме

Кто-то писал, что эта игра слишком страшная, кто-то писал, что эта игра совсем не страшная…

Правда и ложь сплелась воедино, но все темы говорили об одном и том же - «Вы обязаны
сыграть в эту игру!»

----

Девятого сентября игра «Outlast» была официально выпущена на рынок!

На этот раз Чэнь Мо не стал закупать огромное количество рекламы, потому что игра «Outlast»
- это виртуальный хоррор. В Китае игры такого типа можно было назвать перьями феникса или
рогом единорога. Одного только жанра было достаточно, чтобы многие игроки обратили на нее
внимание.

Но так как к этому времени многие игроки успели сыграть в нее в магазине видеоигр Чэнь Мо,
по сети уже гуляло одно простое определение этой игры — невероятно страшная!

Тем не менее, это сделало игру «Outlast» все более и более известной. Из-за этого многие
стримеры или обычные люди запускали трансляции с мыслью по типу «Скорее всего они
преувеличивали».

----

Стрим Линь Сюэ.

Линь Сюэ, которая только что победила и забрала двадцать пять эло, общалась с чатом.

- Что? Сыграть в новую игру Чэнь Мо?

- Я не хочу в нее играть! Это же хоррор!



- Отпишитесь? Ух ты, почему вы все стали такими жестокими? Неужели вы действительно
хотите увидеть такую красивую меня в такой ужасной игре?

- Почему вы ребята... я ошибалась на счет вас!

Лин Сюэ хотела проигнорировать этих людей, но с каждой секундой их становилось только
больше, даже ее модераторы встали на сторону чата!

Лин Сюэ была ошеломлена. На самом деле, она следила за новой игрой Чэнь Мо в течение
длительного времени, но когда она увидела, что это был хоррор, она сразу же перестала
следить за ней.

Действительно ли можно было играть в хоррор, который был создан Чэнь Мо?

Из-за этого Линь Сюэ спокойно играла себе в игру «League of Legends» и вообще ничего не
говорила о новой игре Чэнь Мо. Но в итоге это не помогло...

- Ай, хорошо, - Линь Сюэ беспомощно вздохнула. - Но если мне станет страшно, я тут же выйду
из игры и я не обещаю, что пройду ее, хорошо?

Линь Сюэ встала и открыла свой собственный виртуальный игровой модуль.

В то же время все были рады тому, что Линь Сюэ все таки поддалась.

«Отличная работа, парни, но советую не расслабляться...»

«Мы такие жестокие, мне аж стало так приятно!»

«Что это за игра, она действительно страшная?»

«Я немного поиграл в нее. Могу гарантировать, что пугаться будет не только Линь Сюэ, но и
каждый, кто будет смотреть ее стрим!»
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