
В средней школе.

Во время полуденного перерыва мальчик тайком достал свой телефон и запустил «King of
Glory».

В этом мире смартфоны были очень популярными, и когда Чэнь Мо разрабатывал игру «King of
Glory», он также сделал множество оптимизаций, которые заставили ее плавно работать даже
на телефонах за менее чем тысячу юаней.

Поэтому некоторые ученики начальной и средней школы могли спокойно поиграть в «King of
Glory».

Из-за повсеместной популяризации смартфонов многие родители покупали его своим детям. В
конце концов без мобильного в современный век жить было слишком тяжело, особенно в
Китае, ибо практически все и вся делалось с помощью телефонов.

Но даже если родители и не покупали своим детям телефон, многие просто напросто копили
деньги и спустя некоторое время покупали его. В конце концов телефоны не стоили слишком
дорого, и бюджетный телефон всего за тысячу юаней спокойно мог запускать какие-нибудь
средние игрушки, а среднестатистический школьник мог накопить эту тысячу юаней за месяца
два-три.

Мальчик вошел в игру в приподнятом настроении, и тут его сосед обратил внимание на экран
его телефона. - Ты что, с обедов откладывал деньги и решил купить его?

Он рассмеялся. - Я обыграл двух парней вчера ночью, и так как мы играли на деньги, сегодня я
смогу купить Ли Бая.

Его сосед удивился: - Ах, тебе так повезло! Ли Бай очень хорош! В последний раз, когда я
видел его в матче, большой брат сделал ПЕНТАКИЛЛ пару раз за матч!

Он кивнул. - Я тоже так думаю. Ли Бай еще и красивый, так что я хочу его купить. За
последние несколько дней я прочитал множество гайдов, так что мне уже не терпится.

Сосед сказал: - Давай быстрее, покупай его!

И когда он нажал на кнопку «Купить», вместо обычного уведомления в виде «Спасибо за
покупку», которое он видел во множестве игр, он увидел совершенно другое уведомление..

[Пожалуйста, прочтите в микрофон следующее: «Ли Бай - известный романтический поэт
династии Тан. Также известный как «Поэтический мудрец», он оставил более...»]



Они оба были ошеломлены...

Уведомление представляло собой краткое введение в жизнь Ли Бая. Слов было не так уж и
много - всего пару сотен, но информация была очень сильно размазана. В этом уведомлении
упоминалось все — от даты его рождения, до количества оставленных после себя стихов.

- Но это же игра. Кому нужна биография этого Ли Бая?

Он попытался закрыть это окно, и в итоге… покупка не удалась!

- Черт, что это? Я не смогу купить его не сказав всего этого?

Разве не будет слишком стыдно читать подобные вещи тут, в классе?

Он вообще играл или читал какую-то историческую книжку?!

Но тут вдруг за соседней партой раздалось растерянное восклицание: - В смысле???

По умолчанию в игре было несколько доступных героев с самого начала. Этих героев не нужно
было покупать, так что из-за этого никто не встретился с проблемой в виде необходимости
зачитывания пары сотен слов в микрофон.

Но накопив достаточно донатной или же обычной валюты, игрок тянется к кнопке «Купить», а
в итоге получает уведомление о необходимости прочтения пары сотен слов?

Лицо мальчика в очках заболело, и он убрал телефон и сказал: - Я в туалет...

Очевидно, что он тоже подумал о том, что читать подобные вещи в классе слишком стыдно. В
туалете по крайне мере никого нет...

А его услышат одноклассники...

К счастью, сейчас был обеденный перерыв, так что в туалете никого не было.

Мальчик в очках прошептал: - Ли Бай - известный романтический поэт династии Тан. Также
известный как «Поэтический мудрец», он оставил более...

Говорил он менее минуты. Когда он произнес последнее слово, он вздохнул с облегчением, и
когда подумал, что наконец-то сыграет на новом персонаже, вылезло еще одно уведомление.



[Пожалуйста, ответьте на следующий вопрос. Какое из следующих стихотворений
принадлежит Ли Баю? ...]

Мальчик в очках был шокирован, что это за чертовщина такая?

Так как он был учеником младших классов средней школы, он выучил множество
стихотворений Ли Бая, но он действительно не мог ответить на этот вопрос...

В предыдущем уведомлении были представлены разные стихотворения Ли Бая, и там их было
по крайней мере семь или восемь, однако он не обратил на их названия особого внимания.

- Я выбираю вот это!

Он подумал, что он, должно быть, написал какое-то очень элегантное стихотворение с очень
элегантным названием, однако...

Ответ был неверным!

И мало того, что ему не показали правильный ответ или же хотя бы дали второй шанс, его
просто вернуло обратно к первому уведомлению, причем ему опять нужно было читать его
биографию...

- Черт, разве это не жульничество?

Опять читать...

На этот раз он решил отнестись к этому делу посерьезней и обратил внимание на название его
стихов.

- Так и думал, что это будет третий вариант!

Но после второго уведомления...

[Что означает «Ли» в «Маленьком Ли Ду»? ...]

Мальчик был потрясен. - Что это за фигня? Я просто хочу сыграть на новом персонаже!

- Почему игра задает мне такие вопросы? Что я не так сделал?!

Сначала он захотел просмотреть ответ в интернете, но увидев, что на ответ ему давалось



десять секунд, он передумал что-то искать.

Он смутно чувствовал, что это либо Ли Хэ либо Ли Шаньинь, однако он не был уверен в этом.

- Эники-беники... Ли Хэ!

Ответ неверный.

- Я просто хочу купить героя! Я хочу купить Ли Бая, так почему игра не дает мне этого
сделать? Что я такого плохого сделал?!

 

----

 

Sivensi1: в последние три дня был вынужден вставать в 6 утра (обычно встаю в ~10-12), из-за
чего весь мой режим мягко говоря пошел… погулять. Хожу вареный, успехи есть, дня два,
максимум три, и в строю.

Все экзы сданы, учебы больше не будет (на следующие 2 месяца, ха-ха). Пока что буду режим
восстанавливать, днем буду конечно как обычно переводить, но ближе к вечеру уже накрывает
сон, что вообще забей, себе так сильно режим не руинил уже как года три.

Главы буду стараться выкладывать, но в следующие два-три дня вообще ничего не обещаю. Но
что не выложил выложу, но уже после восстановления режима.
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