
Затрубил рог и первые гоблины появились в гребне, направляясь к перевалу.

Начали бить барабаны, пульсирующие волны энергии начали исходить сзади Сорока, когда
Валькирия начала свой ритм. Иона почувствовала себя заряженной и сильной. Она
подпрыгнула несколько раз, просто чтобы немного успокоиться.

- Внимание! - крикнула одна из Валькирий, в которой Иона узнала Хару, с титулом Светящаяся,
подняв руку, сжатую в кулак.

Дисциплина важна. Ни один из оруженосцев не продвинулся так далеко, как они, из-за
ужасных нервов или игнорирования приказов – особенно перед битвой.

Первые гоблины добрались до цели и были легко, почти небрежно уничтожены. Иона
наблюдала, как Алрун использовала невероятно длинный, гибкий меч и просто пронзила
гоблина, не встретив при этом никакого сопротивления.

[Динь! Поздравляем! Ваша партия убила [Быстроногого гоблина] (Шторм, 171) // [Быстрый
гоблин-разведчик] (Ветер, 165)]

Иона отключила уведомления об убийствах гоблинов, к которым она лично не имеет
отношения. Другие понадобятся ей в бою, чтобы убедиться, что удар был смертельным. Ей не
нужно знать об усилиях всех остальных.

Классы Алрун - Пустота и Блеск. Пустота придает ее оружию беспрецедентную пробивающую
силу, способную просто пройти сквозь практически все, ценой маны и навыков. Это дорого, но
именно для этого и нужен Блеск. Мана, мана и еще раз мана, а также безграничная энергия,
позволяющая сражаться часами напролет.

Множество дней.

Отсюда и ее титул – Вечная.

Алрун, готовясь к тому, что она называет «настоящим боем», использует два меча, по одному в
каждой руке. Оба невероятно тонкие, им не требуется никакой массы за спиной – только
навыки Пустоты – чтобы просто разрезать сталь, плоть и кости. Первый длинный, отлично
подходит для массированных ударов. Он медленный, и какое-то маленькое, проворное, похожее
на гоблина существо сможет увернуться от удара и подойти вплотную, пока Алрун
замахивается.

Именно для этого и разработан ее второй, гораздо более короткий меч.

Размышления Ионы были прерваны, поскольку все больше и больше гоблинов поднималось из-
за холма, и Хара, Светящаяся, опустила руку.



- Стреляй!

Иона натянула лук, чувствуя, как он плавно сгибается, чего она никогда раньше не
испытывала, тренируясь с луками. Эффект от ее нового класса уже дает о себе знать. Иона
выпустила свои стрелы вместе с другими оруженосцами.

[Динь! Поздравляем! [Плавный натяг] достиг 2 уровня!]

Целиться нет необходимости.

[Динь! Поздравляем! [Плавный лучник] повышен до 9 уровня! +1 Свободное очко, +3 Силы, +2
Ловкости, +1 Живучесть, +1 Скорость, +1 Регенерации маны, +2 Магической силы, +2
Магического контроля от вашего класса! +1 Свободное очко за то, что вы человек! +1
Ловкость от вашей стихии!]

[Динь! Поздравляем! [Стрельба из лука] достигла 2 уровня!]

[Динь! Поздравляем! [Сродство к Воде] достигло 2 уровня!]

[Динь! Поздравляем! [Тихая вода] достигла 2 уровня!]

- Огонь по желанию! - прокричала Светящаяся, прежде чем начать собственную атаку.

Иона подавила мгновенное раздражение из-за того, что от Хары исходило свет Сияния. Она -
Валькирия. Иона - оруженосец. Иерархия ясна.

Плюс.

Ионе даже не нужно смотреть. Просто выпускать стрелы так быстро, как только может, в
извивающуюся бесконечную орду.

Бесплатные уровни!

Бесплатные очки характеристик!

Ей понадобятся все, как только закончатся стрелы.

Орда потекла по перевалу, скомканная и сжатая на небольшом участке. Извивающаяся масса
зеленой плоти с горящими малиновыми глазами. Оружие всех видов: волшебные посохи,
грубые луки, ржавые ножи, острые когти, отвратительные зубы. Орда гоблинов набирала силу
и двигалась, налетая друг на друга, щебеча и вопя по мере того, как они подходили к линии,



установленной Валькириями.

С развевающимся знаменем Валькирии бросились в атаку.

Сотни тонн плоти, светящихся чар, простой стали и нескольких видов оружия, окаймленного
магическим металлом, с оглушительной силой двинулись на орду. Иона буквально видела, как
гоблины разлетелись в стороны, когда отряд компаньонов, оруженосцев и Валькирий
столкнулся с передними рядами орды.

Иона выпустила оставшиеся стрелы, которые были у нее с собой, затем побежала обратно за
новыми, не забывая дышать из-за нервного комка в горле.

Вот и все.

Либо жизнь либо смерть.

Не только для них, но и для огромной части королевства. Гоблины, выйди отсюда, разделятся и
рассеяться, поджигая и грабя все королевство.

Какую-то девушку. Где-то, в какой-то деревне. Усилия Ионы сохранят в безопасности, защитят
ее от гоблинов, врывающихся посреди ночи.

Иона почти споткнулась, когда почувствовала, что ее [Обет] вступил в силу, увеличив ее
физические характеристики более чем в пять раз. Она защищает. Она защищается.

Это ее дело. Ее призвание.

Она добралась до места, где хранятся запасные стрелы, и схватила пригоршню «настоящих»
стрел.

С ними эксперт по изготовлению стрел, хотя, к сожалению, у нее нет доступа к запасам
арканита. Наколдованные стрелы не так хороши, как «настоящие», в основном потому, что
более ценно иметь две меньшие и более легкие стрелы вместо одной большой. И все же.
Эксперт обладает хорошей Регенерацией маны и постоянно выпускал стрелы с тех пор, как
был подан сигнал.

Все же лучше, чем ничего.

Взгляд Ионы блуждал по полю боя.

Шива, Разрушительница. Она стоит на саркозухе, вращая массивной глефой вокруг себя в



сложном узоре. Все, что Иона может видеть - кровавые капли, когда части гоблинов дождем
падают вокруг нее, не в силах пройти мимо мерцающей металлической клетки,
образовавшейся вокруг Шивы в результате ее смертельного танца.

В рот саркозуху входит больше гоблинов, чем может поместиться внутри динозавра.

Тави, Ненасытная. Тьма и разложение, она использует копье - наряду с разрушительной
способностью «смертельного касания», когда простым касанием она может вырезать и удалить
важные части тела гоблина, заставляя его плоть гнить изнутри. История успеха – сирота с
улицы, выросшая, чтобы стать Валькирией, одной из лучших, одной из элиты. Она так и не
смогла смириться с голодом в детстве, и каким-то образом у нее была стандартная фигура
Валькирии несмотря на то, что она постоянно ест. Даже когда плоть вокруг нее гниет, даже
когда кровь шипит рядом с ней.

Квинта, по понятным причинам, компаньон слизь. Смертоносное сочетание Кислоты и Ила.
Слизь просто поглощает тела и даже можно увидеть, как лица искажаются в беззвучных
криках, постепенно растворяясь. Заживо.

Неприкосновенная. Она владеет булавой и массивным башенным щитом и является воином-
целителем. К сожалению, ее исцеление полностью сосредоточено на ней самой, а ее класс
сосредоточен на том, чтобы занять и удержать позицию. Ничто, кроме смерти, не может
заставить ее сдвинуться с места, а ее безумное самовосстановление поверх брони, более
толстой, чем самый толстый щит, делает это почти невозможным.

Кстати, о целителях. Единственным целителем, который есть у Ордена, старик, совершенно
непригодный для боя, навсегда застрявший на 256 уровне. Целителям не разрешается
подниматься выше. Никто – никто – не даст им разрешения. Он является только помехой. Он
требует, чтобы оруженосец выполнял все его потребности, потчевал их тем, насколько
«гениален» был автор Медицинского Манускрипта, что подписался только «Целитель», и
совершенно неспособный добраться до Валькирии в битве. Он остался в тылу. Любой
выживший, сумевший добраться до него, залечит любые раны, любые увечья.

Хa. Как будто кто-то останется в живых.

Неудержимая. Родственница медведелюда, Буря и Лава. Она возвышается над большинством
других Валькирий, вооруженная до зубов. Буквально: на зубах у нее острые металлические
колпачки. Она двигается медленно, но как только у нее появляется хоть какой-то импульс, что
ж… Неудержимая.

Несокрушимая. Гравитация. Удары, которые ей наносятся, легки, почти ничего ей не
причиняют. Она наносит ответные удары тонкой рапирой, которая поражает, как ее
тираннозавр.

Неприкасаемая. Мистика и Мираж. Она где-то внутри густого тумана, и текущая кровь
свидетельствует о смертельной резне, которую она совершает. Нельзя попасть в то, чего не



видишь, и крошечная видимость, которую имеет каждый иллюзионист, компенсируется
сбивающим с толку, колеблющимся туманом, скрывающим даже такое слабое место.

Сияющая. Сигрун была измотана, когда давала ей титул в честь особенно суровой битвы.
Зеркало и Зеркало, каждый удар отражается, каждый навык возвращается к заклинателю.

Создательница, стоящая на своих големах, псевдотворениях из металла и камня,
обрушивающихся на гоблинов, невосприимчивая к их ударам. Она всегда говорит, что големы
ее компаньоны, что они могут делать все, что может сделать компаньон.

Иона сомневалась, что они смогут показать любовь, хотя ей приходится признавать –
Создательница смотрит на своих големов так же, как Алрун смотрит на Трики.

Стремительная, с криком спускается со своим грифоном с небес, пронзает высокоуровневого
гоблина, творящего мощные заклинания в тылу, а затем в мгновение ока возвращается в
небеса, слишком быстра для контратаки бесконечной орды гоблинов.

И сама Сигрун.

Валькирии не похожи на сумасшедшие Секты, которым каким-то образом взбрело в голову, что
все может быть правильно, и боссом должен быть человек самого высокого уровня. Они,
откровенно говоря, безумны, и не одна Секта развалилась на куски, когда могущественный
человек, не обладающий лидерскими качествами стал боссом. Нет. Валькирии выбрали своего
лидера по административным и лидерским качествам, Валькирию с дальновидностью, ту, кто
сможет проложить путь в сложном мире. Сигрун стала лидером по этим качествам, и только по
ним. Если бы она была 260-го уровня, ее все равно выбрали бы Мастером Ордена.

Ее чудовищный уровень и способность Сигрун быть Сигрун, несравненным Рыцарем, были
дополнением к ее лидерским и административным способностям.

Три класса. Иона успела рассмотрела их и теперь может увидеть их в действии.

Мантия. Клинок Сигрун невероятно острый, и когда он неизбежно ломается, просто
восстанавливается заново. Любой удар, пробивший ее броню, исправляется мгновением позже.
Нападение, сочетающиеся с защитой.

Зелень. Не тот выбор, к которому стремится большинство воинов, но в котором Сигрун явно
видит потенциал. Способность вносить небольшие изменения в себя – эффективно
самостоятельно усилять, наряду с предоставлением безграничной энергии растений и
солнечного света.

Молния. Абсолютная, необузданная скорость. [Молниеносный шаг] Сигрун помогает
перемещаться с одного места на другое в мгновение ока, лезвие рассекает все на ее пути.



Атака. Защита. Устойчивость. Скорость. Стойкость. У Сигрун есть все, кроме веса, который
совершенно неуместен, когда дело доходит до борьбы с ордой гоблинов. Она везде
одновременно, с сияющим щитом в одной руке, сверкающим мечом в другой, гоблины
рассыпаются на куски повсюду. У Валькирии на одной стороне поля боя могут возникнуть
проблемы, и Сигрун уже там, прикрывая ее спину молча, не говоря ни слова, а затем в
мгновение ока оказываясь на другой стороне поля боя, прогоняя какого-нибудь
могущественного заклинателя.

150 Валькирий. Каждая тренировалась годами, каждая специализирована, каждая является
смертоносной машиной для убийства.

150 оруженосцев. Обучающихся… на несколько лет меньше. Более обобщены, рассматривают
свою специальность, которой можно овладеть в будущем. В будущем, которое никогда не
настанет

Этого недостаточно.

И близко недостаточно.
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