
Сознание Седрика вернулось в храм Розы.

Подбросив в воздух [Кинжал Предательства], он тут же превратился в восьмигранный кристалл
[Нецензурной Хвалы], Сяо Ай подобрал ее "останки", и хмурым голосом сказал: "Как нам
теперь править? Этим подземельем?"

　　 Изначально она думала, что в тот момент, когда она завладеет артефактом, она сможет
родиться с артефактом, но теперь кажется, что нужно долгое время накапливать, чтобы
достичь этой точки.

Седрик сказал: "Это тоже невозможно. В конце концов, есть приобретения и потери. К
счастью, ты узурпировал веру Розы в этом подземелье и можешь выдать оракул вместо него.
Переворот", вновь поддержать околдованную тобой темную эльфийскую госпожу на верхнем
посту, в любом случае, такие вещи очень распространены в подземных городах."

　　"По сравнению с этим..." Седрик посмотрел на центр города, на огромные "часы" - часовую
колонну Набондалла, которая является основным методом записи времени в темном и
подземном мире.

　　 "Ты должен быть осторожен с Роуз. Другая сторона - королева заговора. Только потому, что
наши действия были незначительными и не нанесли ему существенного вреда, его не
обнаружили."

　　У Росса бесчисленное количество врагов, поэтому даже Паучья Королева не сможет
разглядеть все заговоры против него, но заговоры, которые вредят ему больше всего, будут
замечены им впервые.

　　 "Хотя Мистра и Сурен прикрывают нас, будьте осторожны, чтобы они не использовали нас
как оружие, и воспользуйтесь хаосом, чтобы захватить Розовую Веру в окружающих подземных
городах, но в то же время вы должны подготовить путь назад."

"Назад?" серьезно спросил Сяо Ай. В конце концов, это вопрос ее жизни и смерти. Пусть Роуз и
не может уничтожить его после обладания новым телом [Профанити Хвала], но если она
попадет в руки Королевы Паучьего Бога, Сяо Ай считает, что у Роуз есть десять тысяч способов
замучить ее до нервного срыва.

　　 "

Постарайся впитать веру темной девушки, в подземном мире должны быть не только тьма и
свет, серая зона между тьмой и светом тоже очень важна."

Союзник союзника не обязательно является союзником. Хотя поступок Сяо Ай по захвату веры
темной девочки разозлит богиню магии и владычицу луны, их больше волнует, сможет ли кто-
то ограничить рост силы Розы и отдать ее в подземный мир. Проблем хватает.

　　 Поэтому необходимо, чтобы Сяо Ай была в состоянии сделать это. Хотя две богини были бы
недовольны, они все равно прищемили бы носы, признавая этот факт.

Треугольная структура всегда самая устойчивая, и когда он и другие сделают это, Роуз, чтобы
не толкать силу своей стороны на самую слабую, но и силу изменить ситуацию битвы, на
сторону Сулун, также признает этот результат.

　　 Хотя это немного непростое решение, оно будет вечным, если вы не будете внимательны, но



огромных преимуществ, которые оно дает, даже достаточно, чтобы дать Сяо Ай шанс стать
богом.

　　 Если Сяо Ай действительно сможет наделить богов силой, в сочетании с ее собственной
силой, этого будет достаточно, чтобы стать посредником между двумя мощными
божественными силами.

　　 Конечно, похоже, что это лишь временная и красивая идея. Чтобы действительно достичь
этого шага, нужна пошаговая схема и самая главная сила.

　　 Седрик не собирается продолжать вмешиваться в темные области, а просто оставит это Сяо
Ай и Медее, как и раньше. С одной стороны, потому что они хорошо справляются со своей
работой, с другой стороны, ему действительно не хватает навыков.

　　 В любом случае, Седрик не возлагал больших надежд на конечный результат подземного
мира. Сначала он надеялся только на то, что сможет использовать восстание подземного мира,
чтобы перетянуть Розу и заключить союз с Суреном.

　　 Обе эти цели сейчас временно достигнуты, но из-за появления [Осколка Кристалла Демона]
я пытаюсь получить больше выгоды.

　　 После возвращения в Рассветный город Седрик организованно справился со своей
напряженной неделей официальных обязанностей.

　　 С приходом крайне слабого холодного течения с севера в Рассветном городе выпал первый
снег, и одновременно с этим начался первый взрывной рост населения.

　　 Взрывной рост населения произошел не благодаря естественному плодородию, а благодаря
торговому городу, городу наемников, плавучему городу, городу колледжей, городу вздыхающих
орков...

　　Чудо", сотворенное Городом Рассвета, наконец-то превратило количественные изменения в
качественные.

　　 Отбив охоту орков, в сочетании со сдерживанием плавучего города, высшее сословие всей
области Фланна увидело надежду на сопротивление оркам за пределами [Фронта Железной
Стены].

　　Когда они нацелились на город Рассвета, преимущества города Рассвета внезапно засияли
как бриллиант.

　　 Помимо вышеупомянутых преимуществ, привлекающих купцов, наемников и мирных
жителей, город Рассвета также обладает невообразимой притягательностью для знати.

　　 Многие наследники, кроме старших сыновей мелких дворян, не могут унаследовать титул
собственной семьи, поэтому они должны покинуть вотчину родителей или старших братьев
после достижения совершеннолетия и совершить достойные поступки, чтобы получить
феодализацию.

　　Хотя конфликты продолжаются по всему Фланскому региону, в последние годы
человеческие государства были относительно сдержанными, поэтому получить военный подвиг
не так-то просто.



Но в Городе Рассвета все иначе. На Равнине Кровавого Плача много бесхозных плодородных
земель. Даже шахты в горах Алтун и лесные ресурсы в горах Идзумо являются природными
вотчинами, и все эти вотчины контролируются Рассветом. В руках города, пока вы можете
добиться успехов в войне с орками, тогда вы станете дорогим поколением.

　　 Седрик работал над копией~www.wuxiax.com~, общаясь с несколькими воплощениями
святых истинных богов.

　　 Хорват не спешит исследовать руины Незерила.

Изначально причина его беспокойства заключалась в том, что, будучи чужеземным богом, он
заменил родную аристократическую богиню. Альянс богинь враждебно отнесся к нему, и он,
не имея особых оснований, стал добычей многих злых богов, поэтому ему срочно нужна была
сила. Сила, способная напугать тех, кто имеет дурные намерения.

　　Самое главное - защитить свою церковь в мире, где начинается война между истинными
богами.

　　 Даже если это мощная божественная сила, не будет безрассудством насильно атаковать
божественное царство со слабой божественной силой. Поэтому, как правило, битва между
истинными богами заключается в том, чтобы ослабить церковь противника в материальном
мире и заставить его действовать.

　　 После присоединения к небольшой группе Седрика, несмотря на то, что ему противостояли
более сильные враги, такие как Уггс, все давление теперь нес Седрик впереди, и он не
чувствовал основного давления.

Даже те богини, которые злобно относятся к себе, не будут действовать необдуманно в это
время. Они также обеспокоены тем, как они будут действовать в этот критический момент.
Если Седрик сочтет это провокацией и врагом, они не станут противостоять ему в это время.
Это всего лишь слабая сила Хорватии, **** знати.

　　 Это огромный союз богов с Седриком во главе, тремя средними божественными силами в
основе и десятью святыми.

　　 Поэтому все спокойно ждут начала и конца битвы между Седриком и Уггсом, прежде чем
принять решение.

　　:. :

http://tl.rulate.ru/book/49597/2316501


