
Сет провел время до их отъезда, собирая информацию о континенте. Он примерно знал
характер этого места после разговора с Саймоном, но церковь не давала много информации.
Прочитав и пролистав кучу книг в библиотеке, он получил лучшее представление о том, куда
он попал. Книги помогли ему заполнить "Карту" именами.

Мир назывался Намия. Как сказал ему Ивицер Серно Болк, примерно 500 лет назад Намия
была едва не разрушена войной между богами. Именно тогда вмешалась система, и в мир
проникла Империя Хрона. Маленький континент, на котором он сейчас находился, был одним
из трех и назывался Хрона, в честь империи, которой принадлежал. На двух других
континентах произошел раскол между местными фракциями и людьми с Тропы.

Хрона была гигантским массивом суши, возникшим из вулканического горного хребта,
протянувшегося с северо-запада на юго-восток, и фактически разделявшего континент. Гномы
и люди делили континент, в то время как первые предпочитали оставаться в горах и в своих
городах под землей.

Ора была одним из трех больших гномьих городов на поверхности у подножия горного хребта.

Сейчас они находились в пустыне к югу от континента. Линейное расстояние между тем
местом, где приземлились Сет и Фин, и Орой было почти ничтожным, если не обращать
внимания на гигантский горный хребет между ними. Воздушный корабль в Ориекоте должен
был обойти горы, пролетая вдоль берегов.

На востоке лежал большой остров под названием Квендель. Там была территория эльфов. Сет
изначально планировал отправиться туда после того, как закончит с Орой. Очевидно, что,
попав в фэнтезийный мир, вам захочется увидеть прекрасных эльфов, верно? К тому же, Сет
мог бы приобрести у них специальные материалы или чары. Теперь, когда их путешествие
почти вернулось в прежнее русло, Сет, наконец, мог снова подумать о своих первоначальных
планах!

Сначала они хотели добраться до Оры. Высосав город досуха и выжав все, что сможет, он
собирался навестить эльфов. Потом он вернулся бы домой. Прочитав рассказы о входе Намии в
систему, он не сомневался, что остались группы выживших и целые города, сумевшие
справиться с ситуацией.

Какими бы волшебными ни были территории Империи Хроны, ничто не могло сравниться с
тем, чтобы быть богатым торговцем оружием, бездельничать в удобном современном доме и
играть в видеоигры! В лучшем случае он мог бы даже уговорить Фин остаться с ним и поиграть
в вместе.

Маленький Ивицер мысленно толкнул Сета. Как смел он не включить питомца в свои мечты о
будущем! За последние несколько дней маленький парень и Сет хорошо поладили. Они
продолжали сидеть в солнечной библиотеке, и Сет рассказывал крохе о континенте и своем
собственном мире.



Питомец унаследовал свою расовую память, но это не означало, что он не стремился узнать
больше. Он с большим интересом слушал Сета, когда тот рассказывал ему о мегаполисах с
миллионами жителей, о том, как они ездят на высоких скоростях и строят здания так высоко,
что касаются облаков.

Лояльность возросла до 50%, а близость достигла 70%, они стали хорошими друзьями. Фин
немного завидовала тому времени, когда они были вдвоем, но находила библиотеку ужасно
скучным местом.

Еще один выигрыш от всего прочитанного заключался в том, что интеллект Сета наконец-то
увеличился до 20! Не так много его навыков действительно нуждались в мане, но это не
мешало иметь больше! Он чувствовал одно отличие с увеличением атрибута интеллекта.
Теперь он мог запоминать больше информации быстрее, чем до появления системы.

- Сет! Мы должны идти! - влетела в библиотеку Фин. Все их вещи были упакованы и сложены в
инвентарь. Им просто нужно было попрощаться с лордом и Икрамом. Они также остановились
в гильдии, где они встретили не только Ассо, но и, к их удивлению, Юдрид!

Они попрощались с Оливией, Мэри, человеком-ящером и гномихой и отправились в гавань.
Действующая гавань находилась рядом с торговым районом, противоположным старому
району. Здесь городская стена была в лучшем состоянии, а решетки ворот остались целы! В
этом месте река выходила из города.

Их корабль был единственным большим кораблем, привязанным к причальной стене. Его бока
покрывали стальные пластины, защищавшие дерево от меньшего монстра болот. Судно было
широким, с небольшой осадкой, поэтому могло передвигаться по мелководью. Их встретил
радостно улыбающийся купец. Этот крупный мужчина с густыми черными усами носил одежду
светлых тонов из тонкой струящейся ткани, чтобы не перегреваться в жарком, влажном
климате болот. После теплого приветствия он провел всех на лодку и показал им каюту.

На палубе они встретили отряд авантюристов. Им было поручено охранять судно, и они
представились как отряд ранга Б "Звезда пустыни". Среди них было четверо ранга Б, а лидер-
авантюрист обладал рангом А. Это означало, что все они имели более высокий уровень, чем
Фин, а их лидер опережал фею почти на 20 уровней!

Фин и Сет расслабились. Если бы они столкнулись с проблемой, с которой не смогли бы
справиться эти ребята, они, скорее всего, были бы обречены. Верно?

Вскоре корабль тронулся. Сет и Фин остались на палубе, наблюдая, как проплывают мимо
речные ворота города и, наконец, оставили Жике позади. Дальше вниз по реке, в болота. Эти
болота были такими же, если не более опасными, чем те, что на пути сюда. Когда город
остался позади, два мага из отряда Б-ранга приняли меры и наложили на лодку заклинание
когнитивного торможения.

Лишь немногие звери реагировали, когда они медленно проплывали мимо. Неожиданно



приятно было путешествовать по реке, не опасаясь нападения. Это больше походило на
сафари. Жуткие гигантские гиппопотамы, Магна Баззи, которых они встретили еще до того,
как достигли Жике, плыли стадами в небольшом отдалении. Они также видели большие версии
крошечных крокодилов. И существо, которое сожрало Магну Баззи…

На сухом холме, торчащем из окрестных болот, лежала на солнце гигантская рептилия. Не
такая большая, как матриарх Титанобоа, но легко затмевающий детеныша. Сет сразу подумал
о гигантском варане, называемом драконом.

- Это болотный Дрейк, - сказал кто-то сзади. К ним подошел лидер отряда Б-ранга, мужчина
лет тридцати с небольшим. У него были короткие светлые волосы, а тело плотно облегали
кожаные доспехи.

Он видел, как они уставились на одного из самых опасных хищников этого региона, и хотел их
предупредить. Если бы кто-то из них применил к этому зверю навык "Наблюдения", монстр
легко убил бы их всех.

- Болотный Дрейк? Это раса драконов?

Вожак прислонился к ограждению рядом с ними и тоже посмотрел вдаль на гигантскую
ящерицу.

- Нет, это совершенно отдельный вид. В этих водно-болотных угодьях они смогли победить
даже самых низкоуровневых драконов. Внешне они напоминают наземных драконов, поэтому и
названы так. Вон тот еще молодой. Когда они достигают совершеннолетия, то могут легко
охотиться на Магну Баззи. Они никогда не прекращают расти... Так что не связывайтесь с ним.

Он оставил им предупреждение и вернулся к своим сослуживцам. Кузнец и фея вернулись к
созерцанию пейзажа.
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