
Пол начал вибрировать, и Сет проснулся. В зале было темно, и единственный свет исходил от
сгоревших костров. Что случилось с волшебными фонарями? Он увидел рядом с собой два
сверкающих глаза. Мина тоже не спала. Ассассин-зверочеловек кошачьего типа обладал
впечатляющим восприятием. Майк тоже не спал.

- Что происходит? - прошептал Сет Мине.

- Понятия не имею. Я проснулась, когда внезапно погас свет. Затем земля начала вибрировать,
и ты проснулся.

Они разбудили остальных членов отряда и надели свои вещи. Что-то происходило. Постепенно
остальная часть каравана пришла в движение, когда вибрация стала сильнее. Люди не успели
зажечь свет или запалить факелы, как пещеру наполнил мощный грохот, и в темноте эхом
отозвались крики боли.

В панике жрецы начали произносить световые заклинания, освещая отвратительных зверей,
пробивших стены и полы зала. Из челюстей вытянутых голов рептилий торчали ужасные зубы,
а вместо глаз зияли две пустые глазницы. Чешуйчатая кожа была бледной и иссохшей.

- Дрейки?! - истерически воскликнул какой-то авантюрист.

Дрейки были родственниками драконов, как и виверны. Они не имели крыльев, но были
ужасными врагами на земле. Твари, ворвавшиеся в пещеру, казались похожими, но…

- Нет! Не дрейки, но что… Кьяаа!

Не успел никто отреагировать, как существа начали резню. Длинные ужасные когти разорвали
ближайших авантюристов. При свете стало видно еще больше мест, где стены и пол начинали
осыпаться.

- Мы должны выбраться отсюда! - сказал Майк, и отряд побежал к выходу. Они были не
единственными, кто решил смываться. Они миновали вход как раз вовремя, пока его не
заблокировала масса людей, пытающихся выйти наружу. Все мысли о построении или
сражении исчезли, когда толпа попыталась бежать. Позади них, в пещере, отряды ранга А и В
сражались с похожими на дрейков монстрами.

Не все еще успели покинуть пещеру, как одно из существ нырнуло в толпу, пожиная кровь и
жизни и вызывая еще больший хаос. Некоторые из тех, кто вышел, образовали снаружи
пещеры строй, но он сломался, когда охваченная паникой толпа выбежала наружу!
Экзаменаторы сделали все, что могли, но монстров было слишком много, чтобы помешать им
преследовать убегающих людей. Узкое пространство наполнили крики людей, звуки борьбы и
рев рептилий.



Сет со спутниками остановились на краю ущелья и почувствовали противоречие. Они
смотрели, как другие просто пробегают мимо них, уходя в ночь и не оглядываясь. Убежать
было не так-то просто. Кузнец с ночным зрением не видел ни одной виверны на краю ущелья,
но это не означало, что их там не было. Люди могли выбежать из ущелья, но Сет убил одну из
виверн. Ящеры, вероятно, ждали появления людей и были готовы убивать, как только их враги
покинут безопасное место. Сбежавшие авантюристы не могли бы справиться со старой
виверной.

Крики позади них заставили отряд оглянуться. Несколько монстров, наконец, протиснулись
через вход и вышли в узкое ущелье. Вместо того, чтобы преследовать живых, они начали
жадно пожирать мертвых и раненых. Еще больше тварей попытались протиснуться мимо своих
сородичей и бросились в погоню за теми, кто выбрался наружу...

Сет с отрядом ждали недалеко от выхода, так что у них было и расстояние, и время, чтобы
оценить ситуацию. Теперь Сет, наконец, нашел возможность использовать "Наблюдение" на
одном из существ, пока они были заняты пожиранием трупов своих жертв и выбирались из
пещеры.

/Кровавый раб (Дрейк) ур.37/

"Кровавый раб?! Как те твари в подземелье?" - подумал Сет, прочитав имя. Как это было
возможно? И что еще более важно, если они были похожи на существо в склепе, то были
намного сильнее, чем предполагал их отображаемый уровень. Словно было недостаточно, что
их атаковали дрейки высокого уровня, они еще оказались нечистью!

- Давай убежим, - внезапно предложил Сет.

- Бежать? Почему? Мы легкая добыча для виверн, у нас может быть шанс против них…

- Попробуй проверить статистику этих тварей, - перебил Сет Майка.

Ни у кого из них не было более надежного навыка оценки, чем "Наблюдение", чтобы проверять
врагов, но поскольку другие члены были на более высоком уровне, чем Сет, они могли видеть
больше, чем просто имя. Они просто привыкли к оценке по уровню и не удосуживались читать
дальше.

Когда они нашли время, чтобы проверить статистику дрейков, их лица побледнели. Чтобы
убить обычного дрейка, уже требовалась группа С-ранга. Эти твари имели статус "Кровавый
раб", что увеличивало все их основные атрибуты на 50%, и статус "Разъяренный",
увеличивающий атаку еще на 25%.

С расстроенным шипением и рычанием масса дрейков протиснулась мимо своих собратьев,
занятых легкой добычей, и побежала вдоль ущелья к обоим выходам из него, чтобы
преследовать сбежавших людей.



- Да, мы должны бежать. Поторопись! - согласились все и выскользнули из ущелья в ночь.
Прошло много времени с тех пор, как Сет использовал "Маскировку", чтобы скрыть свое
присутствие. В отличие от остальных, они не поддавались панике, поэтому каждый
активировал какой-то навык, чтобы скрыть свое присутствие, и выскользнул в ночь. Мина
преуспела в качестве убийцы и полностью исчезла в темноте ночи. Сет не мог увидеть ее даже
с ночным зрением.

Так быстро и незаметно, как только могли, они преодолели расстояние до выхода из ущелья,
откуда теперь хлынул непрерывный поток трансформированных дрейков. Только Сет мог
увидеть это, но воздержался от рассказа остальным. Группа напряглась. Они слышали, как
стадо зверей бежало, топтало и искало новую добычу. Лучше им было не знать, сколько зверей
обитало в темноте ночи.

Новые звери начали срываться с крутого утеса. Они преследовали своих жертв в тесной
близости позади отряда Сета.

- Черт! Поторопитесь, ребята! Они приближаются! - крикнул Сет. Времени на скрытность
больше не было, так что они бросились бежать, чтобы скрыться. Какая разница, заметит ли их
виверна, если они все равно умрут от этих странных дрейков?

- Я нашла место, где можно спрятаться. Это недалеко! - внезапный голос заставил их сердца
подпрыгнуть. Среди них появилась Мина. Она осматривала местность впереди и повела их
вдоль подножия утеса.

- Здесь! Мы должны подняться. Там есть расщелина, где мы можем спрятаться! - сказала она,
остановившись.

Это было лучше, чем ничего. Даже если эти существа могли прокладывать туннели в скалах,
возможно, они не нашли бы их там. В любом случае, убежать от них было невозможно. Они
поспешно вскарабкались по крутой каменной стене. Как и сказала Мина, там был крошечный
выступ и щель, куда они могли протиснуться.

Узкий вход вел в короткую естественную пещеру. Снаружи звуки скачущих по каменистой
долине дрейков изменились, и, вместо топота стада и случайных криков, раздавались звуки
борьбы. Как будто дрейки с кем-то сражались. Неужели экзаменаторам наконец удалось
покинуть пещеру и взять ситуацию под контроль?

Сет хотел выглянуть наружу, но Мина двигалась быстрее. Она быстро прыгнула обратно в
пещеру, когда они услышали мощный рев. Мину заметил один из дрейков и прыгнул на скалу!
Вонзив когти в каменный пол пещеры, он цеплялся за выступ. Хотя издалека дрейки выглядели
бледными и изможденными, мощные мышцы и широкие плечи все еще были слишком широки,
чтобы зверь мог войти в их маленькое укрытие.

Он рычал и шипел на них, пытаясь пролезть. Его горячее влажное дыхание, пахнущее
разложением, наполнило пещеру, и Ликсисс стало тошнить. Две пары пустых глазниц,



казалось, все еще жадно смотрели на добычу. После первоначального удивления Сет первым
пришел в себя. Он быстро воспользовался этим шансом и ударил дрейка Хароном Обола.
Могучий удар раздавил морду с отвратительным хрустом, и свернувшаяся кровь брызнула
темной слизью. Сета чуть не стошнило, но удар принес желаемый эффект. Существо на
мгновение остолбенело, потеряло хватку и упало с уступа.

Должно быть, именно так чувствовала себя Фин, покрытая плотью кракена. Сет уже скучал по
своему копью; имея большую дальность, он уклонился бы от волны мерзкой плоти. Отсутствие
уведомления об убийстве означало, что существо не погибло.

Группа все еще была занята осознанием того, что только что сделал Сет, когда он добавил
неизвестный щит поверх оружия, которым никогда раньше не пользовался. В щите не было
ничего особенного. Это был щит среднего размера, сделанный из деревянного основания,
покрытого пластинами, выкованными из нескольких змеиных ребер. Он казался довольно
тяжелым, но имел хорошую защиту.

Вооруженный молотом и щитом, Сет приблизился к входу. Он услышал хаотичные звуки
борьбы снаружи, рев и крики рептилий, но, прежде чем сумел разглядеть хоть что-то, ему
пришлось блокировать приближающуюся к нему разбитую морду. Она врезалась в щит и
отбросила Сета назад.

Он снова взмахнул молотом, на этот раз намереваясь размозжить череп! И дрейк исчез. Не с
клубом дыма, но быстрым рывком. Крича, вонзая когти в пол, он внезапно отскочил назад,
прочь от пещеры и прыгнул в воздух.
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