
За день до их отъезда Сет разобрал свой инвентарь и убедился, что у него есть все, что он
хотел взять с собой. С помощью Цербера он сделал много оружия, пригодного для аукционов.
Сэмюэль уже заключил сделку с церковью в Дельте, так что Сет мог получить от них свои
деньги.

К сожалению, Пуф отсиживался в пространстве для питомцев с теми 45 металлическими
брусками, что прислал Торед. Ивицер еще не выплюнул ни одной новой порции небесной
бронзы. Сет написал письмо Неделю и мастеру гномов об их путешествии и о том, что Пуф не
отвечает.

Прежде чем покинуть город И раз и навсегда, он хотел проверить пронырливые души и
посмотреть, каков у них эффект. Пока он думал, чем заняться, его взгляд упал на остатки кожи
тритона от доспехов Джоны.

Их было достаточно, чтобы сделать себе хороший ремень. Таким образом, он мог бы
компенсировать потерю дополнительной регенерации здоровья от смены ожерелья. Сет
использовал часть фейстали для пряжки и вырезал кожаный лоскут для ремня.

Сет не утруждал себя созданием чего-то необычного, потому что, в конце концов, он просто
хотел проверить душу ласки. Просто пояс уже был редким предметом из-за используемых в
нем материалов. Сет сделал идентичный пояс из души ласки и заколдовал его силой и
ловкостью.

Результат обернулся большим сюрпризом.

/Харизматичный новый хвост

Эпический

Магическая защита: 150

Физическая защита: 150

Долговечность: 340

1. +30% регенерация ХП

2. +10% восстановление маны

3. предоставляет пассивный навык "Магия иллюзии (ученик) ур4".

4. +20 % эффективности ко всем навыкам, основанным на иллюзиях

5. личность +20

6. сила +35

7. ловкость +35



8. дарует заклинания: Очарование, Свет

Пояс из кожи болотного тритона, созданный ловкими руками Подмастерья Сета. Он пропитан
таинственным эффектом, повышающим благосклонность хозяину. Он поддерживает ваше
здоровье, как бабушкин куриный суп, и каждая бабушка согласилась бы приготовить его для
вас./

Прежде чем слепо поверить описанию, он должен был убедиться. Он сделал простое кольцо из
гномьей меди и наполнил его еще одной душой ласки.

/Кольцо маскировки

Необычное

Долговечность: 130

1. предоставляет пассивный навык "Магия иллюзии (Ученик) ур1".

2. дарует заклинание: Маскировка

3. +50 % шанс успеха заклинания "Маскировка"

Таинственное кольцо, сделанное Подмастерьем Смитом. Оно имеет несколько особых
способностей./

Это было правдой! Эти души действительно могли наделять навыками своих владельцев. Если
даже простые предметы давали навык при очень особых условиях и часто в сочетании с
чарами, он мог бы... Нет, Сету не стоило думать об этом в таком ключе.

Он не стал бы маньяком-убийцей, чтобы набираться навыков. Что не означало, что он не стал
бы присматриваться. Какие навыки дали бы души монстров после того, как он соберет их
таким образом? Мог ли он так же укреплять души и получать различные эффекты?

Мог бы он собрать навыки, недостающие для его класса, и, вероятно, объединить их в одной
душе? Ему действительно было интересно, но единственным недостатком оставалась
необходимость приблизить моба к смерти, чтобы собрать душу.

Он не был уверен, что души, извлеченные из нежити, имели тот же эффект. Нежить обычно
была довольно тупой и имела мало навыков или воспоминаний. Сет покачал головой. Сейчас
было не время мечтать наяву.

Он все еще хотел разобраться со своим инвентарем, а затем снова посетить рынок. Перебирая
вещи в инвентаре, он нашел сундук с предметами ласк. Во время бойни он просто бросил их в
сундук и убрал в инвентарь.

Внутри было около 50-60 коробок с товарами. В большинстве из них была системная валюта и
кредиты; кроме денег, там были книги и оружие. Последние предметы были просто



конструктами, они исчезли бы через какое-то время. Он решил отдать эти книги Элисон,
вероятно, она могла бы их использовать.

Хотя ценных предметов он не нашел, валюта добавила до 200 золотых и около 3 миллионов
кредитов. Эти твари заставляли людей истекать кровью. Они действительно должны были
расплатиться.

У Сета было еще 17 душ ласки. Он использовал 7, чтобы усилить душу на поясе. Уровень магии
иллюзии вырос до 7, дополнительная личность поднялась до 40, а эффективность навыков,
основанных на иллюзии, достигла 25%. Также добавились заклинания, успокаивающие
гуманоидов, успокаивающие зверей и провоцирующие заклинания.

Из остальных душ он сделал еще 10 колец. Все они были похожи в том, что наделяли магией
иллюзии и заклинанием. Вместо того, чтобы напрямую вливать их, он превратил их в оружие
души и зачаровал их интеллектом +35.

Впустую ли он тратил души? Может быть. На самом деле у Сета было мало желания по-
настоящему использовать души этих существ для себя или своей команды. Они казались
грязными. Лучше было избавиться от них и помочь жителям города И. Он словно делал
прощальный подарок.

Он выковал кольца из гномьей меди, и большинство вышли необычными. Некоторые были даже
редкими. Ранг зависел от получаемых навыков. Чаще всего применялись такие заклинания,
как маскировка и умиротворение.

По мнению Сета, дело было не столько в предоставленных заклинаниях, сколько в навыке
"Магия иллюзий". Он позволял владельцу самостоятельно изучать заклинания. Может быть,
они даже могли получить магическое заклинание, используя навык достаточно часто?

Умение обмануть противника или создать мираж всегда было хорошей картой в арсенале.

Изготовление простых колец не заняло много времени. Был еще ранний полдень, Сет пообедал
и вышел из церкви. Помимо плаща, он также использовал одно из колец маскировки. В
сочетании с уровнем мастерства пояса он мог легко скрыть свои черты.

На этот раз Сет посетил другой рынок. Он заплатил пошлину и расстелил на земле одеяло. Он
положил перед собой 15 колец и завернул их в черную ткань, чтобы никто не мог сжульничать
с навыком оценки. Затем он прокричал несколько фраз.

- Кольца удачи! 30% шанс необычного предмета, примерно 5% шанс для редкого!

- Распродажа!

- Пять серебряных или 5000 кредитов за попытку.



- Одна попытка на человека.

- Никакой гарантии возврата денег!

Теперь он был скорее подпольным, чем таинственным торговцем. Что тоже было неплохо.
Вскоре вокруг его маленького ларька начал собираться народ. И, как он и ожидал, многие
увидели свой шанс.

Хотя никто не мог обманывать, оценщики могли продавать свои навыки клиентам, чтобы
оценить их покупку. Люди были настроены скептически. Никто не хотел быть первым.

- Самый первый клиент может попробовать за 2 серебряных монеты, - сказал Сет,
раздраженный нерешительностью.

Толпа оживилась: "Я! Я! Я!".

Сет указал на кого-то в грязной одежде и с перевязанными ранами. Он не подскочил вперед,
когда Сет упомянул о скидке, но его лицо слегка озарилось надеждой. Аль отметила, что у
бедолаги был обычный класс, но навыки очень хорошего уровня по сравнению со средним
авантюристом. Почему Сет его выбрал.

- Иди сюда. Под этой тканью лежат 15 колец. Выбери одно, и я позволю тебе взять его после
того, как заплатишь.

Дрожащей рукой он дал Сету две грязные серебряные монеты и указал на кольцо в углу поля.
Сет приподнял угол, и молодой человек взял кольцо.

- Мой друг! Я необычный оценщик! Ты позволишь мне взглянуть на твою покупку?

Лицо оценщика на мгновение застыло от удивления, прежде чем он рассказал мужчине об
эффектах кольца и сразу же встал в очередь у ларька. Этого было более чем достаточно, чтобы
сказать людям, что материал был подлинным.

Сет занялся перетасовкой колец. Он положил коробочку на кольцо, чтобы ни один оценщик не
мог на него взглянуть... И даже если они уже глянули, теперь кольца поменялись местами.
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