
В инвентаре старика хранилось немало хороших материалов, и Сет вскоре нашел вещь,
достойную обмена.

/Стекло удачи, крафтовый материал, редкий

Также известный как пустынное стекло, этот драгоценный камень создан ударом молнии в
песок пустыни. Он имеет большую близость с удачей и везением./

Этот небольшой грубый камень мог сгодится для использования в каком-нибудь аксессуаре.
Материалы, влиявшие на удачу, найти было трудно, но они не были так востребованы, как
другие. Цена не могла быть слишком завышенной.

Дроси кивнул, когда Сет назвал ему свой выбор.

- Если твоей информации достаточно, мы заключим сделку.

Сет и Дроси довольно долго провели в юрте, обмениваясь информацией о Зёмле, пока кто-то не
сообщил им, что еда готова.

- Давай пока остановимся и что-нибудь поедим. Мы можем продолжить разговор после еды. Я
думаю, ты хотел бы еще о многом поговорить.

- Я ценю того, кто может прервать деловые переговоры ради хорошей еды, - с благодарностью
сказал Сет, и они вышли из палатки.

У костра сидела компания Сета. Они уже держали миски с густым блестящим супом. От запаха
и вида у Сета потекли слюнки. После неловкости вначале отряд довольно хорошо поладил с
Тиджаак. Дочь Текара Руби даже играла с младшими членами группы.

Дроси и Сет сели у огня, им сразу же вручили миски с супом и мягкую лепешку в качестве
ложки и для обмакивания. Густой суп обладал сильным незнакомым вкусом, полностью
завладевшим вниманием Сета. Он услышал звук уведомления.

/Динь! Личность +2/

На самом деле эта вкусная еда имела постоянный эффект! Он пожалел, что не мог сожрать всю
кастрюлю... Пища послужила отличным знаком гостеприимства и мастерства. Во время еды
они дружески болтали, а потом люди-кошки начали петь и танцевать.

Сет доверил дипломатическое взаимодействие своему отряду, особенно Руби. Она отлично
умела заводить друзей с представителями чужой расы. Они с Дроси вернулись в юрту и
продолжили разговор.



Когда Сет закончил говорить о Зёмле, старик отдал ему стекло удачи, и на этом сделка была
завершена.

- Итак, я увидел, что тебя интересуют другие продукты.

- Да, есть несколько вещей, которые я хотел бы купить.

- У Тиджаак найдутся товары, если у тебя есть монеты. Ты сможешь заплатить?

- Зависит от цены. Я мог бы и обменять. Я могу предложить довольно редкое снаряжение.

- Хм, Тиджаак предпочитает наличные.

- Не спеши в суждениях. У тебя много материалов, но ремесленные профессии в этом месте не
так уж продвинулись. Хорошее снаряжение гораздо более востребовано, чем хорошие
предметы.

Дроси кивнул. После всего, что рассказал ему Сет, это имело смысл. Это не означало, что он
полностью доверял полученной информации, но в хорошей сделке не было ничего плохого.
Даже если бы им не удалось продать снаряжение, его могли бы носить их воины.

Старый кот и кузнец торговались несколько часов. Сет приобрел не только ткани, но и
несколько интересных материалов. Среди прочих был "Солнечный мрамор" и "Кошмарная
кожа". Последняя относилась к редким.

Мрамор представлял из себя большую каменную глыбу, но не считался материалом для
кузнечного дела. Внимание Сета привлекло описание Дроси. Этот мрамор собирал и
фокусировал силу солнца. Вероятно, он мог быть полезен для Пуфа.

Если нет, Сет нашел бы способ извлечь из него выгоду. Камень стоил не слишком дорого.
Наибольший интерес вызвали несколько слитков металла под названием "Бронза
землетрясения".

/Бронза землетрясения, крафтовый материал, уникальный

Бронза была создана из специальных материалов с использованием таинственного мастерства.
Металл обладает способностью усиливать и укреплять звук или вибрации./

У Сета возникла отличная идея, что он мог сделать с этим металлом. Сет планировал
отправить ткани Неделю, чтобы портной сшил плащ. Результат мог быть действительно
классным. Остальные вещи он в основном покупал из интереса.



Лучше всего было то, что он не потратил ни единой монеты из своего золота. Ему удалось
обменять материалы на некоторое оружие и остальные кольца, привезенные из Оры. Обе
стороны были удовлетворены сделкой и выпили еще по чашечке чая, чтобы отпраздновать
такое событие.

- Итак, куда планируешь отправиться со своим караваном? - наконец спросил Сет. Он
рассказал старику об округах и их нынешнем положении.

- Хм, ты спрашиваешь по какой-то определенной причине?

- Ну, я бы не рекомендовал вам ехать в город И. Им трудно иметь дело с иностранцами. Мы на
пути в Дельту, где обосновалась Империя Хрона. Может быть, вы хотели бы присоединиться к
нам?

Сет был бы рад, если бы они присоединились. Караван людей-кошек обеспечил бы большую
безопасность в их путешествии. Он не беспокоился ни о себе, ни о членах отряда, но больше
людей означало больше рук для защиты Руби.

Все остальные могли сражаться, бежать или в худшем случае просто телепортироваться в
город И. Иви была бессмертной, но Руби не могла ни сражаться, ни бежать. Больше людей
означало больше защитников. Хотя она не была его дочерью, он не знал, что сказать Текару,
если его дочь умрет. В конце концов, это путешествие было его идеей.

Дроси на мгновение задумался.

- Мы только что встретились. Ты можешь назвать мне причину?

Сет поделился своими тревогами и мыслями о Руби и Текаре. Брови Дроси удивленно поползли
вверх.

- Ты более ответственный человек, чем мне показалось сначала. Хорошо, давай с этого момента
путешествовать вместе.

Они пожали друг другу руки и скрепили сделку.

Сет вернулся к своей команде после недолгого обсуждения деталей. Группа припарковала свои
экипажи в стороне от лагеря Тиджаак и устанавливала палатки. Уже темнело.

- Слушайте сюда, ребята. У меня хорошие новости. Отныне мы будем путешествовать вместе с
караваном. Они помогут нам в путешествии, и мы будем указывать путь. Караван отправляется
в путь завтра утром, и мы должны быть в состоянии тронуться до полудня.



Прежде чем они легли спать, Сет объяснил план. Гурман-охотник присоединялся к
разведчикам людей-кошек, чтобы осмотреть тропинку впереди. Элисон оставалась с
остальными участниками отряда в середине фургона. В случае, если что-то случится со
скаутами, она служила подмогой, чтобы найти им верный путь.

- Иви. Завтра утром ты разместишь своих подопечных на повозках людей-кошек. У них есть
свои меры, чтобы держать монстров подальше, но мы решили, что не повредит удвоить
безопасность.

Иви воодушевленно кивнула. Остальные тоже кивнули в знак согласия. Особенно Текар,
казалось, заметно расслабился. Ночь была тихой, и они могли оставить караульное дежурство
Тиджаак.

На следующий день, после того как все утро уминал халявную пищу, Сет сел рядом с Дроси на
водительское сиденье кареты вожака каравана. Карета была не столь удобной, как те, что
дополняли современными предметами роскоши, вроде подушки на сиденьях.

Зато транспорт был очень крепким и легко справлялся с полуразрушенной дорогой. Кошачьи
повозки тянули большие, покрытые перьями вараны. Сет спросил Дроси, и старик объяснил,
что это были одни из лучших вьючных зверей для дальней дороги.

Ящерицы могли переносить большинство климатических условий и обладали чрезвычайно
высокой выносливостью по сравнению с низкой стоимостью корма. Они были не очень
внушительными, но самым лучшим вариантом, если вы любили много путешествовать.

Линк и несколько охотников-кошек вели разведку впереди, и за день караван проделал
большой путь. Они все еще находились в предгорьях великого горного хребта и еще не
столкнулись ни с чем, что могло бы пойти против подопечных Иви.

Это не означало, что в предгорьях не было монстров. Линк и охотники сообщили о множестве
зверей поблизости на случай, если обереги или другие контрмеры не сработают.

Вопреки ожиданиям, они пережили этот день, ни разу не подравшись. Вечером караван выбрал
место, чтобы разбить временный лагерь.
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