
Дюжина парящих в воздухе фигур остановила путь Чэнь Жуй у подножия горы.

 

Раса: Призрак (Нежить)

Оценка Общего Уровня Силы: D+

Телосложение: D

Сила: D

Дух: D+

Ловкость: D+

 

Чэнь Жуй многое узнал о некромантии от Пальо, но это был первый раз, когда он видел
призраков. Они были очень похожи на призраков из мифов в его прошлой жизни. Он с
любопытством взглянул на низ повнимательнее. Эти призраки выглядели как обычные «люди»,
но их тела были полупрозрачными. Особенно странной была часть ниже колена, которой будто
и не было.

 

Среди них был мутировавший Призрак-Лидер, достигший уровня С -, Демона Короля. Он был
первым, кто поплыл в сторону Чэнь Жуй. И он был очень проворным.

 

Чэнь Жуй спешился с черной лошадки и ударил в сторону призрака, но кулак, казалось, попал
по иллюзии и прошел сквозь него. Однако атака Призрака не была иллюзорной. Когда его рука
скользнула вниз, на нем появилась слабо кровоточащая рана, которую покалывало. Казалось,
что атака была ядовитой. Однако этот простой яд не имел никакого действия на Чэнь Жуй, а
атака могла лишь слегка порезать кожу.

 

Чэнь Жуй нанес еще один удар. В этот раз удар не прошел сквозь него. Ощущение было такое,
будто его кулак ударил по куску хлопка или волокна, на которого нельзя было воздействовать



силой.

 

После удара призрак испустил жалкий крик. Все его тело исказилось, и он бесследно исчез.
Оказалось, что это были синие электрические искры на его кулаке, который являлся
дополнительный эффектом [Раската Грома]. Со свойством 220%урона по нежити, этот Призрак-
Лидер был убит одним ударом.

 

В то же время из некой комнаты донесся рев:

 

«Какой ублюдок уничтожил моего мутировавшего Призрака-Лидера?!»

 

Этот Призрак был создан из покойного, который при жизни имел сильную духовную силу. У
него был высокий иммунитет к физическим уронам, а иногда мог даже полностью
проигнорировать, что и случилось с первым ударом Чэнь Жуй. Хотя сила второго удара была
ослаблена наполовину, из-за особых свойств [Раската Грома] и огромной разницей в силе,
Призрак-Лидер был убит на месте.

 

Мутировавшие Призраки-Лидеры были редкостью, именно поэтому этот маг был очень зол.

 

«Архат, иди и принеси его ко мне! Даже если он умрет, я хочу его труп!»

 

Рядом с ним находился кто-то в черных доспехах. Он слегка кивнул и повернулся.

 

После того, как Чэнь Жуй убил Призрака-Лидера, он один за другим расправился с остальными



Призраками, которые окружили черную лошадку, боясь, что она будет ранена, после чего
двинулся вперед. Он проехал всего немного, когда маленькая черная лошадка внезапно
насторожилась и остановилась.

 

На склоне холма перед ними появилась черная фигура. Этот был парень весь черных доспехах,
даже лицо которого было не видно. Он был верхом на лошади, тоже черной. Его темные глаза
излучали жуткий, холодный свет.

 

Раса: Рыцарь Ужаса (Нежить)

Оценка Общего Уровня Силы: B

Телосложение: B-

Сила: B+

Дух: B-

Ловкость: B

 

Раса: Призрачная Лошадь (Нежить)

Оценка Общего Уровня Силы: C

Телосложение: C+

Сила: C

Дух: D

Ловкость: C

 



Рыцари Ужаса были созданы из особых душ умерших и трупов. При жизни они были
могущественными рыцарями. Из-за некой силы воли или проклятия их душа не могла быть
рассеяна. Воскрешенный с телом нежити, они использовали негодование и убийство как
источник силы. Они обладали огромной силой и боевым мастерством.

 

Рыцари Ужаса были высшим существом, которое могла создать некромантия. В некромантии
создание Рыцаря Ужаса считалось высшим достижением для магов. В частности, Рыцарь
Ужаса перед ним, он обладал силой Высшего Демона Короля. Отправиться в поселок Янко с
Афиной, казалось, было правильным решением. Иначе бы она столкнулась с непредсказуемой
опасностью.

 

Рыцарь Ужаса не произнес ни слова. В его руке появилось копье, и он направился на
Призрачной Лошади прямо к Чэнь Жуй. Их комбинация сила очень впечатляющей. Чэнь Жуй
не осмелился принять атаку в лоб, поэтому увернулся вместе с черной лошадкой.

 

С его способностью общения через <Аналитическое Зрение>, их командная работа с черной
лошадкой было очень хорошей. Однако такая битва верхом на скакуне была не в его стиле. Сам
Рыцарь Ужаса и без того обладал силой Высшего Демона Короля, а при комбинированных
атаках с Призрачной Лошадью с ними было невозможно сражаться.

 

После того, как противник несколько раз уклонился, в глазах Рыцаря Ужаса вспыхнул красный
огонек. Казалось, он насмехался над трусостью Чэнь Жуй. Чэнь Жуй махнул рукой, и Рыцарь
Ужаса почувствовал, как его скорость внезапно замедлилась. Он не мог воспользоваться своим
преимуществом верхом на лошади, поэтому он немедленно натянул поводья и спешился. Он
заменил копье двуручным мечом, и направился к Чэнь Жуй.

 

Чэнь Жуй не отступил. Он сказал черной лошадке уйти, а сам направился к Рыцарю Ужаса.
Тело Рыцаря Ужаса испустило черный туман, после чего его замедленные движения вдруг
ускорились.

 

«Ослабление эффекта магии? Это талант или магия?» – Чэнь Жуй был втайне удивлен. Прежде



чем он успел подумать над этим, меч Рыцаря Ужаса уже направился в него, неся ужасающую
ауру. Похоже, что эффект <Замедления> действительно был сильно ослаблен. Чэнь Жуй не
использовал <Клинок Ауры>. В его руке появился меч. Два меча столкнулись, и искры
разлетелись повсюду. Чэнь Жуй сделал 4 шага назад, чтобы стабилизировать свое тело, в то
время как Рыцарь Ужаса просто немного покачнулся. Казалось, что Чэнь Жуй действительно
уступал ему в силе.

 

Однако битва не только основывалась на силе. Под ногами Чэнь Жуй появились Жучки
Скорости. Наряду с ускорением [Раската Грома], а также оставшимся эффектом
<Замедления> на Рыцаре Ужаса, скорость Чэнь Жуй, естественно, превосходила своего
противника. Его двуручный меч штурмовал противника, как настоящий фехтовальщик.

 

На другом поле боя, Призрачная Лошадь нацелилась на маленькую черную лошадку и
бросилась к ней. На этот раз маленькая черная лошадка не стала поддаваться, как в прошлый
раз. Она обрела свою настоящую форму Кошмара.

 

«Кошмар!» – Воскликнул маг, который магией наблюдал за битвой издалека. В его голосе
звучал экстаз:

 

«Кошмар несомненно станет лучшей Призрачной Лошадью! Даже если останется только
скелет, он станет самым качественным материалом для Костяной Лошади!»

 

Превращение черной лошадки завершилось в одно мгновение, после чего она столкнулась с
Призрачной Лошадью. Призрачная Лошадь отшатнулась назад и послала странную волну
духовного подавления. Однако черная лошадка была совершенно невосприимчива к духовным
атакам. Точно так же, из-за особых характеристик нежити, талант черной лошадки
<Отпугивание> не имел никакого эффекта на Призрачную Лошадь. Тем не менее, талант
черной лошадки не ограничивался одним <Отпугиванием>.

 

С синей вспышкой, Призрачная Лошадь была окружена синими электрическими искрами. Ее
движение на мгновение застыло, когда черная лошадка понеслась, как ветер. Она резко



повернулась и задними копытами пнула прямо по животу Призрачной Лошади, отбросив ее
далеко в сторону. Призрачная Лошадь дрожа, едва держалась. Если это был обычный
демонический зверь, то он бы был серьезно ранен, но нежить не испытывала боли. Поэтому,
твердо став на копыта, Призрачная Лошадь снова бросилась к черной лошадке. Однако было
очевидно, что Призрачная Лошадь была в абсолютном невыгодном положении, будь то с точки
зрения таланта или силы.

 

«Кошмар с мутировавшим родословным!» – Голос некроманта стал еще более возбужденным:

 

«Я должен заполучить его!»

 

По сравнению с черной лошадкой, положение Чэнь Жуй казалось более сложным. Хотя он был
быстрее Рыцаря Ужаса, он отставал далеко позади с точки зрения мастерства фехтования.
Рыцарь Ужаса мог небольшими взмахами мог попасть по его слабым местам. Мастерству
фехтования Чэнь Жуй обучала Афина. Оно основывалось главным образом на некоторых
базовых наступательных и оборонительных движениях, а также на выборе подходящего
времени. Этого было вполне достаточно, чтобы справиться с обычными противниками. Однако
мастерство фехтования Рыцаря Ужаса перед ним превосходило даже Афину, поэтому Чэнь
Жуй, естественным образом, не был ему противником.

 

С лязгом меч в руке Чэнь Жуй был отброшен, но он намеренно это допустил. Настоящее
убийственное движение должна была совершить рука. С сияющим светом она метнулась к
голове Рыцаря Ужаса. Меч Рыцаря Ужаса чудесным образом вернулся перед ним, и он
заблокировал горизонтально, но это только остановило ладонь. Невидимая острая энергия
прошла сквозь двуручный меч и пронеслась мимо шеи Рыцаря Ужаса.

 

Голова рыцаря внезапно взлетела вверх вместе со шлемом и с глухим звуком упала на землю,
но крови не было видно. Пока Чэнь Жуй был ошеломлен, двуручный меч в руках Рыцаря Ужаса,
потерявшего голову, быстро изогнулся в темную дугу, метнувшись ему самому. Его атака
никак не повлияла на Рыцаря Ужаса.

 



Чэнь Жуй телепортировался на шаг позже, и кровь брызнула из его руки. Затем на ране
возникло неприятное ощущение. Казалось, в него вторглась какая-то разъедающая сила. К
счастью, он обладал особым телосложением, так что вскоре она исчезла.

 

В этот момент окружение внезапно стало темным и дымным. В черном дыме появилась фигура,
одетая в черный плащ с капюшоном и выглядящая очень жутко.

 

Чэнь Жуй отпрыгнул и отстранился от Рыцаря Ужаса. Он жестом велел черной лошадке
вернуться к нему. Рыцарь Ужаса не стал преследовать его. Он отошел в сторону и поднял свой
шлем. Казалось, внутри было пусто, но когда голова соединилась с телом, его глаза снова
испустили слабый красный свет.

 

Раса: Лич (Проекция)

Оценка Общего Уровня Силы: B

 

«Так этот некромант – Лич. А то, что передо мной, – проекция!» – Чэнь Жуй почувствовал
странное знакомое чувство.

 

«Кто ты? Ты вторгся в мои запретные земли! Если хочешь жить, отдай мне своего Кошмара и
подчинись мне!»

 

Чэнь Жуй глубоко вздохнул и быстро начал циркулировать силу в своем теле.

 

«Это тот самый голос! Это действительно тот самый "старый друг "!»



 

Этот старый друг был не только не чужим для Чэнь Жуй, но и для Романа, Делии и даже
Пальо.

 

Роман, Делия и Чэнь Жуй «подружились» с ним в Болотах Тихой Ночи, в то время как Пальо
«пересекался» с этим старым другом много лет назад, а именно – 2000 лет назад. Самый
выдающийся Мастер магии тьмы и некромантии, Гурадам!

 

2000 лет назад Гурадам обнаружил Фонтан Энергии в Болотах Тихой Ночи и убил
первоначального владельца, чтобы сделать его своим секретным местом тренировки. Но он не
ожидал, что позже придет более безжалостный тип, и убьет Гурадама, после чего сделает
подземную пещеру с Фонтаном Энергии сделает место хранения своих сокровищ. Этим
«безжалостным типом» был Пальо. Однако Пальо не знал, что Гурадам, которого он убил,
сымитирует смерть, используя некромантию. После чего, находясь в заключении в
сокровищнице, Гурадам пошел на большой риск, превратив себя в Лича. В результате Чэнь
Жуй чуть не погиб от его рук во время поиска сокровищ. В конце концов Чэнь Жуй нанес
Гурадаму серьезную травму с помощью Зелья Воскрешения и успешно спасся вместе с
сокровищами.

 

Лич Гурадам, оказывается, и был режиссером всех инцидентов с нежитью в поселке Янко!
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