
Глава 3

У меня вдруг, спустя 2 года появилось желание продолжить писать, но перечитав всё что
получилось я решил немного изменить сюжет. Это всё что я хотел сказать, приятного чтения 

_______________________________

Время:15:35.

_______________________________

Голос что я услышал, прямо у себя в голове, не звучал как женский или мужской, он совсем не
был похож на человеческий, но в тоже время он, как мне показалось, не был лишен эмоций.
(П.а: https://hightech.fm/2019/04/01/q Что-то вроде этого). Хоть я и очень сильно удивился
внезапно появившемуся у меня в голове голосу, я не терял бдительности, ведь я всё ещё
находился на улице, где в любой момент могут появиться внезапные гости. Поэтому решил
разобраться с подробностями, как только вернусь «домой».

Я направился к ближайшему строительному магазину. По дороге к нему, а находился он всего
в пяти минутах ходьбы от продуктового, я наткнулся всего на три зомби, первых двоих я убил
быстро и незаметно, но вот когда я было подумал что убил третьего, он внезапно потянулся ко
мне своими зубами, но благо, я успел уйти с траектории его атаки, после чего он споткнулся и
упал, прямо на нож, который остался у него в голове. Судя по всему, когда я нанёс по нему
свой удар, нож не попал по мозгу, и из-за этой моей ошибки я чуть было не пострадал. Не
стоит забывать о том, что я, как и все люди уязвим…

По приходу к строительному магазину я разочаровался, ведь он был закрыт. Для себя я
выделил три возможных варианта действий: первый - попробовать найти другой возможный
вход, второй – розбить окно, тем самым привлечь к себе всех зомби в радиусе ста метров, а то и
больше, и наконец, третье уйти ни с чем. Среди всех этих вариантов третий, интересовал меня
меньше всего.

После неудачных поисков другого входа, я решил розбить окно и быстро собрать все что мне
было нужно, а именно: Лом, топорик, верёвку и налобный фонарик.

Подготовившись к быстрому сбору морально, я нашел какой-то кирпич и швырнул его в окно,
после этого быстро забрался внутрь, забрал всё что мне было нужно и также быстро вышел. И
как оказалось, этот бег с препятствиями не был бесполезной тратой сил, ведь когда я
выпрыгнул в окно, к магазину уже подходило десять зомби. Хотя зомби и слабы, я не думаю,
что смогу справиться с 10 сразу, поэтому я развернулся и побежал в сторону моего временного
жилища.

_______________________________

Время:16:10

_______________________________



Зайдя в подъезд дома, я как мне показалось, надёжно закрыл входную дверь с помощью
верёвки. Поднявшись на этаж где я в данный момент живу, мне захотелось проверить на что
способна система:

- Статус!

После этого перед глазами начали появляться разные буквы и цифры:

[Имя: Антон

Возраст: 23

Профессия: Отсутствует

Раса: Человек

Уровень: 1 (очки опыта 60/100), (получаемый опыт 200%)

Нераспределённые очки атрибутов: 5

Сила:14

Ловкость:15

Выносливость: 16

Интеллект:10(-1)

Живучесть: 14

Магия: 5 (Значение одинаковое для всех людей)

НАВЫКИ:

-Владение ножами (2 ур)

-Скрытность (1 ур)

-Рукопашный бой (1 ур)

ПОЗИТИВНЫЕ ЕФФЕКТЫ:

+100% к получаемому опыту (От «первооткрыватель»

НЕГАТИВНЫЕ ЕФФЕКТЫ:

-1 интеллект (От «Ушиб головы»). Восстановлено – 7% ]

Также я узнал, что не обязательно в голос произносить «Статус», или вроде того, стоит



подумать о чем-то связанным с системой и инфа сама собой появиться.

После этого я спросил о средних параметрах человека, и как я смог понять в основном у
взрослого человека каждая характеристика кроме «магии» ровна 10, но путём тренировок их
можно поднять максимум до 20. Чем я обязательно займусь чуть позже.

Дальше я хотел узнать, почему зомби настолько слабы, но ответ системы меня немного удивил:

[Какие именно зомби вас интересуют?] – я конечно подозревал что с появлением системы люди
простыми зомби не отделаться, но всё же надежда была.

«Я хочу узнать параметры тех зомби, которых я убил» – ответ системы не заставил себя долго
ждать:

[ Раса: Зомби (слабый)

Профессия: Любитель человеченки ( Обычная)

Уровень:1(получаемый опыт – 50%)

Нераспределённые очки атрибутов: 0

Сила:4 (-5 от «ЗОМБИ? ЗОМБИ!)

Ловкость:3 (-5 от «ЗОМБИ? ЗОМБИ!)

Выносливость: - (От навыка «Без устали»)

Интеллект: - (От «Заложник голода»)

Живучесть: 60 ( +50 От «ЗОМБИ? ЗОМБИ!)

Магия: - (От «Заложник голода»)

НАВЫКИ:

Зомби вирус (Пассивный навык) (Не обычный)

Без устали (Пассивный навык) (Редкий)

Я что РАНЕН?! (Пассивный навык) (Обычный)

ЗОМБИ? ЗОМБИ! (Пассивный навык)

ТИТУЛЫ:

ЗОМБИ? ЗОМБИ!



Заложник голода

ПОЗИТИВНЫЕ ЕФФЕКТЫ:

Не чувствует усталости (От «Без устали»)

Не чувствует боли (От «Я что РАНЕН!?)

НЕГАТИВНЫЕ ЕФФЕКТЫ:

Зомби! (От «ЗОМБИ? ЗОМБИ!»)

На 50% меньше получаемого опыта (От «Без устали»)

Хоть зомби и слабые но разных навыков и эффектов у нех слишком много… я как всё это читал
у меня даже голова заболела…

http://tl.rulate.ru/book/6307/530851


