
«Какого хрена...» выплюнул Нед, смущенный и испуганный.

«Я... я не знаю...» Питер тоже прибывал в полнейшей растерянности.

Тем временем в прямом эфире чата Неда среди зрителей происходил вот такой диалог,
несколько похожий на предыдущий.

[Эй, ребята, какого хрена?]

[Черт... Я понятия не имею...]

[Майнкрафт хоррор?]

[Что это за фильм?]

[Это не фильм, это игра под названием Minecraft, она в Steam!]

[Это игра?!?! Я думал, что смотрю фильм ужасов!]

[Кто-нибудь знает песню, которая играла?]

[Я слышал о каком-то "Хиробрине" и еще кучу чего-то непонятного!]

[Хиробрин - это имя этого игрока?]

[Это игрок? Я думал, это чудовище!]

[Может быть, это монстр?]

[Это вполне возможно, так как при его появлении заиграла музыка.]

Среди зрителей Неда появлялись различные теории, люди обсуждали, был ли это хакер или
монстр.

Люди даже вырезали эту часть прямой трансляции и начали размещать ее на других сайтах,
чтобы поделиться с другими людьми.

В течение нескольких часов эта тема стала трендах.

[Хиробрин, фильм, игра, монстр, призрак... никто не знает.]

Это был самый просматриваемый пост о Хиробрине.

Несмотря на то, что Щит отчаянно пытался запретить пользователям доступ к этим статьям,
но, по-видимому, удалить все, что связано с Minecraft, было невозможно, единственное, что
они могли сделать, - это не допустить, чтобы эта публикация была рекомендована алгоритмами
сайтов.

Но это не помешало другим игрокам рассказать друзьям и отправлять ссылки напрямую.

Публикация уже набрала более 100 000 просмотров и быстро росла.

Комментарии были разнообразными.

[Это новый фильм? Почему все квадратное?]



[Я должен признать, что, хотя странно видеть этих квадратных персонажей, их анимация очень
реалистична, разработчики этого фильма, должно быть, потратили много денег, чтобы сделать
все настолько качественно!]

[Ребята, это не фильм, это игра под названием Minecraft, вы можете посмотреть ее в стиме! Это
даже не ролик, а настоящий игровой процесс!]

[Игра? Круто, тогда я пойду сам попробую поиграть]

Но внезапно в комментариях к этой публикации появилась печать, которая немного успокоила
игроков.

[Небольшое обновление Minecraft.]

[Хиробрин был удален.]

Некоторые игроки, которые не знали о Хиробрине, были сбиты с толку и отправились в гугл,
чтобы узнать об этом поподробней, но когда они увидели, что это было, они обрадовались, что
он действительно был удален.

[Черт, это было жутко! Если бы я играл и это случилось со мной, у меня бы случился
сердечный приступ!]

[Да, я рад, что Хиробрин не появился передо мной, когда я играл...]

[Да ну вас, это же шикарно, я хотел бы увидеть этого Хиробрина своими глазами, он выглядел
круто!]

[Я тоже! Должно быть, весело поиграть хоррор на сервере майнкрафта, кто-нибудь нашел
сервер с этой темой?]

[Я собираюсь сменить свой скин в майнкрафте на Хиробрина, хе-хе-хе-хе.]

Когда Алекс вошел на сервер Hypixel на следующий день, десятки игроков были с внешкой,
похожую на Хиробрина. Конечно, их глаза были другими, так как глаза Хиробрина не имели
зрачков и светились, в то время как игроки могли только сделать свои зрачки белыми. Но этого
было достаточно, чтобы они могли наслаждаться жизнью.

Несколько игроков просились сфотографироваться с этими людьми в скинах Хиробрина, чтобы
опубликовать их в свои социальных сетях.

Алекс заметил, что количество продаж minecraft значительно увеличилось. Из 1900 единиц,
проданных накануне, сегодня было уже 7000 единиц.

Чтобы не переполнять Hypixel нубами и токсиками, которые могли испортить игру другим,
Алекс разрешил входить на сервер только игрокам с 2 часами одиночного режима, из-за чего
игроков на Hypixel было не так много.

"Верно говорят, хорошая реклама игры всегда делается самими игроками. Платная реклама,
вероятно, не привлекла бы так много людей, но, создав загадку для игроков, они уже сами
продвигали игру среди своих друзей," подумал Алекс с улыбкой, наблюдая сверху за игроками.

Атмосфера среди игроков была крайне положительной, многие игроки отчаянно играли в
Голодные игры и битву строителей, в то время как другие игроки изо всех сил старались убить



Эндера Дракона, но все же были игроки, которые просто тусили в лобби, болтая с друзьями и
развлекаясь, исследуя большой.

Видя этих счастливых людей, Алекс решил, что его старания были не зря. Точно так же, как
повару было приятно видеть, что люди наслаждаются приготовленными им блюдами,
разработчик игр чувствовал тоже самое, когда видит, как люди веселятся в играх, которые он
сделал. Да и распухающий виртуальный кошелек, так же приятно щекотал душу.

Через некоторое время Алекс заметил знакомого игрока, прогуливающегося по городу с
любопытным и застенчивым видом.

С улыбкой на лице Алекс влетел в переулок и снова стал видимым.

Небрежно прогуливаясь по городу, Алекс "случайно" столкнулся с этим игроком.

Анна вздрогнула, когда кто-то налетел на нее, но, увидев, кто это был, почувствовала себя
лучше.

«Нотч!» радостно сказала она.

«Привет, Анна, какое совпадение!» сказал Нотч с улыбкой.

«Да! Я искал где купить VIP, но из-за того, что появилось так много новых людей, я чувствовал
себя немного неловко,» сказала она, почесывая затылок.

«Не волнуйся, ты уже почти пришла к нужному месту, если хочешь, я могу проводить тебя
туда,» сказал Нотч с улыбкой, протянув ей руку.

Анна была немного удивлена тем, как он себя вел, так как даже играя в Майнкрафт в течение
нескольких дней, она все еще не привыкла к физическому контакту с другими людьми, в конце
концов, привычки нескольких лет не могут исчезнуть за несколько дней, не говоря уже о том,
что она все еще должна поддерживать эту привычку в реальном мире.

Но все же она решила насладиться этим опытом, держа мужчину за руку во время первой
прогулки по городу.

Щеки слегка покраснели, Анна взяла Нотча за руку и последовала за ним, наслаждаясь этим
ощущением.

Им потребовалось три минуты, чтобы дойти до места, где висел VIP-баннер, но в сознании
Анны это заняло всего три секунды. За это время они ничего не сказали друг другу, но оба
наслаждались тишиной.

Это было почти слишком для Анны, у которой не было никаких контактов с парнями в течение
многих лет, кроме ее первого парня, которого она оставила в коме после поцелуя. Алекс тоже
не был опытным в делах сердечных. В прошлой жизни он встречался только с одной девушкой
с фермы по соседству, но, поскольку они не подходили друг к другу, они расстались всего через
неделю.

«Вот мы и пришли,» сказал Нотч с улыбкой Анне.

«Спасибо,» она тоже улыбнулась.

«Анна?» удивленно спросил чей-то голос.



«Ты знаешь меня?» растерянно спросила Анна, глядя на мужчину с длинными волосами.

«О, ты тот самый школьный учитель!» сказал Нотч с улыбкой, узнав игрока.
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