
После того, как Ши Фэн тяжело ранил одну из Гончих бездны, четыре других Гончих бездны,
по-видимому, получили стимул, поскольку они перестали выполнять какие-либо манёвры
уклонения. Вместо этого они начали яростно обмениваться ударом за ударом с Ши Фэном. Как
только Ши Фэн атаковал одну Гончую бездны, трое других быстро подошли к нему и
попытались либо укусить, либо атаковать его навыками и заклинаниями третьего порядка.

Этот безрассудный способ ведения боя был одной из тактик, которые игроки чаще всего
использовали в PvP. Это также был самый сложный метод ведения боя для игроков.

Между тем, если бы Гончие бездны применили эту стратегию против эксперта области
микровосприятия того же уровня, у эксперта не было бы иного выбора, кроме как обменять
жизнь на жизнь, если бы они хотели пройти испытание.

"Это хорошее решение. К сожалению, против меня это бесполезно!"

Ши Фэн улыбнулся, глядя на трёх напавших на него Гончих бездны. Он немедленно
переключил работу ног и активировал навык Рассеивающий разрез третьего порядка.

После создания магического массива в своём теле Ши Фэн почувствовал, что подавление маны,
действующее на него, теряет восемьдесят процентов своего эффекта. В его нынешнем
состоянии он мог не только нормально использовать боевые техники, но и использовать навыки
и заклинания. Хотя, из-за окружающей обстановки, воздействие его навыков и заклинаний
будет значительно ослаблено.

Сразу же несколько десятков огней мечей выстрелили в окрестности Ши Фэна, каждый из этих
мечей света дестабилизировал пространство вокруг себя, пронзая трёх Гончих бездны.

Бум… Бум… Бум…

Как только мечи света исчезли, лес вокруг Ши Фэна покрылся маленькими кратерами. Что
касается трёх Гончих бездны, каждая из них потеряла более десяти миллионов HP и получила
тяжёлые ранения. Даже обычный игрок третьего порядка без особых усилий мог бы убить их в
их текущем состоянии.

"Магический массив до такой степени увеличил мою разрушительную силу?" – Ши Фэн был
поражен, когда увидел, как его атака тяжело ранила Гончих бездны и деформировала
окружающую местность. – "Разве эта сила уже не близка к уровню навыка четвёртого порядка,
используемого настоящим игроком четвёртого порядка?"

Причина огромного разрыва между игроками третьего и четвёртого порядков заключалась в
том, что разрушительная сила, которую они могли демонстрировать, была на совершенно
разных уровнях.



Это правда, что игроки третьего порядка были сродни сверхлюдям. Однако, когда дело
доходило до разрушительной силы, игроки третьего порядка были только на уровне
уничтожения больших валунов своими атаками. Однако, достигнув четвёртого порядка, игроки
получат возможность в одиночку уничтожить целый город.

Между тем, Ши Фэн, несомненно, уже обладал этой способностью.

В дополнение к базовым атрибутам и телосложению, соперничающим с игроками четвёртого
порядка, сила его маны теперь также была на уровне стандарта четвёртого порядка.
Единственным отличием, которое теперь отделяло его от настоящего игрока четвёртого
порядка, было отсутствие у него навыков и заклинаний четвёртого порядка.

В этот момент не будет преувеличением сказать, что он был псевдо-Императором Мечей
четвёртого порядка.

Впоследствии Ши Фэн победил всех пятерых Гончих бездны менее чем за тридцать секунд,
получил огромное количество опыта и сразу поднялся до сто одиннадцатого уровня.

После того, как Ши Фэн победил пятерых Гончих бездны на первом этаже, пейзаж вокруг него
мгновенно изменился, и он обнаружил, что стоит на пустынной пустоши лицом к лицу с
группой Минотавров ранга величайшего лорда. Между тем, как только эти большие
Минотавры увидели Ши Фэна, они тут же напали на него со своими трезубцами.

* * *

Пока время шло внутри Башни Бездны, количество игроков, собравшихся в вестибюле Башни
Бездны, также продолжало увеличиваться.

– Что происходит? Почему все эксперты Смертельного Проклятия здесь?

– Не только Смертельного Проклятья. Пурпурный Свет также собрал всех своих экспертов.
Может быть, они планируют сражаться здесь?

– Я слышал, что Смертельное Проклятие пыталось ограбить караван Пурпурного Света и
потерпело неудачу. Кроме того, Смертельное Проклятие также потеряло продвинутую боевую
марионетку. Это огромная потеря для Смертельного Проклятья, поскольку потеря этой
продвинутой боевой марионетки ничем не отличается от потери одной из их шахт. Было бы
странно, если бы Смертельное Проклятие не попыталось отомстить за эту потерю.

– Это не Пурпурный Свет уничтожил продвинутую боевую марионетку Смертельного
Проклятья. Я слышал, что это дело рук группы посторонних.

– Неудивительно, что Смертельное Проклятие мобилизовало так много людей. Смертельное



Проклятие всегда претендовало на то, чтобы стать четвёртой по рангу силой в Городе Дрём.
Теперь, когда Одинокая Душа стал вице-городским лордом, он, вероятно, думает о
демонстрации силы, разобравшись с этими чужаками.

– Быстро, смотри! Императорский Волк здесь!

Когда игроки в лобби увидели, сколько экспертов собралось в Башне Бездны, они смутно
осознали, что статус-кво в Городе Дрём может измениться сегодня. Это было особенно
актуально после того, как они увидели появление Императорского Волка, одного из пяти
пиковых экспертов Города Дрём.

– Почему Императорский Волк здесь? – выражение лица Ночного Призрака стало мрачным,
когда он посмотрел на мужчину средних лет, несущего два больших меча за спиной.

Императорский Волк!

Это имя было известно каждому игроку, действующему в Городе Дрём. Он также был образцом
для подражания для многих независимых экспертов в Городе Дрём.

Императорский Волк двадцать лет назад был всего лишь среднестатистическим экспертом
области микровосприятия. Императорскому Волку в то время тоже было уже за тридцать, так
что можно было сказать, что он уже достиг пределов своего потенциала. Лучшее, на что он мог
надеяться при своём замедленном росте, – это достичь области текучей воды в этой жизни.

Но произошло совсем не это.

В отличие от среднестатистического гения, который блистал с юных лет, Императорский Волк
был воплощением позднего расцвета. Он достиг области пустоты в сорок лет, области домена в
сорок пять, а топ-50 рейтинга Города Дрём – в пятьдесят. Теперь, в возрасте пятидесяти
четырёх лет, Императорский Волк стал публично признанным одним из пяти пиковых
экспертов Города Дрём.

Более того, Императорский Волк не стал знаменитым, просто став сильнее в позднем возрасте.
Он также приобрёл свою славу благодаря серии сражений.

Императорский Волк был живым источником вдохновения для многих игроков, которые либо
считались бездарными, либо исчерпали свой потенциал. На самом деле, некоторые из
нынешних рыцарей Храма в Городе Дрём получили свой нынешний статус только из-за
мотивации, которую они приобрели, глядя на достижения Императорского Волка.

Следовательно, Императорский Волк стал живой легендой в Городе Дрём, и многие эксперты
уровня рыцарей Храма охотно стали его последователями.



Хотя Императорский Волк никогда не создавал собственную организацию, он был игроком с
большинством экспертов уровня рыцаря Храма под его командованием. Сам Императорский
Волк также был дворянином высшего сословия, существом, уступающим только трем
администраторам Города Дрём.

Теперь, когда Императорский Волк появился в Башне Бездны, Ночной Призрак был бы
идиотом, если бы сказал, что появление Императорского Волка не повлияет на планы
Смертельного Проклятья.

Пока у Ночного Призрака болела голова из-за появления Императорского Волка, в вестибюле
внезапно появилась темная фигура.

Эта тёмная фигура двигалась бесшумно. Однако в тот момент, когда она показалась, все в
вестибюле почувствовали, как по спине пробежали мурашки. Некоторые эксперты уровня
рыцарей Храма даже отступили назад, их разум подсознательно говорил им держаться
подальше от тёмного силуэта.

– Командир!

Когда Ночной Призрак увидел эту тёмную фигуру, в нём снова появилась уверенность. Это
было потому, что эта темная фигура была не кем иным, как Одинокой Душой, командиром
команды авантюристов Смертельного Проклятия и признанным экспертом номер один в
Городе Дрём!

– Какова ситуация? – Одинокая Душа тихо спросил Ночного Призрака.

– Они скоро выйдут. Как только они выйдут, мы немедленно столкнемся с ними и убедимся, что
никто из них не сможет скрыть свои имена или убежать! – с уважением сообщил Ночной
Призрак.

* * *

В то время как различные силы и эксперты Города Дрём постепенно собирались в Башне
Бездны, Ши Фэн, наконец, победил последнего мифического Двуглавого Летающего Дракона
на четвёртом этаже Башни Бездны. В то же время его уровень также вырос со сто
двенадцатого до сто тринадцатого.

"Слава Богу, я сейчас псевдо-четвёртый порядок. В противном случае было бы невозможно
зачистить этот четвёртый этаж".

Ши Фэн вздохнул с облегчением, когда посмотрел на девять Двухголовых Летающих Драконов
вокруг него. Ему пришлось умереть несколько раз, чтобы уничтожить все девять этих
мифических монстров.



У Двухголовых Летающих Драконов было по два миллиарда HP у каждого. Если бы его мана не
была усилена до четвёртого порядка, он никогда бы не смог убить всех девять этих мифических
монстров. В конце концов, даже с усилением его маны он мог нанести всего несколько
миллионов урона своими навыками и заклинаниями третьего порядка. Даже сильный удар
бронзовой боевой техникой позволил ему нанести только от четырех до пяти миллионов урона.

Между тем, вместе с крахом последнего Двуглавого Летающего Дракона, в ушах Ши Фэна
зазвенело системное уведомление.
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