
Врёшь, не возьмёшь. Это угол и самое время для управляемого заноса.

DRIFT!!!

Уперевшись своей маленькой ручкой в стенку, я со всей силы оттолкнулся. Незамедлительно
последовал болезненный удар плечом, который зыбкой волной боли пронёсся по всему телу.
Уверен, моё ХП просело до красной зоны, зато нога с чавкающим звуком выскользнула из
объятий слизи.

Теперь она меня нескоро догонит, главное чтобы в этом мире не работало правило воздушного
кармана.

…

…..

Хм, в этой стенке нет зазоров.

Спустя минуту я дополз до следующего угла и успешно его миновал. Чавкаюкающие звуки
медленно и неотвратимо приближаются, сил осталось немного, до угла должно хватить, а там…

Там ничего, круг замкнулся. Выхода нет, нельзя сказать, что я не был к этому готов, но делать-
то что? Вероятность найти скрытый лаз такая же призрачная.

Драться?

Чафк

ЧАФК

Знакомое ощущение…

Я снова очнулся на контрольной точке. Моё плечо? Вроде бы слегка ноет, или мне только
кажется и это лишь фантомные боли?

ХЛЮП

А это фантомная слизь. Решено, буду драться и пусть победит сильнейший…

…

ЧЛЮП

SLIME WINS

…

И ещё разок.

ЧАФК

FLAWLESS VICTORY

…



Бесполезно, стоит ей меня хорошенько схватить, и всё сначала. О драках можно смело забыть,
победить нет никакой возможности, лучше сосредоточиться на поисках выхода.

На то чтобы проверить каждый сантиметр моей клетки я потратит около десяти заходов,
убегать от слизи стало гораздо проще, но никаких тайных проходов на горизонте.

Есть последняя идея, проход может каждый раз менять своё местоположение, значит надо
обойти всё за один раз.

Моё положение напоминает старые игры, неизвестно как пройти, каждый раз получается чуть
лучше. Одна беда, ведь бывает, что из-за багов пройти нельзя.

Только не горите мне, что это доступ на ранний ЗБТ.

…

….

……

В итоге…

Тут нет выхода.

ЧАФК

…

И всё по кругу.

Идеальное убийство в запертой комнате. И почему я не прочитал восьмой эпизод, как Баттлер
оттуда выбрался?

Остаётся только сидеть на месте и ждать развязки… Впрочем есть и ещё варианты. Допустим,
выход меняет местоположение каждые 10 секунд, придётся проверить и эту гипотезу, или
слизь умрёт от старости, если продержаться достаточно долго.

…

[Дормамму, я пришёл договориться], в моей голове раздался знакомый голос.
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