
Глядя на своих солдат, занятых перемещением ресурсов, Ли Чэн глубоко задумался. Похоже,
ему нужно было найти несколько специализированных команд для перемещения ресурсов.

Например, гномы и дварфы были хорошими работниками. Ли Чэн достал из рюкзака
инструмент сбора ресурсов.

"Динь, динь! Сбор ресурсов успешно использован. Вы успешно получили два миллиона золотых
монет!"

Глядя на 2 000 000 золотых монет, которые он получил в одно мгновение, Ли Чэн возбужденно
потирал руки. Эти предметы в игровом магазине действительно были похожи на жуков.

Инструмент "Сбор ресурсов" считался дополнительным доходом. Он не потреблял ежедневное
количество очков ресурсов. Поэтому, чем выше уровень очков ресурсов, тем выше доход. Если
это были очки ресурсов мифического уровня, то за один раз можно было получить сотни
миллионов золотых монет.

Закончив все дела, Ли Чэн повел свои войска обратно на свою территорию. Эта операция
принесла ему 4 000 000 золотых монет.

Отпустив подчиненных и предоставив им самим искать пищу, он отправился в столовую за
едой.

Через несколько минут все войска были полностью отдохнувшими и реорганизованными.

Ли Чэн отдал приказ принести достаточное количество пайков. Он был готов напасть на
Туманный Лес. Хотя поблизости было много мест, которые он еще не исследовал, нынешний
Ли Чэн уже смотрел на них свысока. Сегодня также был первый день игры, поэтому у всех
игроков был однодневный период защиты территории новичка.

Поэтому Ли Чэн не боялся, что с его территорией что-то случится. Сейчас было самое
подходящее время для исследования, так как же он мог его упустить?

Ли Чэн махнул рукой и приказал: "Пошли!".

Туманный Лес находился не близко к территории Ли Чэна. Если бы это был обычный игрок,
ему пришлось бы долго идти, чтобы добраться до него. Однако Ли Чэн не боялся. Его скорость
передвижения была в 10 раз выше. Когда он мчался, это было похоже на полет на самолете.

Всего через час Ли Чэн достиг опушки Туманного Леса. Небо уже начало тускнеть, а вокруг
клубился туман.



В это время солнце тоже исчезло с небосклона. На его месте появился полумесяц, излучающий
холодный свет.

Лунный свет, словно вода, покрывал весь Туманный Лес серебристым покрывалом, отчего он
казался таинственным и прекрасным.

В нужный момент прозвенело системное уведомление.

"Динь, дон, поздравляем с открытием новой локации "Туманный Лес". Как первый игрок,
открывший эту область, вы получаете одно очко репутации".

"Динь, дон, вы задействовали систему усиления в десять тысяч раз. Получено десять тысяч
очков репутации!"

Если говорить о Туманном лесе, то это было место, которое многие игроки любили и
ненавидели. Они любили это место за то, что оно было чрезвычайно богато ресурсами, а также
за то, что здесь можно было добыть множество редких войск.

Они ненавидели его, потому что это место... было наполнено опасностью. Бесчисленное
множество игроков погибло здесь во время своего первого посещения.

Глядя на бесконечный Туманный Лес перед собой, Ли Чэн слегка нахмурился. Он
приготовился сначала зачистить боссов в лесу, потому что первые убийства боссов все еще
были там.

Отметив место на карте, Ли Чэн скомандовал: "Вперед!".

Войска, получившие приказ, немедленно начали движение.

Через несколько минут Ли Чэн прибыл к месту назначения. Место было крайне опасным, и от
него исходил сильный прогорклый запах.

Черная земля была похожа на разложившийся труп.

В Туманном Лесу собралось бесчисленное множество злых существ. В этот момент бесцельно
бродили бесчисленные зомби. Это были обычные жители деревни, зараженные ядом.

[Зомби]

[Уровень: 5]



[Уровень: 3]

Эти существа были относительно сильны на ранних стадиях игры, и их было очень много.
Перед ним было более 10 000 таких существ. Судя по ситуации, во всем Туманном Лесу их
должны быть миллионы.

Самое особенное в этих зомби было то, что они были заражены умениями!

Когда они нападали, существовал шанс, что их враги будут заражены вирусом. Если бы они
были неосторожны, то погибли бы сразу после того, как выпили бы святой воды из Священной
Церкви.

В противном случае зараженные через несколько минут превращались в новых зомби. Честно
говоря, эти зомби заставляли игроков в их предыдущих жизнях сильно страдать.

В то время бесчисленное количество игроков приходило на ферму монстров, но все они
терпели неудачу. Количество зомби даже удвоилось.

Однако Ли Чэн точно не допустит такой ошибки. Его нынешняя сила была не той, с которой
могли сравниться обычные игроки. Эти мощные зомби были просто ходячим EXP перед Ли
Чэном.

Ли Чэн мягко взмахнул рукой и приказал: "Лилиан, скажи Ледяным Стрелкам, чтобы они
выпустили Дождь Ледяных Стрел и уничтожили этих зомби".

"Да, господин!" Лилиан немедленно начала действовать после получения приказа.

Вуш! Вуш! Вуууш!

Бесчисленные Ледяные Стрелы упали с неба и мгновенно образовали сеть стрел, покрыв всю
территорию зомби. У бедных зомби совсем не было времени на реакцию. Как только их
накрывал дождь из ледяных стрел, они теряли свои жизненные силы.

Более того, с дождем стрел Ледяных Стрелков было не так-то просто справиться. Стоило убить
одного зомби, как мороз взрывался и атаковал всех зомби поблизости.

Поэтому эффективность Дождя Ледяных Стрел была просто ужасающей. Через некоторое
время зомби падали один за другим.

В то же время в ушах Ли Чэна звенели бесчисленные системные уведомления.



"Динь, дон! Ваши войска убили две тысячи зомби третьего уровня, получили четыреста очков
опыта и успешно задействовали систему усиления в десять тысяч раз. Ваши войска получили
четыреста тысяч очков опыта, вы получили сорок тысяч очков опыта!

"Динь, дон! Один из ваших Ледяных Стрелков повысил свой уровень, теперь он седьмого
уровня.

"Динь, дон! Вы повысили уровень. На данный момент у вас десятый уровень!

"Динь, дон! Ваш уровень достиг верхнего предела. Пожалуйста, смените класс работы вовремя,
чтобы разблокировать новый верхний предел".

Бесчисленные зомби падали на землю, превращаясь в бесчисленные очки опыта, которые
перетекали в Ли Чэна.

Уровни его Ледяных Стрелков продолжали расти. К тому времени, когда они уничтожили
почти 10 000 зомби, все они достигли своих максимальных уровней.

Лилиан достигла девятого уровня, а Ли Чэн - максимального. К сожалению, Ли Чэн еще не
сменил класс, поэтому при каждом повышении уровня у него было только пять свободных
очков атрибутов. Как у лорда, его боевая мощь была ничтожно мала.

Однако была одна вещь, которая делала его самым могущественным. Как Владыка, он мог
воскресать на своей территории после смерти. До тех пор, пока Зал Владыки в Подземном
мире не был разрушен, он мог воскресать бесконечно долго.

Когда Зал Владыки будет разрушен, территорию придется отстраивать заново, и все придется
начинать заново.

Подумав об этом, Ли Чэн покачал головой и продолжил командовать войсками, чтобы убрать
оставшихся зомби.

Через полчаса зомби исчезли из поля зрения.

В это время прогресс Ли Чэна в миссии Владыки достиг 133,24/300,000.

Прогресс ремонта Сердца Резни составил 116,25 миллионов/1 миллиард...
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