
Экипировав Удачливых игроков, Ли Чэн продолжил просматривать магазин развлечений и
перешел к списку предметов.

В списке было много видов предметов, поэтому Ли Чэн просто дошел до последней колонки.

Увидев последний пункт, его глаза загорелись, и он даже издал удивленное "ох".

[Счастливая монета (Мифическое)]

[[Описание: золотая монета богини удачи. Ходят слухи, что если вы получите эту золотую
монету, то сможете обрести удачу]]

[Оценка: Мифическое (Тир 2)]

[Тип: военное снаряжение]

[Уровень: 1]

[Атрибут 1: Военный взрывной удар +30%, урон от взрывного удара +30%]

[Атрибут 2: Благословение удачи. Когда экипировано на Удачливых игроках, вероятность
появления всех умений удваивается]

[Атрибут 3: Удачный грабеж. Когда навык экипирован Удачливым игроком, существует 1%
шанс награбить 10% золотых монет противника при атаке. Этот навык может быть использован
только один раз в течение 24 часов одной целью].

"Ах, это..."

Ли Чэн не ожидал, что в магазине есть снаряжение, привязанное к одному типу солдат.

В его прошлой жизни никогда не было такого масштабного события, а эта Счастливая Монета
добавляла очень высокий бонус к Удачливому игроку, давая им дополнительное 30%
увеличение критического удара и критического урона.

Конечно, в данный момент у Ли Чэна было 100% критического удара и 1000% критического
урона. Этот атрибут можно было назвать лишь средним.

Что касается второго навыка, то он был очень хорош. Вероятность срабатывания умений
удваивалась, что давало Удачливым игрокам огромный прирост.



Когда он увидел последний навык, глаза Ли Чэна внезапно дернулись, подумав, что он до
смешного силен. Впервые за две жизни он увидел навык, который мог грабить других игроков.

С вероятностью 1% можно было забрать 10% золотых монет противника. Если бы было
достаточно игроков, то эффект был бы равен 100%. Это было слишком смешно.

Если бы он сражался с другими игроками, Ли Чэн мог бы найти управляющих деньгами
противника, таких как лидеры крупных гильдий. Они могли иметь при себе десятки
миллиардов золотых монет, поэтому за одну волну они могли награбить миллиарды золотых
монет. Если перевести их в реальные деньги, то они удвоятся!

Конечно, для Ли Чэна это число было не очень большим. Однако, грабя других, он думал не
столько о том, сколько он получит, сколько о том, сколько он сможет ограбить своих врагов.
Это было очень приятно.

Кроме того, это можно было сделать один раз в 24 часа. При многократном срабатывании
Удачливые игроки могли лишить другую сторону почти всего ее богатства, если для этого было
достаточно Удачливых игроков.

Конечно, вероятность возникновения такой ситуации была крайне мала. В различных крупных
гильдиях было относительно мало идиотов. После того, как их ограбят один раз, в руках одного
человека уже не будет много богатства.

Подумав об этом, Ли Чэн покачал головой и купил Счастливую монету. Затем он поместил ее в
колонку снаряжения Удачливого игрока. Мгновенно в руках всех игроков появилась блестящая
золотая монета.

...

В это время зазвенели системные уведомления.

"Динь, дон! Игрок, Один Меч, присоединился к вашей гильдии!

"Динь, дон! Игрок, Ограниченный Ребенок, присоединился к вашей гильдии!

"Динь, дон! Игрок, Маленькая Хлопушка, присоединился к вашей гильдии!

"Динь, дон! Игрок..."

В списке гильдий появилось большое количество людей. Многие из них были малоизвестны в
Альянсе Бога Дракона или на всей сцене онлайн-игр. Большинство из них были независимыми
игроками.



После их появления в чате гильдии стало оживленно.

"Лидер гильдии, лидер гильдии, пригласите нас поиграть!".

"Да, лидер гильдии, давайте вместе отправимся в тайное царство?"

"Хехе, лидер гильдии, тебе нужна девушка?"

"Бесстыдник, я пришла первой, ясно?"

Увидев эти сообщения, уголок рта Ли Чэна дернулся. Он проигнорировал этих глупых игроков
и сразу же отправил уведомление.

[Незерворлд: @Все, поторопитесь восстановить свои территории. Открытие подземелья
гильдии через три часа!]

Увидев уведомление Ли Чэна, члены гильдии сначала растерялись. Затем они дружно
закричали.

"Да! Наш лидер крут!"

"Старший брат, какой сложности секретная земля? У меня сейчас нет солдат!"

"Есть ли команда? Я могу выйти вперед. У кого крепкий тыл?"

"Я, я, я, я, я собираюсь сообщить тебе в частном порядке. Помоги мне!"

"У меня есть армия хилеров. Считайте, что я в деле!"

"У меня талант B-класса. Формируем!"

На данный момент почти у всех игроков в мире не было ни армии, ни территории, ни зданий.
Однако игроки из Альянса Бога Дракона могли получать много ресурсов от Священной Церкви,
которых было достаточно для создания армии низкого уровня.

К счастью, реконструкция Зала Владыки не требовала ресурсов. В противном случае игроки
других альянсов уже вышли бы из игры.

Тайная земля, которую хотел открыть Ли Чэн, была супермасштабной тайной землей гильдии.
Эта тайная земля будет открыта в течение трех дней. Если Ли Чэн правильно помнил, в тайной



земле были не только дикие монстры, но и относительно сильные боссы.

После первой зачистки тайной земли, если он немного потрудится, то точно сможет получить
мощного воина пятого уровня. Более того, его мог получить каждый член гильдии.

Кроме того, он мог открывать тайную землю гильдии дважды в неделю, чтобы члены гильдии
могли добывать снаряжение и другие предметы.

Другими словами, каждый член гильдии мог что-то получить.

...

Ли Чэн продолжал просматривать страницы магазина. Сначала он очистил секцию
материалов. Там было много коротких железных труб и тому подобных материалов,
необходимых для изготовления Чумных Марионеток. Также там было много продвинутых
материалов, которые в паре с материалами из события Мира Теней можно было считать
законченными.

В то же время Ли Чэн уже получил платформу для зачарования высшего уровня.
Всевозможные алхимические материалы можно было использовать.

Наконец, была категория расходных материалов. Самыми продвинутыми из них по-прежнему
были Высшее зелье жизни Легендарного класса, Свиток скорости Легендарного класса и
Свиток поощрения Легендарного класса.

Максимальная сумма обмена для каждого зелья составляла 1000 бутылок, и Ли Чэн без
колебаний купил их.

"Динь, дон, вы потратили шесть миллиардов очков активности и успешно купили тысячу
Высших зелий жизни Легендарного класса!

"Динь, дон, вы потратили шесть миллиардов очков активности и успешно приобрели тысячу
свитков скорости Легендарного класса!

"Динь, дон, вы потратили шесть миллиардов очков активности и успешно приобрели тысячу
Легендарных Высших Поощрительных Свитков!"

Ли Чэн купил большинство ценных предметов. Затем он снова открыл страницу военных услуг
и купил все, что выше среднего ранга. Затем он бросил их прямо на территорию Перл.

Несмотря на то, что это была территория Перл, население уже было полным.....
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