
Когда Фан Хэн снова открыл глаза, он уже прибыл на другую базу Темных рыцарей.

Ответственным за базу был старик по имени Эн.

Его волосы уже поседели.

“Катарина рассказала мне о тебе. Место встречи находится к северу от базы. Это примерно в
30 минутах ходьбы. Я могу одолжить тебе велосипед".

"Спасибо, я принес свой собственный", – сказал Фан Хэн открывая карту.

Это была пустынная местность.

Самым ценным ресурсом в пустыне была нефть.

Здесь было много нефтяных шахт.

На более поздних этапах игры убежище игрока начнет потреблять много электроэнергии.

Нефть была одним из основных источников.

Фан Хэн сел на велосипед и поехал по пустыне.

К тому времени, когда Фан Хэн прибыл на место встречи, было уже за 10:30.

После объяснения цели своего визита Фан Хэн был доставлен во временную палатку двумя
солдатами Темных рыцарей.

"Ты Фан Хэн?"

В палатке полковник Баркер встал.

“Наслышан о тебе, Фан Хэн. Тебе удалось получить живой образец Эриты от компании
Метеорит, что позволило нам получить много ценной информации. От имени Темных рыцарей
мы благодарим тебя за твои усилия”.

[Подсказка: Благосклонность Баркера к вам немного возросла.]

“Я полковник Баркер, командующий этой операцией в Пайн-Сити”.

Фан Хэн поднял голову и посмотрел на Баркера.

'Значит, он был командиром операции!'

Баркер выглядел очень грубо. У него были густые брови и большие глаза. Он также был
лысым.

Но он был полон энтузиазма.

“К сожалению, поскольку моя команда переполнена, я не могу предоставить тебе какую-либо
должность”.

“Если ты не возражаешь, ты можешь временно следовать за командой логистов. Когда мы
прибудем в Пайн-Сити, я буду руководить работой команды логистов”.



'Есть еще и команда логистов?' – подумал Фан Хэн.

'Может ли это быть планом Старого Блэка?'

Поскольку он уже был здесь…

До тех пор, пока он мог войти в Пайн-Сити, для него не было бы проблемой действовать в
одиночку.

Присоединиться к команде логистов не составит большого труда.

Фан Хэн кивнул и сказал: “Хорошо, я буду следовать вашим договоренностям”.

Баркер подошел и похлопал Фан Хэна по плечу.

“Пойдем, я отведу тебя к месту встречи команды логистов”.

...

В другом месте встречи в палатке.

Все посмотрели на Фан Хэна.

“Привет, я Фан Хэн”.

Фан Хэн кивнул этим людям. В то же время он не забывал наблюдать и пытаться определить,
были ли они игроками или НПС.

Затем он увидел в толпе высокую светловолосую девушку.

У нее был высокий нос и крепкая фигура.

“Позвольте мне представить вас. Это Люсия, руководитель группы логистики”.

Баркер обернулся и посмотрел на Фан Хэна. Он прошептал: “Она очень красивая, правда?”

Люсия, казалось, услышала его и показала недовольное выражение.

Фан Хэн неловко кивнул.

“Молодой человек, у тебя хороший вкус. Но я советую тебе не испытывать к ней никаких
чувств. Ты слишком слаб. Недостаточно силен, чтобы одолеть ее”.

Фан Хэн слегка кашлянул.

"Кхм, я так не думаю...”

“Ха-ха-ха, как скажешь, это просто шутка. Вертолет отправится через полтора часа”.

Выражение лица Баркера стало серьезным. Он указал на вертолет, который был припаркован с
одной стороны, и несколько больших ящиков с другой стороны.

“Поскольку этот вертолет используется для перевозки материалов, существуют строгие
ограничения на загрузку пассажиров”.



“Нам нужно упорядочить наши рюкзаки. На каждого не более 100 кг. Можешь пока оставить
там предметы, которые тебе не понадобятся”.

'Всего 100 кг?'

'Это хлопотно'.

На лице Фан Хэна появилось огорченное выражение.

Его рюкзак был заполнен до краев.

Вес рюкзака игрока был связан с его жизнеспособностью и уровнем персонажа.

Обычно игроки могли складывать в свои рюкзаки реквизит, предметы, материалы, еду и так
далее малого и среднего размера.

Однако предметы ресурсного типа, такие как деревянные доски, не смогут храниться в
рюкзаке, если их количество превысит десять штук.

Рюкзак Фан Хэна был намного больше, чем у среднего игрока. Кроме того, он только что
освоил навык сверхбольшого рюкзака.

Его возможности намного превышали возможности обычного игрока.

Прежде чем отправиться сюда, Фан Хэн упаковал кучу разных предметов в свой рюкзак по
соображениям безопасности.

Он подошел к коробке и некоторое время колебался.

Зомби-клоны также имели небольшой вес, и они также унаследовали навык Фан Хэна
"сверхбольшой рюкзак".

Однако проблема заключалась в том, что после того, как зомби-клон умирал и воскрешался,
все предметы в рюкзаке, за исключением оружия, инструментов и одежды, опустошались.

Было нереально использовать зомби-клона для удаленной транспортировки материалов.

"Это немного хлопотно", – пробормотал Фан Хэн и достав пакет с печеньем и бутылку кофе с
молоком, медленно ел и пил.

Прежде всего, ему нужен был сборщик образцов.

Он не мог подвести Цю Яокана после того, как тот не спал две ночи.

Там также было оружие и боеприпасы, небольшие взрывные устройства, бензин…

Кроме того, было небольшое количество материалов для выживания, воды и еды…

Необходимые противоинфекционные зелья, медицинские повязки, пакеты для восстановления
крови, целебный спрей…

Резервные предметы для выживания, такие как веревки, фонарики, кофе…

“Хорошо, дальше”.



Фан Хэн вздохнул и продолжил доставать вещи из своего рюкзака.

С тех пор, как появился Фан Хэн, игрок Мо Цзявэй наблюдал за Фан Хэном.

Когда он увидел, как Фан Хэн некоторое время боролся перед штрафной, он понял, что Фан Хэн
может быть игроком.

Фан Хэн начал бросать вещи в коробку.

Пистолет, магазины*21…

Фонарик, фонарик, высокоэффективные батарейки, веревка, нейлоновая веревка, цветочные
горшки…

Обеденное мясо, кулинарные пакеты, йогурт, консервы, кофе, высокоэффективный
питательный раствор, мед…

Фан Хэн вытаскивал целых пять минут.

'Он все еще не остановился?'

'Неужели его рюкзак такой большой?'

Мо Цзявэй и другие были ошеломлены.

Сначала это была еда.

Печенье, мед, мясо…

Он вытаскивал целых две минуты.

Потом это была всякая всячина.

Там были веревка, дрова, зажигалка, фонарик, лом…

Он вытаскивал еще минуты три или больше.

После это было всевозможное высокоуровневое оружие, снаряжение и предметы
восстановления.

'Сфокусированный огнемет?!'

'Целебный спрей?'

'Десятки магазинов с пистолетными пулями?'

Большинство из них были едой…

'Даже гриль для барбекю?'

'Что происходит?'

'Даже велосипед? Он не боится перегрузки?'

'Печь?!'



'Черт возьми, зачем таскать с собой печь?!'

Мо Цзявэй видел, как Фан Хэн бросал в коробку много дорогостоящих предметов.

'Без сомнения!'

'Этот игрок большая шишка!'

'Откуда у обычного игрока может быть такой большой рюкзак?'

'Откуда у него такие ценные предметы?'

Фан Хэн наконец с большим трудом освободил рюкзак.

Он обернулся и случайно заметил выражение лица Мо Цзявэя.

Выражения лиц других НПС были очень спокойными, но он выглядел так, как будто раньше не
видел мир.

Казалось, что в этой команде был только один игрок, Мо Цзявэй.

Фан Хэн сделал грубое суждение.

Закончив организацию, Фан Хэн подошел к задней части команды и встал сзади.

Мо Цзявэй вполголоса поприветствовал Фан Хэна.

“Эй, друг, ты игрок, верно? Меня зовут Мо Цзявэй. Я из района Сюэюан. Откуда ты родом?”

“Сученг, Фан Хэн”.

“Приятно познакомиться. Бог, возьми меня с собой”.

“Нет проблем. Тогда мы будем работать вместе...”
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