
Глава 1421 – Божественные руны

Линь Мин не думал, что Император Божественная Мечта тоже побывала на Дороге Асуры.
Девять лет назад, когда Драконий Клык отправился на Дорогу Асуры, это, вероятно, означало,
что его мастер, Старик Трех Жизни, также был там.

Казалось, что Дорога Асуры была местом для испытаний, которое не было секретом для фигур
высокого уровня Царства Богов. Что касается простого человека, он, вероятно, никогда не
слышал об этом, потому что он просто не мог вступить в контакт с чем-то подобным.

Божественная Мечта продолжила: «Дорога Асура наполнена бесчисленными опасностями. Это
земля, в которой есть различные расы 33 Слоев Небес, потому что это неупорядоченный мир.
Обычно убийство происходит на улицах этого мира и тут, и там, и все устройство мира весьма
хаотично. Однако это еще не основной источник опасности».

«М-м? Эти опасности ...» размышлял Линь Мин. Часто при входе в мистическую область
Царства Богов настоящие опасности исходили не от самой мистической области, а от других
охотников за сокровищами, которые участвовали с тобой в гонке. В мире без правил и
ограничений, подобных мистической области, убивать других и красть все их имущество, было
обычным явлением.

Божественная Мечта продолжала: «Если ты отправишься на Дорогу Асуры, ты сможешь
столкнуться с опасностями правил, которые существуют там, где будут разворачиваться все
события, которые ты никогда не представлял возможными. Или ты можешь столкнуться с
врагами, которые намного превосходят твои границы. Вот тогда-то, независимо от того,
насколько ты талантлив, ты и будешь побежден ... все это то, что ты должен четко понимать,
прежде чем войти на Дорогу Асуры, особенно если ты рискуешь оказаться в её глубинах».

Линь Мин тихо кивнул. Как бы там ни было, если Драконий Клык смог оттуда уйти, для него
тоже с этим не должно быть никаких проблем. Что касается областей, в глубинах Дороги
Асуры, это было то, на что он должен был обратить внимание.

«Старшая Божественная Мечта, можете ли вы рассказать этому младшему, какой мир царит на
Дороге Асуры?»

Божественная Мечта много рассказывала о Дороге Асуры, но она её не описывала.

Божественная Мечта легко вздохнула, задумалась на мгновение, прежде чем сказать: «Дорога
Асуры - это независимый мир, который полностью опечатан. По площади он составляет
примерно половину размера самого маленького из 3000 великих миров Царства Богов. Тем не
менее, это означает, что он чрезвычайно широк. В прошлом я не входила в самые глубокие
части Дороги Асуры. Скорее, когда я изучали середину дороги, я обнаружила таинственный
талисман передачи, который позволил мне войти в Мир Души. Впоследствии я вошла в Мир
Души, потому что в то время я полагала, что там меня будет ждать большая удача, которая
повлияет на моё будущее. Вероятно, это то, о чем ты уже знаешь».

Линь Мин внезапно осознал, что произошло. Он подумал, что все это странно. Если бы
сильным мастерам было так сложно пройти через Стену Плача Бога, то, как Божественная
Мечта вошла в Мир Души?

«Выходит, с Дороги Асуры можно войти на любой из 33 Слоев Небес?»

На что Божественная Мечта ответила: «Правильно. Но участников испытания всегда много, и



возвращение в твою собственную Вселенную является самым простым заданием. Однако, когда
я говорю «простым», это относительно условно. Чем дальше ты пройдешь по Дороге Асуры, тем
труднее будет вернуться. Есть много людей, которые застряли на Дороге Асуры на всю жизнь и
так и не могут уйти.

Я чувствую, что Дорога Асуры - это массивное испытательное поле, созданное божественным
существом. В этом мире есть много способов, которыми ты можешь получить таинственную и
уникальную силу Дороги Асуры - божественные руны. Эти руны предоставляются тебе
Законами Небесного Дао Дороги Асуры, и они содержат бесконечные загадки. Они похожи на
символы начертания и символы души, но они гораздо сильнее; их почти не с чем сравнить».

«М-м?» Линь Мин был ошеломлен. В технике надписи были символы надписи на теле, которые
могли бы увеличить силу мастера и символы души, которые могли бы увеличить силу души
мастера.

Однако, возможно, из-за великого бедствия 3,6 миллиарда лет назад и всех потерянных
наследий, или, возможно, из-за того, что Законы Небесного Дао были такими с самого начала,
чем дальше развивается мастер, тем меньше будет эффект этих надписей. Это было связано с
тем, что собственные силы мастера были слишком могущественными, а способность надписи
даже на самом высоком уровне повышать силу была слишком ограничена.

Божественная Мечта продолжала говорить: «Эти различные руны имеют всевозможные
несравненно изысканные Законы. Руны похожи на фрагменты Закона, которые ты испытал во
время своего Девятого Падения. Они могут быть непосредственно слиты с твоей плотью и
кровью, костями, внутренним миром и даже душой. Их использование не ограничивается не
только восприятием, но и действует как прямой метод закалки себя.

Например, ты можешь использовать их для повышения физической силы, оборонительной
силы, плотности истинной сущности, силы удара и т. д. Есть даже те, что может дать тебе силу
крови. Есть даже те, которые помогут понять более мощные атаки.

На Дороге Асуры божественные руны будут частью твоей силы - чрезвычайно важной частью.
Ты можешь быть вознагражден божественными рунами, выполнив различные миссии
Небесного Дао, или ты можешь даже обменять или купить их. Иногда, если твоя судьба и
удачные шансы достаточно велики, ты также сможешь получить редкие божественные руны.
Конечно, остается и самый простой и прямой способ получить божественные руны ... взять их у
других. Есть некоторые божественные руны, которые ты можешь взять себе, если убьешь их
прежнего хозяина.

Это ещё одна причина резни на Дороге Асуры. Каждый хочет убить другого, чтобы получить
его божественные руны. В частности, если в мире появлялась чрезвычайно редкая
божественная руна, она могла бы начать ужасную бурю крови и хаоса».

Медленно пояснила Божественная Мечта. Линь Мин был потрясен, услышав это. Он
чувствовал, что этот новый мир полностью разрушает все правила, о которых он знал.

Почему у Дороги Асуры были такие странные Законы Небесного Дао? Возможно ли что, как и
сказала Божественная Мечта, Дорога Асуры была создана неким Верховным Старейшиной с
невероятно высоким уровнем культивирования?

И почему он создал Дорогу Асуры? Чтобы помочь закалить гениев?

Из того, как все это было описано, выходило, что правила Небесного Дао Дороги Асуры



поощряли убийство, призывая людей убивать других за их божественные руны. Это был
гораздо более удобный метод, чем получение рун посредством выполнения различных задач.

Но было что-то еще, что Линь Мин не понял. «Старшая Божественная Мечта, у этого младшего
есть другой вопрос. Этим рунам, чтобы функционировать требуются специальных правил
Небесного Дао на Дороге Асуры? Неужели они будут непригодны для использования после
выхода с Дороги Асуры?»

Линь Мин не видел, как Драконий Клык использовал силу рун, и он не слышал ни о ком в
Царстве Богов, кто увеличил бы свои силы с помощью божественных рун. Если руны с Дороги
Асуры был чрезвычайно полезны в укреплении способностей даже вне этого мира, то
наверняка об этом пошли бы слухи.

Божественная Мечта кивнула: «После того, как ты покидаешь Дорогу Асуры, все руны,
которыми ты обладал, исчезнут».

«Тогда почему люди соревнуются за руны на Дороге Асуры? Даже если их плоть и кровь,
органы и даже их души будут отмечены этими рунами, они по-прежнему представляют собой
не что иное, как иллюзии, которые исчезнут, когда они покинут Дорогу Асуры. эти люди, что
никогда и не собираются покидать Дорогу Асуры?»

На что Божественная Мечта ответила: «Твой вопрос хорошо продуман. Действительно, многие
люди никогда и ни за что не покинут Дорогу Асуры. Дорога Асуры существует уже в течение
многих сотен миллионов лет. Этому миру может быть 10 миллиардов лет или даже 100
миллиардов лет, или, возможно, даже больше! Он намного древнее, чем история нашего
Царства Богов.

В этом мире, кажется, есть люди, которые существовали там с самого начала. Более того,
после всех этих лет на Дорогу Асуры вошло неисчислимое количество участников. Есть люди,
которые не считаются слишком талантливыми, и, таким образом, после входа на Дорогу Асуры
они уже не могут уйти. Они женятся и начинают зарабатывать себе на жизнь на Дороге Асуры.
Возможно, они начнут и свой собственный клан или, возможно, они найдут свою собственную
секту. Их род будет продолжаться в течение многих поколений, навсегда оставаясь там. Для
этих людей Дорога Асуры - это их мир, а руны - несравненно ценная сила!

В дополнение к этому, для участников испытания со стороны, руны также чрезвычайно ценны.
Я сказала тебе, что Дорога Асуры - масштабное испытательное поле. После того, как ты
удовлетворишь определенные требования, ты завершишь испытания и получишь щедрые
вознаграждения в зависимости от степени успеха.

Одним типом награды является способность полностью или частично слить эти руны в тело и
душу. Даже после того, как ты покинешь Дорогу Асуры, эта сила будет усвоена тобой и
превратится в твою истинную силу!»

«М-м? Такое возможно?»

Линь Мин был ошеломлен. Эти Законы были действительно загадочными.

Однако, пока Линь Мин все больше и больше думал об этом, он вспомнил, что находился в
Степях Кровавой Резни Континента Святого Демонов, на Дороге Императора, да и татуировка
двенадцатикрылого Небесного Демона также была чем-то схожим с этими рунами.

Божественное Начало, который создал Дорогу Императора, а также 12 Башен Смерти, был



намного более могущественным, чем смертные, которые участвовали в его испытаниях. Он был
гораздо более могущественным, чем они, и смог создать свои собственные правила и прямо
предоставить силу в качестве награды определенным мастерам.

Татуировка двенадцатикрылого Небесного Демона и божественные руны Дороги Асуры были,
по правде говоря, очень схожи.

Если это было правдой, и Дорога Асуры был создана кем-то, тогда этот таинственный человек
был в бесчисленное количество раз мощнее, чем Божественное Начало!

Если этот человек был мастером, то какой границы он достиг? Пиковое Истинное Божество?
Или, возможно, таинственная сущность, описанная в народных легендах, которая создала все,
сам создатель мира?
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