
Глава 376: Нарушенная клятва 

Вызвав руны, он взглянул на определенный кластер.

Воспоминания: [Серебряный Колокольчик], [Саван Кукловода], [Осколок Полуночи], [Обычный
Камень], [Проворный Шип], [Бесконечная Весна], [Цветение Крови],[Темное Крыло], [Осколок
Луны], [М… П…ра] [Маска Ткача] [Нарушенная Клятва].

Последнее, [Нарушенная Клятва], было создано из искаженного симулякра одного из семи
древних героев Забытых Берегов, Владыки. Хотя коралловый голем оказался всего лишь
пробужденным монстром, Санни возлагал большие надежды на эту Память.

Но прежде чем сосредоточиться на нем, Санни посмотрел на остальной свой арсенал.

«Раз, два, три...»

Двенадцать. После года постоянных сражений и кровопролития у него было всего двенадцать
Воспоминаний. Конечно, у него было бы гораздо больше, если бы не необходимость кормить
Святую. Молчаливое существо требовало огромного количества ресурсов, чтобы довести ее до
двухсот Фрагментов Теней, что было одной из его целей.

Если бы не это, он бы получил настоящий куш. Санни уже считал себя богатым благодаря
баллам, которые собирался организовать для него учитель Юлий. Но если бы ему удалось
продать еще десяток-другой Воспоминаний... что ж, он стал бы не просто богат, а сказочно
богат!

Достаточно, чтобы купить несколько домов, если бы он захотел.

Может быть, он еще сможет продать несколько...

Посмотрев на свое надежное оружие и инструменты, Санни заколебался.

Теперь, когда он мог использовать Теневой Шаг, чтобы перебегать из одного места в другое,
ему не нужно было так сильно повышать свою мобильность. Значит, Проворный Шип и Темное
Крыло были потенциальными кандидатами для продажи на аукционе... может быть? Впрочем,
им все равно нашлось бы применение.

Остальные Воспоминания он даже не думал продавать, по крайней мере не раньше, как найдет
им лучшие альтернативы. Даже Серебряный Колокольчик, который был не так уж и полезен,
но имел... сентиментальную ценность.

Маленький колокольчик был первой Памятью, которую он получил, в конце концов. И его



описание, вроде как... затронуло что-то в его сердце...

«Проклятье, я только что принял стимулятор. Почему мой разум так рассеян?»

Нахмурившись, Санни наконец сосредоточился на своей новой Памяти.

Память: [Нарушенная Клятва].

Ранг Памяти: Пробужденный.

Уровень Памяти: I.

Тип Памяти: Чары.

Его глаза слегка расширились.

«Джекпот!»

Еще одни чары... какая удача! Взволнованный, Санни читал дальше:

Описание Памяти: [Они дали страшную клятву уничтожить проклятие или быть поглощенными
им. Те, кто нарушил клятву, были поглощены проклятием, а те, кого поглотило проклятие,
нарушили свою клятву. В конце концов, никто не смог избежать их обещания.]

«Хм... мрачновато. Наверное... Наверное, так и родился Легион Карапакса?

Он посмотрел на следующую строку рун:

Зачарования Памяти: [Разрушитель Клятвы].

Описание Зачарования: [Нарушенная Клятва разъедает души всех, кто к ней приближается].

Санни на несколько мгновений затаил дыхание.

«Атака души!»

И у Кошмарных Существ, и у Пробужденных было множество способов уничтожить своих
врагов. Кинетический урон — для простоты называемый физическим, был самым
распространенным, но существовало и множество других. Среди них урон души был самым



редким, и от него труднее всего было защититься.

Не случайно так боялись Жнеца Души Джет, её Аспект позволял наносить удары прямо в душу.

И теперь в арсенале Санни была своя собственная атака души.

Однако была одна проблема...

«Подожди-ка... Разъедает души всех, кто приближается? А на меня это тоже подействует?'

На его лице появился глубокий оскал.

Санни некоторое время колебался, затем вздохнул и вызвал Память на свет.

Вскоре в его руке появился сверкающий драгоценный камень из отполированного малинового
коралла. Секунду спустя он вдруг вздрогнул и застонал.

Как только появилась Нарушенная Клятва, все его существо пронизало тошнотворное
ощущение. Как будто кто-то медленно высасывал из него жизнь... Мало того, он почувствовал,
что слабеет.

Посмотрев вниз, Санни увидел, что его тени дрожат и реагируют. Угрюмая с негодованием
уставилась на него и сердито замахала руками, а дружелюбная жалко обняла себя и начала
расхаживать взад-вперед.

«Проклятие...»

Он узнал изнуряющее чувство, которое вызывал драгоценный камень. Это была та же самая
аура, которая ослабила его, когда он сражался с коралловым големом. Это также была
бесконечно более слабая версия уничтожающей душу атаки искусственного солнца.

Стиснув зубы, Санни отозвал Нарушенную Клятву. Только когда она полностью исчезла, он
смог снова вздохнуть свободно.

— Черт...

Это был серьезный побочный эффект. Как он должен был использовать свой новый амулет,
если он будет медленно убивать не только его врагов, но и самого Санни? Бросить его на
землю, использовать Теневой Шаг, чтобы переместиться подальше, и надеяться на лучшее?

Некоторое время Санни сидел молча, размышляя. Затем на его лице появилась неуверенная



улыбка.

«Подождите... это должно сработать, верно?'

Отвернувшись от рун, описывающих разрушающий душу драгоценный камень, он
сосредоточился на описании своего верного Демона Тени.

Тень: [Мраморная Святая]

Ранг Тени: Пробужденный.

Класс Тени: Демон.

Атрибуты Тени: [Боевой Мастер], [Стойкость], [Искра Божественности].

Способности Теней: [Оружейный Мудрец], [Оружие Подземного Мира].

Теневые Фрагменты: [80/200]

Сконцентрировавшись на способности [Оружие Подземного Мира], Санни прочитал:

[Доспехи Теневой Святой могут вместить в себя зачарования Памяти, чтобы унаследовать ее
чары.]

Его улыбка расширилась.

«Хорошо... это первая часть...»

Посмотрев чуть выше, он обнаружил еще одну строку рун:

Атрибут: [Стойкость].

Описание Атрибута: [Каменная Святая обладает высокой устойчивостью ко всем видам
повреждений, а также полным иммунитетом к атакам разума и души.]

Полным иммунитетом к атакам разума и души...

«Да!»



Санни удовлетворенно вздохнул. Нарушенная Клятва была довольно бесполезна сама по себе,
но в сочетании с особыми способностями и атрибутами Святой, она делала его Тень еще более
смертоносной.

Это было потому, что Святая была Демоном особого рода. Воля которого не могла быть
нарушена или поколеблена. И ее разум, и ее душа... ну, тень, которая обитала в ее теле вместо
души... были абсолютно неукротимы.

Ему нужно было только следить за тем, чтобы не оказаться рядом с живой статуей, пока в ее
доспехи будет вставлен багровый драгоценный камень.

Сложно, но выполнимо.

Кстати, о доспехах...

Он еще не закончил исследовать свои Воспоминания.

На самом деле он оставил самое лучшее напоследок.

Рассматривая мерцающие руны, Санни сосредоточился на конкретной строке. На той, которая
выглядела сломанной и незавершенной:

Память: [М… П…ра].

Теперь, когда он стал Пробужденным, он мог наконец восстановить разбитые ониксовые
доспехи, которые он купил у Стива за жалкую горстку Осколков Души.

Вознесенный доспех шестого уровня — самая мощная Память, которой он владел.

Или даже видел...

Вызвав [М… П…ра], Санни напряг мышцы и, приложив некоторые усилия, сумел поставить его
на пол перед собой. Даже теперь, когда он был Пробужденным, вес камня Памяти был не тем,
что он мог выдержать без использования обеих своих теней или траты эссенции для
увеличения силы.

Тяжело дыша, Санни изучал поврежденную Память.

Древний пластинчатый доспех был черного цвета. Его дизайн был замысловатым и
торжественным, излучая ощущение мрачной решимости и непоколебимой, непреклонной
грации. Его блестящая поверхность, казалось, поглощала и пожирала любой падающий на нее



свет. Все части доспеха были идеально подогнаны друг к другу, создавая почти бесшовный
барьер из непроницаемой стали.

Ну... пока не стали. Камня.

Древние доспехи были очень похожи на те, что носила Каменная Святая, а теперь, когда Тень
стала Демоном, они стали еще более похожими. Однако ониксовые доспехи перед Санни все
же выглядели более впечатляюще. Более... царственным. Словно созданные для существа
более высокого статуса.

И так же, как и доспехи, которые носила Святая, они превращались из настоящего камня в
чудесный камнеподобный сплав только тогда, когда выходили из пассивного состояния.

Однако сделать это пока не удавалось, так как заклинательное плетение было повреждено.
Чтобы восстановить его, необходимо было активировать самовосстанавливающиеся свойства
разрушенной Памяти, влив в нее сущность. А этого никто на Забытом Берегу сделать не мог.

Однако теперь все было иначе.

Теперь Санни был Пробужденным. Он не только мог управлять потоком теневой сущности
внутри своего тела, но даже имел Змея Души, который помогал ему направлять его.

Положив руки на холодную поверхность ониксового нагрудника, Санни закрыл глаза...

И послал сущность в ониксовую броню...
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