
На следующее утро Кан проснулся со свежими мыслями.

После вчерашнего инцидента он ясно осознал, что его подчиненные - лучший шанс
обезопасить его имущество и позаботиться о полезных и важных для него людях.

Если бы не присутствие там Ронина, возможно, старый гроссмейстер-кузнец был бы убит.

И несмотря на то, что Альбестрос просил пощадить их, Ронин все равно позже прикончил их.
Потому что, как и Кан, он был не из тех, кто оставляет за спиной врагов или что-то, что
впоследствии доставит им лишние проблемы.

Так что Кан теперь ясно понимал, что только его собственные подчиненные являются самыми
эффективными союзниками. К тому же, теперь, когда он прорвался в ранг полусвятого, радиус
действия навыка Коллективный разум увеличился до десяти километров, и он мог напрямую
связываться со всеми подчиненными в этом радиусе.

Хотя это было и не слишком далеко... но это все равно был прогресс.

[Ронин.]

Ронин, который всю ночь выполнял роль охранника, появился из тени в углу комнаты.

"Вытащи его", - сказал Кан, а затем он тоже вынул мертвое тело из своего космического
кольца. С другой стороны, Ронин притащил Арсена Рангу, разрубленное тело воина-ботира.

Тело принадлежало главе клана Волстов Дормамму Волстову, демонкину полусвятого ранга.
Именно этот человек дал Кану способность Повелителя Мечей и навык Клинков Ауры Меча.

Оба были крупными и высокими. Их телосложение было мускулистым, а боевые навыки, без
сомнения, были на высшем уровне.

Хотя Ронин легко расправился с Рангой, этот воин ни в коем случае не был слабее его. Просто
большинство удивительных навыков, которыми обладал Ронин, были получены
непосредственно от объединенных навыков Кана. И теперь он тоже мог сражаться, как Кан на
пике своего мастерства, когда дело касалось навыков ассасина или группового боя.

"Поглощай!" - произнес Кан и начал поглощать навыки мертвого ботира. Но таким образом...
Он получал лишь низшие навыки. Единственным действительно эффективным был навык
экзоскелета, но Кан, у которого уже были Чешуя Сомира и Чешуя Дрейка, счел их совершенно
бесполезными для себя.

Но был подчиненный, который мог наилучшим образом использовать эти боевые способности и
навыки, связанные с их видом.

"Выходи!" - приказал Кан, и из его тела выпрыгнул мускулистый подчиненный ростом 4 метра.

Это был один из Шести Генералов, который до сих пор имел меньше всего времени, чтобы
блеснуть, несмотря на то, что имел так много навыков нападения и атаки.

Джуграм, Берсеркер.

"Ваш приказ, мой господин", - произнес Джуграм. Его голос был очень зрелым. Хотя все его
тело было покрыто рыцарскими доспехами, у него был самый низкий уровень и самое дрянное
снаряжение. В лучшем случае на нем был меч-гигант редкого ранга. Он еще не был даже



подчиненным ранга Лорда.

"Пора тебе повышать уровень", - проговорил Кан.

Джуграм кивнул в ответ. Он умел пользоваться двойными мечами, топорами и гигантскими
мечами. Но у Кана не было возможности улучшить этого генерала с тех пор, как он погиб от
рук босса подземелья Дрейка Магмы.

После воскрешения Джуграма у него не было возможности сделать это, потому что за ним
постоянно наблюдали. Но теперь, наконец, он собирался повысить этого генерала в звании.

"Слияние!" - скомандовал Кан и использовал 1000 ядер ранга А для процесса синтеза, который
поможет Джуграму повысить ранг во время слияния.

Через сорок минут он закончил процедуру слияния, и теперь посреди комнаты стояла фигура
высотой восемь метров.

После обновления Джуграм превратился в демоническое существо с двумя светящимися
красными рогами, выходящими с двух сторон головы. А все его тело было покрыто черно-
красной экзоскелетной броней с множеством острых костяных шипов, торчащих из
предплечий, плеч и коленей. Из его груди исходило красное свечение, как будто в ее центре
горел огонь.

В новом облике Джуграм выглядел как демон, восставший из адских ям. От одного его
присутствия температура в комнате повысилась, и от Джуграма исходила чистая красная аура,
настолько интенсивная, что даже вода поблизости начала бы кипеть.

Поскольку Кан обладал тепловой способностью тела, он не почувствовал разницы, но Ронин,
стоявший рядом с ним, уже начал потеть всего за 30 секунд.

Пол едва выдержал вес Джуграма и не треснул.

Кан заметил, что Джуграм унаследовал физические черты и Демонкина, и Ботира, а сам он
превратился в другой вид, поскольку тоже был Вариантом.

Ему показалось, что Думсдей и Суртур слились воедино и превратились в Джуграма.

"Система, покажи мне его статистику и способности", - произнес Кан.

[Поздравляю хозяина с повышением ранга подчиненного.

Подчиненный по имени Джуграм разблокировал родословную Истинного Демона.

Ранг и родословная могут быть улучшены путем слияния подчиненного с особями с более
высоким рангом и чистотой родословной Истинного Демона.

Текущая чистота линии крови : 20%

Ниже приведена статистика и способности:

Имя : Джуграм

Вид : Демон Хаоса (Вариант Истинного Демона)



Работа : Адский берсеркер

Ранг : Верховный Лорд

Уровень : 91

Сила : 2313

Ловкость : 1826

Сноровка: 2196

Защита : 1979

Мана : 1284

---------------

Ниже перечислены физические способности и навыки:

Яростный берсерк (ранг SS) (активный) :

Подчиненный может впасть в состояние бешенства на 10 минут, в течение которых его сила и
защита повышаются на 200%, а урон от атак увеличивается на 300%.

Примечание : Продолжительность и усиление этой способности могут быть увеличены с
повышением уровня и ранга.

---------------

Яростный демон (ранг SS) (активный) :

Подчиненный входит в режим ярости, в котором все его физические и магические способности
умножаются на 400% на 5 минут.

Примечание : После деактивации этой способности подчиненный будет находиться в
ослабленном состоянии в течение 4 часов.

---------------

Ниже перечислены магические навыки и способности:

Домен Инферно (ранг SS) (активный) :

Подчиненный может создать 500-метровое поле боя, заполненное адским огнем и магмой. У
всех врагов на этом поле сила и защита будут снижены на 60%.

Примечание : Эффективный радиус действия этой способности увеличивается с повышением
уровня и ранга.

---------------

Кровавый шторм (S ранг) (Пассивный) (Обновляемый) :

Подчиненный может высасывать кровь из мертвых существ во время битвы и использовать ее в



качестве кровавого шторма высокого давления на 300 метров.

---------------

Повелитель Хаоса (ранг SSS) (пассивный) (обновляемый) :

Чем больше врагов убьет подчиненный и их кровь впитается им в радиусе 1 километра, тем
больше силы, защиты и усиления атаки получит подчиненный с течением времени.

Примечание: радиус действия и получаемый бафф будут увеличиваться с ростом уровня и
ранга].

Система сообщила ему о новых улучшениях.

Кан, который едва оправился от того, что Армин недавно открыл Легендарный класс, снова
был потрясен.

Каким-то образом этот синтез помог Джуграму открыть действительно уникальный класс.

[Полусвятой Демонкин, должно быть, в малой степени обладал редкой родословной Истинного
Демона и вызвал это изменение в процессе слияния. Точно так же, как Омега несколько
месяцев назад открыл родословную богозверя Фенрира", - подумал он.

Все способности Джуграма делали его армией из одного человека, способной в одиночку
уничтожить тысячи врагов. Все, что ему нужно было делать, - это убивать людей и выживать,
пока не накопится много трупов.

Забудьте о том, что вы подчиненный Кана... Один только навык Повелителя Хаоса делал
Джуграма боссом подземелья.

В ответ на это новое откровение Кан спросил себя с неверием...

"Неужели я только что создал Повелителя Демонов?"

http://tl.rulate.ru/book/69815/2516782


