
Глубины потустороннего лабиринта

Глава 46 - Захват 24-го этажа

Когда я спустился на 24-й этаж, то первым, что меня удивило, был размер помещения.

До этого момента Лабиринт оправдывал свое название, и здесь никогда не было большого
пространства за пределами комнаты босса.

Однако 24-й этаж бросил этому вызов. На 24-м этаже не было коридоров, скорее это было
широкое пространство, как на 10-м и 20-м этажах. Однако это не было пространство с хорошим
обзором. Здесь стояло множество каменных столбов, из-за чего создавалось впечатление, что
весь этаж находится в пещере, самой отличительной особенностью которой была кипящая
лава, вытекающая и образующая несколько красных рек.

23-й этаж и так был невыносим для обычных людей, но на 24-м этаже, где по полу текла лава,
температура уже была враждебной.

Нет, возможно, обычный человек не смог бы даже дышать там. Мы смогли устоять на ногах,
потому что и Ластиара, и я получили преимущества наших повышенных уровней, и наши тела,
соответственно, укрепились.

"Х-Христос..."

"Что...?"

"Пожалуйста, скажи мне, что ты можешь найти, где находится лестница..."

"Конечно..."

Мгновенно, с помощью нескольких слов, мы закончили решать, как действовать на этаже.
Никто из нас не возражал против того, чтобы пропустить его. И Ластиара, и я были едины в
своем желании не задерживаться.

Я развернул "Измерение" на большой площади и стал искать, где находится наш лестничный
пролет. Однако, не найдя никакой лестницы в радиусе одного километра, я решил, что для ее
поиска нам придется продвинуться на некоторое расстояние.

"Лестницы поблизости нет. Давайте пройдем глубже".

"Да..."

Поскольку Ластиара не могла ответить должным образом, мы продолжили путь через 24-й
этаж. Ластиара потела как водопад, поэтому нам действительно нужно было поскорее найти
эту лестницу.

Мы шли быстрее, избегая лавы. Количество монстров на 24-м этаже было крайне мало.

К счастью, единственное, чего нужно было остерегаться, - это лава, поэтому мы смогли
продолжить путь, не столкнувшись ни с какими препятствиями.

Примерно в 500 метрах от начальной точки я остановился, чтобы снова применить магию.



"Я снова использую магию обнаружения, хорошо?"

"Да..."

Передавая воду Ластиару, я сосредоточился на магии.

В этот момент я услышал звук, похожий на всплытие пузырьков в кипящей воде. Когда мы не
обратили внимания на окружающую обстановку, из жидкой лавы неподалеку выскочил монстр,
застав нас врасплох.

Монстр выглядел как ящерица, но он был в десятки раз больше ящериц моего мира. Набрав
скорость, ящерица попыталась впиться когтями в отвлеченную Ластиару.

"-!"

Ластиара вовремя увернулась от когтей. Она также уклонилась от лавы, которая расплескалась
при появлении монстра, с помощью своих удивительных рефлексов.

Ящероподобный монстр, после того как от него удалось увернуться, уставился на нас издалека,
прежде чем испустить цветное дыхание. Я спокойно сосредоточился на монстре, чтобы
проверить его детали.

【Чудовище】 Ядовитая саламандра: 23 ранг

Видя, что в названии монстра есть слово "яд", я понял, что он представляет опасность
отравления. Его дыхание было самым подозрительным, поэтому я рассказал о нем Ластиаре.

"Ластиара, возможно, что в его дыхании есть яд..."

"Ах, простите. Я очень много вдыхала".

Находясь в непосредственной близости от ядовитой саламандры, Ластиара стояла в дыхании
встречного врага. Казалось, что она не могла задержать дыхание так же быстро, как
отбивалась от надвигающейся атаки.

Я проверил конституцию Ластиары, и...

【Статус】

Конституция:

Отравлена: 1.00

Я подтвердил, что она отравлена.

Присмотревшись, я увидел, что ее лицо стало бледнее. Необычно высокая температура сделала
ее больной, а потом ей пришлось вдыхать яд. Даже такой человек, как она, должен был
испытывать боль.

Чтобы уменьшить бремя Ластиары, я на полной скорости врезался в ядовитую саламандру.

Однако чудовище было встревожено моим натиском и тут же отступило в лаву. Разумеется,
оставив после себя свое ядовитое дыхание.



К тому времени ни у кого из нас не было возможности атаковать его; мы не могли даже
приблизиться к нему.

Не оставляя выбора, я попытался обнаружить ядовитую саламандру с помощью "Измерения".
Однако магия плохо проникала в текущую лаву, и я не мог получить четкого представления о
ее движениях.

На данный момент я прикрыл рот краем плаща и подошел к бледной Ластиаре.

"Черт, я не смогу до него добраться, если он нырнет... Ластиара, как у тебя дела с ядом?"

"Мн, у меня немного кружится голова. Может, из-за жары яд сильнее... Но я в порядке. Я могу
вылечить его магией прямо сейчас... "Непрозрачная вода - иллюзия, а кровь никогда не
вернется"..."

Ластиара применила свою магию и попыталась вылечить яд, но, словно для того, чтобы
помешать ей закончить магию, из лавы снова выпрыгнуло чудовище - на этот раз два.

Я достал запасной меч из своего "Списка предметов" и ударил обоих, чтобы они не
подобрались к Ластиаре.

После этого я быстро попытался пуститься в погоню - но, конечно, эти проклятые ящеры снова
отдалились. Оскалившись на нас, они выдохнули и скрылись в лаве, оставив за собой ядовитый
туман. Постепенно туман вокруг меня и Ластиары сгущался.

"- "Излечение".

Ластиара закончила колдовать, но в этот момент все было уже неважно. Даже если бы она
вылечилась от яда, она бы снова отравилась, если бы вокруг нас был ядовитый туман.

【Статус】

Конституция:

Смятение: 7.90

Яд: 1.00

Приходите и читайте на нашем сайте wuxia worldsite. Спасибо

Даже я, зажавший рот тряпкой, не мог, похоже, спастись от яда посреди этого тумана.

"Ластиара...! Мы не сможем хорошо восстановиться, если не сможем стряхнуть этих парней.
Давай вернемся."

"К сожалению, ты прав... Просто чтобы ты знал, я могу прикончить их в следующий раз, когда
мы их встретим".

"Нет никакой гарантии, что их будет только двое.

Моя магия с трудом проникает сквозь лаву, поэтому я не знаю точно, сколько их там".

"Мн. Думаю, у нас нет другого выбора..."



Затем мы оба начали бежать обратно тем же путем, что и пришли. Однако, как бы говоря, что
они не позволят нам уйти, ядовитые саламандры напали на нас, как только мы показали спину.

Я ожидал этого, поэтому я использовал свой меч, чтобы поразить выскочившую ядовитую
саламандру. Я мог расправиться с ними с любого направления, которое они считали моей
слепой зоной, лишь бы это была не лава.

Отбившись от преследователей, мы продолжили бег. Видно было, что яд в наших телах
продолжает уменьшать наше HP, пока мы бежим.

Я думал отступить на 20-й этаж, в безопасную зону, но вокруг лестницы, соединяющей 23-й и
24-й этажи, было мало лавы и врагов, поэтому мы решили восстановить силы там.

"- "Cure Full". И снова "Cure Full"."

После того, как магия Ластиары удалила яд, она несколько раз использовала магию
восстановления, чтобы восстановить HP до максимума, но ценой потери большого количества
MP. Кроме того, в той битве на 23-м этаже она так сильно полагалась на магию, что ее MP вот-
вот закончится; у меня тоже осталось не так много.

"Мы оба потеряли слишком много MP, может, пойдем домой...? Я могу развернуть "Связь"
здесь, и мы сможем сразу же отправиться домой".

"Наверное, стоит..."

Я думал, что Ластиара будет ныть, но, похоже, сражаться без MP было не то, чего она хотела.
Возможно, ее обычное самообладание и уверенность были как-то связаны с количеством
оставшихся у нее MP.

После этого Ластиара стала бдительно осматривать окрестности, пока я создавал свою магию.
Пройдя через наспех сооруженную дверь, мы завершили наше исследование на сегодня.

* * *

* * *

"Вы опять вернулись рано..."

Мы вернулись с 24-го этажа и увидели, что Мария ждет нас, занятая приготовлением еды, как
и накануне.

"...Да. Все прошло не так хорошо, как ожидалось."

Я пожаловался Марии на нашу неудачную разведку. Услышав это, Мария рассмеялась и
ответила.

"Да, я вижу".

Затем она указала на наше одеяние. Плащ, который был на мне, исчез, и мы с Ластиарой были
обожжены и оборваны в разных частях одежды.

С точки зрения Марии, это должно было выглядеть так, будто мы сбежали от сильного
избиения - что и произошло.



Ластиара сбросила свою порванную одежду и переоделась обратно. Хотя она не стала снимать
нижнее белье, мне хотелось бы, чтобы она перестала делать такие вещи, так как из-за этого я
не знал, куда смотреть. Мария также поспешно встала между нами, чтобы я не мог ее видеть.

Затем Ластиара глубоко вздохнула и заняла свое место за столом в центре гостиной.

"Хаа, это было жарко~ Я устала~ Это было жарко~".

Казалось, что жаркие 23-й и 24-й этажи были дьявольскими вратами для Ластиары. Казалось,
она выдохлась и вяло кивнула на стол.

"Ластиара. Я собираюсь пойти и купить несколько предметов для борьбы с жарой. Хочешь
пойти со мной?"

Если бы мы собирались повторно оспаривать эти этажи, нам пришлось бы купить много вещей.
Я также хотел собрать сведения о лавовых полях, чтобы не сидеть без дела в доме. Я спросил
Ластиару, не хочет ли она пойти со мной за покупками.

"Хм, думаю, мне стоит пойти с тобой".

Ластиара пошатываясь встала со своего места.

"Не заставляй себя, просто скажи мне, что купить..."

"Нет, я еще могу передвигаться".

Мы с Ластиарой вышли из дома, пока Мария готовила нам еду.

Сначала мы отправились в магазины, чтобы купить побольше воды и еды, а затем в таверну и
библиотеку, чтобы узнать, как захватить лавовую зону.

Сами покупки прошли без проблем, но мы не получили никакой хорошей информации о том,
как захватить лавовую зону. О чем бы мы ни спрашивали, что бы ни исследовали, мы получали
лишь предупреждение держаться подальше от зоны лавы и что на 24-м этаже нет никакой
полезной информации.

Если и была какая-то зацепка, то от Глена Уокера, самого могущественного исследователя и
знакомого Ластиары, но встретиться с ним будет не так-то просто.

В конце концов, казалось, что единственное, что мы могли сделать, это не обращать внимания
на монстров и просто пробираться через эту местность.

И когда мы уже собирались идти домой, закончив с покупками и сбором информации,
Ластиара предложила.

"Может, попробуем спросить Алти о зоне лавы? Она ведь монстр огненного босса, верно?".

Ластиара говорила об этом так, словно это была хорошая идея, которая только что пришла ей в
голову, но это было средство, которое я запихивал в угол своего сознания.

Я не знал, как реагировать. Возможно, из-за того, что Тида, такой же Хранитель, как и Алти,
избила меня до полусмерти, я хотел иметь с ней как можно меньше общего.



Но это действительно была идея, которая могла сработать. Как будто она была NPC,
специально созданным для того, чтобы мы преодолели это препятствие. Если бы это была игра,
то первым делом я бы пошел поговорить с Алти. Но в реальности мои ноги отказывались идти к
ней.

"Алти, а..."

"А? Я думал, это хорошая идея? Разве это плохо?"

Вместо хорошей идеи, возможно, это была правильная идея.

Поскольку мы закончили наши дневные исследования, у нас было время сходить на 10-й этаж,
где она жила. Кроме того, у меня было несколько вопросов, которые я хотел задать ей, в
основном это касалось обучения магии Марии и Дии.

У меня не было причин отказываться от предложения Ластиары. С неохотой я кивнул.

Читайте последние главы на Wuxia World . Только на сайте

"Ты права... пойдем..."

С этими словами я решил отвести Ластиару на 10-й этаж от входа в Лабиринт. Поскольку оба
наших МП были не идеальны, мы решили идти пешком от входа, что было менее сложно, чем с
20-го этажа.

____

____

http://tl.rulate.ru/book/71474/2463555


