
После того как мама перестала мучить меня своими любовными объятиями, она привела меня
на кухню, чтобы накормить. Когда я сказал ей, что наелся, она вытерла меня и усадила в
игровой уголок гостиной, за которым она могла наблюдать, занимаясь своими делами.

Да, малыши могут говорить. Хотя возможно мне пока и придется использовать простые
предложения, как я делал до сих пор, но с этого момента я могу постепенно
совершенствоваться.

Это не было чем-то особенным, потому что даже обычные дети на Земле начинают
произносить слова приблизительно к 12-му месяцу и связывать слова вместе к 18-му месяцу.
То, что дети на Терре немного более развиты неудивительно. Во всяком случае, теперь, когда я
остался один, я мог продолжить читать информацию.

Итак, я немного изучил человеческую историю и теперь знаю, что у меня есть некоторые
стратегически важные знания, которых может не быть у нынешней цивилизации. Будь то
тренировка покемонов или что-то еще, я просто должен использовать эти знания в моем
карманном пространстве, не выставляя их напоказ.

Микаил наблюдал за своим детским телом.

Интересно, люди на Терре взрослеют так же как и люди Земле? Давай-ка посмотрим, какие
знания у меня есть по этой теме. Я уже знаю из описания этого мира, что естественная
продолжительность жизни обычных людей на Терре составляет около 100 лет, что равняется
300 земным годам. Похоже информация о развитии человеческого тела была включена в
общие знания о которых я просил.

Прежде всего, 100 лет - лишь средняя продолжительность жизни человека, и она может быть
продлена. Тренеры и люди, совершенствующиеся сами, имеют более длительный срок жизни.
Их продолжительность жизни увеличивается в зависимости от стадии развития. Я узнаю более
конкретные данные, когда начну развивать связи со своими покемонам, или достигну
определенной стадии в самостоятельных тренировках.

Возвращаясь к взрослению человеческого тела. Есть большие различия, по сравнению с
процессом взросления на Земле, которые, вероятно, обусловлены большей плотностью энергии
здесь. Честно говоря, этот процесс больше напоминает мне взросление сайянов из Драгонбола.

От рождения до 1,5 лет (54 месяца) тела детей с Терры созревают так же, как и у детей с
Земли. Но умственно развиваются до уровня, эквивалентному 2-3-летнему землянину.

В возрасте от 1,5 до 2 лет они начинают быстро расти и становятся похожими на 4-5-летних
детей. Их умственная зрелость также достигает этого возраста.

Микаил ужаснулся, но в то же время обрадовался, что решил проверить развитие людей на
Терре. Он мог представить, как бы себя чувствовала его мать



и как бы она действовала, когда он бы пытался имитировать поведение 2-х летнего ребенка, не
зная, что дети на Терре в этом возрасте ведут себя как 4-5-летние. Она бы попыталась вести
себя как обычно, скрывая переживания от 

того, что ее обычный мальчик превратился в умственно отсталого.

Я был на волоске, но к счастью пронесло.

В возрасте от 2 до 7,5 лет они продолжают выглядеть как 4-5-летние дети с Земли, в то время
как умственно они достигают эквивалента 12-13-летних. Эта продолжительность в 5,5 лет, что
равно 16,5 годам на земле.

В возрасте от 7,5 до 8 лет они начинают ускоренно расти, внешне они похожи на 10-11 летних,
в то время как умственно на 13-14-летних подростков.

С 8 до 13,5 лет они продолжают выглядеть как 10-11-летние дети, в то время как умственно
вырастают до эквивалента 20-21-летних молодых людей. Это снова продолжительность в 5,5
лет, что равно 16,5 годам на земле. Это, по крайней мере, объясняло почему Эш продолжает
выглядеть как ребенок. Если этому вообще нужно логическое объяснение.

С 13,5 до 14 лет земные дети начинают быстро расти, чтобы выглядеть как 16-17-летние, в то
время как умственно они вырастают до уровня, эквивалентного 21-летним людям.

С 14 до 17,5 они все еще продолжают выглядеть как 16-17-летние подростки, в то время как
умственно они вырастают до эквивалента 25-26-летних людей на земле.

В возрасте от 17,5 до 18 лет люди на Терре начинают быстро расти, достигая внешности 20-21
летних, в то время как умственно они вырастают до эквивалента взрослого 27-28 летнего
человека.

В возрасте от 18 до 40 лет люди тут продолжают выглядеть как 20-21-летние дети, в то время,
как обычно, они достигают умственной зрелости в зависимости от своего жизненного опыта.
Это также объясняет почему мать Эша, как и ее сын, не стареет.

Хорошо, этого должно быть достаточно. Если мне нужно будет узнать больше, я могу
подробнее ознакомиться с этим позже.

Микаил тяжело вздохнул, переваривая информацию которую он получил.

Это кажется, насторожило его мать Арью, потому что она подошла к нему и спросила.

"Ты в порядке, милый? Тебе что-нибудь нужно?"



"Я в порядке мама". - Микаил отрицательно покачал головой.

"Хорошо, позови маму, если тебе что-нибудь понадобится, ладно?" - Сказала Арья, обняв и
поцеловав его в щеку.

Микаил кивнул, а его мать вернулась к своим делам по дому.

«Мне нужно опираться на эту информацию, чтобы я мог действовать не выделяясь. Если бы я
сейчас не узнал это, я бы, скорее всего, узнал это когда было бы уже слишком поздно, когда
все вокруг уже бы считали меня умственно отсталым.

Мне все еще нужно проверить свой экран статуса и карманное пространство. Сначала я хочу
проверить экран статуса. Похоже, что у меня есть 4 его разновидности. Для меня, моих
покемонов, материалов, и для чужих людей или покемонов.

Начнем с моего, все пункты можно сворачивать и разворачивать, чтобы уменьшить размер
экрана. На экране статуса отображаются имя, вид, пол, возраст, члены семьи и деньги. За
деньгами следует (текущий) класс тренера, который также показывает (текущие) значки и
достижения, а также (предыдущий) раздел класса тренера со значками и достижениями,
заработанными в прошлом классе.

После этого идет сродство, таланты, связи и список покемонов. Сродство делится на
элементное/концептуальное и с покемонами. Список покемонов показывает покемонов,
которых я в настоящее время использую в своей команде. После списка покемонов идет раздел
Покемонов, где перечислены все покемоны, которыми я владею.

За этим следует раздел Специальность. Этот раздел делится на 3 части. Общее, Ремесленное и
Боевое. Далее идет Телосложение, Разум, Душа, Состояние, Навыки и, наконец, Техники.»

Микаил прилег потягиваясь

«Здесь довольно много разделов, хорошо, что их можно сворачивать или убирать, по желанию.
Теперь посмотрим, как выглядит экран статуса моего покемона. У него есть Имя, Вид, Пол,
Возраст, Тип, Потенциал, Генетические модификаторы, Способности, Таланты, Сходства, Связи
и Особенности. За которым следует раздел Параметров.

Раздел Параметров начинается со Стадии Покемона. Здесь показана не только текущая стадия
покемона, но и его предыдущие. После этого идет Жизнеспособность, Выносливость, Сила,
Ловкость, Энергоемкость, Плотность Энергии, Сопротивление и Состояние. Все значения
параметров, за исключением Этапа, ранжируются от I до SSS.

После раздела Параметров идет мастерство и Техники. Мастерство делится на начинающий,
учащийся, опытный, продвинутый, освоивший и мастер.



Далее следует экран состояния материалов.

Оно содержит Название, Тип, Качество, Недостатки и способы применения. Тип показывает
тип энергии, если таковой имеется. Качество материала делится на 3 уровня.

1 - материалы самого низшего/худшего, посредственного и среднего качества.

2 - материалы высокого, высшего и высочайшего качества.

3 - материалы легендарного и мифического качества.

С последними двумя пунктами и так все понятно

Последним же экраном является экран для диких покемонов и людей. На нем отображается
Имя, если оно есть, Вид, Пол, Тип, Потенциал, Стадия, Генетические варианты, Способности,
Таланты и Сродство. Чем выше разница в силе между мной, моим покемоном и целью экрана,
тем меньше отображается на экране статуса. Чтобы показать статус материалов, диких
покемонов, или других людей я, либо моя энергия, должны вступить с ними в контакт.»

У Микаила было довольное выражение лица. Лежа на полу, он светился от счастья.

«Теперь, когда я просмотрел, что показывают различные экраны статуса, пришло время
проверить мой текущий статус. Вот как он выглядит:

Имя

Микаил Гео

Вид

Человек

Пол

Мужской

Возраст

~1.5г(55 месяцев)

Класс тренера

нет

Сродство

Элементы/концепции:



 

Псионика/Экстрасенсорика(Высший)

 

Аура/Жизнь(Высший)

 

Почва/Земля(Высший)

 

Дракон/Доминация(Высший)

 

Насекомое/Рост

 

...

 

Покемоны:

 

Психический тип(Высший)

 

Боевой тип(Высший)

 

Земляной тип(Высший)

 

Драконий тип(Высший)

 

Волшебный тип(Высший)

 

Насекомый тип(Высший)

 

...



Таланты

Понимание(Высший)

 

Стихийные манипуляции(Высший)

 

Выживание(Высокий)

 

Стратегический ум(Высокий)

 

Готовка(Высокий)

 

Кузнечное дело(Высокий)

 

...

Связи

Нет

Список покемонов

Нет

Специальность

Нет

Телосложение

Уровень 0(Человеческий малыш)

Разум

Уровень 0(Взрослый человек)

Душа

Уровень 1(Серебряная стадия)

Состояние

Здоровый, Счастливый



Навыки

Нет

Техники

Нет

Я сорвал джекпот, хоть в разделе "Сродство и таланты"  показаны только первые шесть
пунктов, а чтобы увидеть остальные мне нужно развернуть их, но все же. Черт, у меня
потрясающая сродство, я хоть и знал, что псионика и аура будут на высшем уровне, но
подумать только, что я получил 6 высших родства к элементам / концепциям и
соответствующему им типу покемонов. Просто фантастика.

Взглянем ка и на остальные. Они в основном имеют высокий уровень, и даже худшие из них,
имеют средний, кстати, ими являются пространство и время. Тем не менее я все еще более чем
счастлив. Я готов даже танцевать от счастья, хотя знаешь, я и станцую.»

Микаил встал, потянулся своим маленьким телом и начал свое маленькое танцевальное
представление…  Со стороны это выглядело так, будто ребенок передразнивал утку. Что ж, по
крайней мере я пытался.

Его мать заметила как Микаил "танцует", и тут же бесшумно появилась на его игровой
площадке с камерой в руке, которую волшебным образом извлекла из неоткуда. Она сняла на
видео его выступление на будущее, и бросилась обнимать его как только он закончил.

"Что за..."

Это было все о чем успел подумать Микаил, прежде чем он был внезапно прижат к груди своей
матери. Она продолжала обнимать меня и терлась щеками о мои щеки

"Разве ты не милашка? Ты выглядел так очаровательно, пытаясь танцевать. Я хочу скорее
показать это видео твоему отцу, я уверена, что он будет рад его увидеть".

Как только Микаил услышал свою мать, он почувствовал себя униженным.

«Она сняла мой танец на видео. Мью возьми...»

"Сейчас мама закончит свои дела по дому, а потом мы немного поиграем вместе, после чего
немного вздремнем". - Его мать оставила его после того, как почувствовала, что достаточно на
обнимала его.

Микаил почувствовал облегчение, когда она вернулась к своей работе. Он снова лег и
сосредоточился на своем карманном измерении.



«Я должен проверить свое измерение, прежде чем она закончит свою работу по дому. Я пока
не могу войти в него, потому что было бы подозрительно и глупо внезапно исчезнуть, но я могу
осмотреть его снаружи.

Площадь основного пространства составляет около 400 квадратных метров. 250 из них
являются частью сада, который в настоящее время пустует, а на оставшихся 150 квадратных
метрах стоит 2-этажный дом с простой мебелью. Ну, он немного больше, чем я думал вначале,
но все о чем я могу думать в данный момент, — это пустота. Я знаю, что оно будет становиться
больше и живее по мере того как я и мои покемоны будем становиться сильнее, но это займет
некоторое время.

По крайней мере сейчас я могу использовать его как инвентарь. Все подпространства также
пусты, и поскольку они составляют десятую часть основного пространства, каждое из них по
площади около 40 квадратных метров. Что добавляет дополнительные 200 квадратных метров
пустого места для определенных видов предметов. На данный момент это все.

Я вернусь к нему, когда у меня будут вещи для хранения, или когда я смогу войти в него.
Сейчас я просто буду ждать свою маму и делать то, что она от меня ожидает. После того как
она оставит меня, я могу попытаться начать свое первое знакомство с псионической энергией
и аурой.»

Микаил открыл глаза, встал и начал играть со своими детскими игрушками, ожидая, когда к
нему подойдет мать.

http://tl.rulate.ru/book/71903/2293168


