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Двадцать дней пролетели в мгновение ока. Как только он увидел, что количество огнив 6-го
уровня, что он складывал в своём внутреннем мире, достигло десяти, Линь Хуан глубоко
выдохнул.

За эти двадцать дней он не присел ни на минуту. Он бегал вокруг владений Истинных Богов по
внешнему периметру в поисках подходящей добычи.

Фактически, каждый раз, когда он находил цель, битва длилась недолго. Горстка коротких
сражений была простой, с мгновенными убийствами, что длились меньше секунды, в то время
как самая длинная битва длилась меньше двух часов.

Большую часть времени он проводил в путешествиях, избегая Истинных Богов высокого уровня
и ища подходящие цели.

- Осталось ещё три дня, интересно, как дела у Бая и остальных… - в этот момент Линь Хуан
наконец нашел время подумать о других вещах, кроме охоты. – А ещё и королевы-матери…

У него было смутное чувство, что четыре Королевы-Матери с Ульем могли что-то затеять.

Линь Хуан не знал, что его предчувствие было весьма точным.

Четыре королевы-Матери Племени Жуков три дня назад незаметно убили всех Ложных Богов
на внешнем периметре руин Похоти. Они привели более десяти кораблей Племени Жуков и
новую огромную армию Племени Жуков на территорию низкоуровневых Истинных Богов.

После того, как армия Племени Жуков вошла в область Истинных Богов, они не сразу
двинулись с места. Вместо этого они тихо убили нескольких близлежащих Истинных Богов из
Племени Бездны, а затем разместили гарнизон в Улье и на корабле.

В последующие три дня были отправлены шпионы, чтобы выведать подробную информацию о
распределении монстров в области Истинных Богов.

Когда Линь Хуан собирался закончить свою охоту, шпионы Племени Жуков наконец вернулись
с полной картой области Истинных Богов и информацией о монстрах.

После того, как шпион поделился информацией, заговорил Мозговой Червь.

- Область Истинных Богов куда опаснее, чем предыдущая область Ложных Богов.
Распределение Истинных Богов низкого, среднего и высокого уровня также гораздо более
смешанное. Если мы отправим большую армию на охоту, даже если она будет охотиться только
на Истинных Богов низкого уровня, это может встревожить монстров среднего или высокого
уровня. Однако, с нашей нынешней силой, если мы встретим Истинного Бога выше 3-го уровня,
наши шансы на победу будут низкими, даже если мы используем атаку волной жуков. Поэтому
я предлагаю разделиться на команды и тайно их перебить!

- Если мы не отправим армию Улья, нас останется только одиннадцать жуков, способных
охотиться на Истинных Богов. Мы сможем собрать не более пяти команд. Более того, теперь до
окончания периода охоты, данного хозяином, осталось только три дня. Скрытое убийство
окажется неэффективным! - Королева-Мать слегка нахмурилась.

Остальные три Королевы также кивнули, соглашаясь с тем, что она сказала.



- У нас есть более одиннадцати жуков, которые могут участвовать в охоте. Те из жуков-стражей
псевдомифического уровня, которые обладают способностями контроля и помощи, могут
присоединиться к команде. Они могут нести ответственность за сдерживание нашей добычи,
чтобы охота проходила плавно.

- Кроме того, мы также можем объединить усилия с Баем и другими. Они выполнили задание,
поставленное хозяином, и успешно перешли на уровень Истинного Бога, но не прекратили
охоту, мы можем отправить стражей псевдомифического уровня с навыками поддержки, чтобы
объединиться с ними. Они также могут получить от них комиссию.

Второй Мозговой Червь выдвинул свою идею.

- Атака волной жуков не совсем непригодна для использования. Если область заполнена
добычей низкого ранга, мы также можем использовать волну, чтобы быстро справиться с
ситуацией, при условии, что мы не потревожим какие-либо силы за пределами 3-го уровня.

После того, как он выслушал, что сказал второй Мозговой Червь, щупальца первого задрожали
от волнения.

- Первые два дня должны быть более сдержанными, но в последний день можно сделать что-то
большее...

- Хорошо, мы будем действовать в соответствии с планом, что вы предложили. Вы оба потратьте
несколько минут на обсуждение деталей, а затем мы сможем начать действовать, - кивнула
Королева-Мать.

Остальные три Королевы не возражали.
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Спустя несколько минут Бай и Гастли объединились для охоты на Истинного Бога 2-го уровня,
когда ощутили летящего жука-солдата .

- Жучок приближается, хочешь убить его? – злобно ухмыльнулся Гастли.

Бай вежливо взглянул на Гастли, прежде чем спросил у жука:

- Есть какие-нибудь новости из Улья?

Солдат-жук взглянул на Гастли и слегка сжался, ему пришлось постараться, чтобы его голос
звучал спокойно.

- Четыре Королевы-Матери надеются достичь стратегического сотрудничества с обоими
уважаемыми Мастерами. Улей будет направлять к вам жуков-стражей 9-го уровня Ложного
Бога для охоты вместе с уважаемыми Мастерами, чтобы помочь в вашей охоте. Мы также
собрали карту местности и нахождение всех монстров на территории, и мы можем передать её
уважаемым мастерам…

- Мы не возражаем против информации, но забудьте о совместной работы. Я не хочу, чтобы
кто-то портил мне прекрасное время с Сяо Байбаем… - покосился и усмехнулся Гастли.

Однако, прежде чем он закончил говорить, его прервал Бай.



- Мы можем объединиться. Пошли кого-нибудь присоединиться к нам как можно скорее.

- Даже со мной, ты всё ещё желаешь кого-то другого? Какой же бессердечный мужчина! -
Гастли изобразил «печальное» выражение.

Бай проигнорировал Гастли.

Солдат-жук не осмеливался поднять голову всё время, пока не получил подтверждение Бая. Он
быстро кивнул, затем повернулся и поспешно удалился.

Примерно через полчаса Бай и ещё десять команд приветствовали подкрепление Племени
Жуков. Все жуки-стражи в команде были подобраны так, чтобы получились лучшие
комбинации на основе анализа существующей структуры десяти команд, проведенного двумя
Мозговыми Червями. Почти у каждой команды были разные способности и разное количество
жуков-стражей. В самой маленькой группе было пять стражей, а в самой большой -
одиннадцать.

Что касается самого Племени Жуков, то одиннадцать членов тоже разделились на четыре
команды. Каждая из четырех Королев-Матерей возглавляла команду, и вместе с ними было
несколько псевдомифических жуков-стражей.

Вскоре начался новый этап охоты. С помощью жуков-стражей эффективность этих команд
значительно повысилась.

Некоторые из команд даже начали пытаться охотиться на Истинных Богов 3-го уровня.

В то время как призывные монстры были заняты охотой на Истинных Богов 2-го и 3-го уровня,
Линь Хуан уже охотился на Истинных Богов 6-го уровня.
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Время шло и вот прошло ещё два дня.

Королева-Мать и другие жуки мифического уровня успешно достигали уровня Истинного Бога,
вместе с более чем сотней жуков-стражей псевдомифического уровня, которые участвовали в
охоте.

Бай, Тиран и другие ещё двадцать дней назад достигли уровня Истинного Бога, и теперь почти
добрались до 2-го уровня.

Несколько команд, которые до этого осмеливались охотиться только на монстров 2-го уровня,
также начали охотиться на монстров и 3-го.

Среди них команда Бая и Гастли была самой смелой, они начали охотиться на монстров 4-го
уровня.

Когда настал последний день, Племя Жуков совершенно обезумело.

Каждая из четырёх Королев-Матерей несла на себе отпечаток Улья, они открыли главный вход
в Улей в четырёх разных областях и начали выпускать огромную армию Племени Жуков.

Армия жуков мгновенно охватила почти треть всей территории Истинных Богов...



Эта безумная охота длилась менее часа, прежде чем местные монстры среднего и высокого
уровня начали замечать что-то необычное.

Шпионы Племени Жуков, которые следили за перемещением на всех основных территориях,
немедленно уведомили четырех Королев, которые, не колеблясь, приказали вывести войска.

Менее чем через пять минут огромная армия Племени Жуков исчезла из руин и вернулась в
Улей.
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