
Отряду «Железного Легиона» стало не уютно под пристальным взглядом Зота, сейчас он
выглядел, хоть и довольно сурово, но спокойно, в отличии от Зота минуту назад, который как
демон уничтожал членов «Атлантиды».

- Я вела запись, но если хочешь, то я удалю её, – честно призналась Ирма.

«Похоже, я их слегка напугал». Зот усмехнулся, после чего произнёс.

- Делай с ней, что хочешь, просто передай мне копию.

[Система: Игрок «Любимица Ирма» хочет стать вашим другом. Вы согласны?]

Зот уже собирался отказаться, когда услышал объяснение Ирмы:

- Записи можно передавать только друзьям, зарегистрированным системой.

Зот молча кивнул и принял предложение дружбы, после чего получил две записи: его схватку с
тремя волками, и бой против членов «Атлантиды».

- Если не секрет, зачем тебе эти записи? – Ирма думала, что перед ней стоит, какой-нибудь
молодой эксперт в боевых искусствах и записи ему нужны для самоанализа.

- Хочу канал свой на YouTube создать, собираю понемногу материал.

Ирма не ожидала такого ответа, а вот Власу ответ понравился:

- У тебя хороший материал друг, несколько тысяч из «Железного Легиона» обязательно
посмотрят запись, где Прозора так нещадно избивают, я лично прослежу. – страж стукнул себя
по груди, показывая, что это не пустой трёп и на него можно рассчитывать.

- Ловлю тебя на слове, - Зот присмотрелся к нику Власа и произнёс: – если ты мне соврал
«Металл», то будешь качаться заново вместе с тем дурачком из «Атлантиды». – решил
пошутить Зот.

Влас слышал его шутливый тон, но решил, что как только выйдет из игры заставит всех кого он
знает смотреть это видео, как говориться бережёного бог бережёт.

- Ну, теперь я точно пошёл отсюда, удачи.

Зот помахал рукой на прощание и побежал в сторону деревни, оставив группу из «Железного
Легиона» одну.

***

Человек, с ником «Легат» добив очередного волка своим копьём, дал знак своей группе, что
они могут отдохнуть, этим человеком был глава гильдии «Железный Легион», Август. Август
выбрал расу людей, поэтому внешний вид в игре практически не отличался от его вида в
реальности: молодой человек около 23-25 лёт, высокого роста, с чёрными короткострижеными
волосами, с хорошо сложенным телосложением. Его квадратное лицо и мощная челюсть
придавали ему суровости, а в его взгляде читалась решимость и уверенность в своих действиях,
он действительно был похож на сурового командира настоящего легиона.

На небольшой передышке он просматривал новости от остальных групп, в других пунктах
начальных пунктах, дела шли неплохо, просматривая отчёты его внимания привлекло



сообщение от Ирмы, она даже прислала два видео файла. Просмотрев первый , Август не был
сильно поражён, но просмотрев второй он был крайне удивлён, парень на видео уничтожил
троих людей из «Атлантиды» как щенят.

Следующие сообщения Ирмы говорили, что этот человек напрочь отказался вступать в какую
либо гильдию, но ей кажется, удалось наладить с ним хорошие отношения.

- Мирон, не могли бы взглянуть?

После его слов хорошо сложенный мужчина средних лет подошел к нему, Мирон был одним из
инструкторов, которых нанял «Железный Легион» для подготовки своего основного и
офицерского состава для подготовки. Август относился с уважением к этому человеку, Мирон
был бойцом спец. подразделения, но на последнем заданий удача отвернулась от него, и он
получил серьёзное ранение, которое закончило его карьеру. Мирон не смирился с
инвалидностью, ему снова хотелось оказаться в реальном бою и почувствовать как жизнь висит
на волоске, и «Противостояние» позволило ему это сделать, игра не только позволяла попасть
в новый мир, но и позволяла людям с ограниченными возможностями вновь почувствовать себя
полноценными.

Мирон несколько раз посмотрел видео и задумался, Август подождал некоторое время, но не
удержался и спросил:

- Что думаете насчёт него, этот парень прошёл какую-то подготовку, он профессионал? –
Августу очень хотелось узнать, на каком уровне подготовки этот парень.

- Нет, он самоучка, но довольно неплохой.

- Самоучка?

- Судя по шрамам и манере сражения, парень рос в плохом районе, где всё решают кулаки.

Август замолчал на некоторое время, после чего вновь спросил:

- Он не хочет присоединяться к гильдиям, имеет ли смысл и дальше пытаться его завербовать?

- Нет, не хочет - не трогай его, давить на таких людей не лучшее решение.

- Я вас понял Мирон.

Закончив перерыв, Август поднял свою группу и повёл дальше.

***

Прошло уже почти 7 часов с тех пор, как Зот зашёл в игру, полоска его опыта достигла уже
68%, по планам Зота он должен был достигнуть 2 уровня к концу первого «рабочего дня».
Учитывая, что он до сих пор не сдал квест сержанту Ленне, он вполне успевал взять уровень до
закрытия серверов.

Выйдя из леса, Зот двинулся в сторону деревенских ворот. Кровавый Бивень хоть и был
небольшой деревней на севере, был окружён крепким деревянным частоколом, который имел
двое врат: северные и южные. Когда Зот подошёл к воротам, то заметил, что их до сих пор
охраняет всё тот же отряд во главе с сержантом Ленне. Заметив Зота, он рассмеялся:



- Парень, тебя так долго не было! Я думал, что ты уже стал обедом для животных в лесу, но ты
ещё жив. – Ленне видимо был рад, что молодой парень пере ним не умер в лесу.

- Я также выполнил ваше поручение сержант. – Зот хотел получить свою награду.

- Правда?

Перед Зотом появилось окно «торговли», ему требовалось положить 40 клыков волков, что он и
сделал, окно сразу же пропало и перед его лицом появилось системное оповещение.

[Система: Было выполнено скрытое условие, будет получена дополнительная награда.]

- Парень, я давненько не видел тех, кто отправлялся в этот лес в одиночку, ты меня впечатлил.

Ленне на несколько секунд нахмурился, после чего, кивнув самому себе, он улыбнулся, а перед
Зотом появилось системное сообщение:

[Система: Запрос на устранение волков от сержанта Ленне выполнен. Награда

600 очков опыта, 40 медных монет.

Доп. Награда: книга навыка «Солдатская закалка» ]

- Думаю это достойная награда парень, давненько я не видел таких одиночек как ты, зайди к
капитану Гуннару, скажи, что от меня, думаю, он найдет тебе занятие.

[Получен квест: Встреча с капитаном Гуннаром]

- Благодарю.

После этого сержант потерял к Зоту всяческий интерес и повернулся обратно в сторону ворот,
тот в свою очередь взволнованно открыл инвентарь: его очень интересовала полученная книга
навыков.

[Книга навыка «Солдатская закалка»]

[Качество: Зелёное]

[Описание: Пассивный навык, увеличивает следующие параметры:]

[Сила +1]

[Выносливость +1]

«Отлично, пассивный навык зелёного качества, за какие то клыки волков. Никогда бы не
подумал, что смогу выполнить скрытое условие так просто?» - такие мысли были у Зота, когда
он использовал книгу, чтобы выучить навык «Солдатская закалка», он знал, что в игре
существуют скрытые условия для некоторых заданий, но не ожидал, что оно будет в таком
пустяковом задании на зачистку.

Получив приятный бонус Зот отправился на центральную площадь деревни, его целью была
продажа лишней экипировки, сейчас там сформировался мини-рынок из игроков. Продавали
всё: экипировку, расходники, зелья, иногда даже просто никому ненужный мусор. Зот искал



скупщика, сейчас он не хотел тратить время на продажу вещей, аукциона в деревне не было,
поэтому оставался дедовский метод – продавать всё самому.

Побродив некоторое время, он нашёл нужного человека, игрок с ником «Карс» скупал всю
доступную экипировку, по цене немного более низкой. Зот не стал, ходить вокруг да около и
просто предложил «торговлю» и сразу же добавил всю имеющуюся белую экипировку.

- Довольно много, 50 медных монет за всё устроит?

Зот кивнул, после чего с другой стороны торгового меню появились 50 монет, после того как
оба игрока согласились с условиями, сделка состоялась, после чего Зоту пришло уведомление
системы:

[Система: Игрок «Калс» хочет добавить вас в друзья, вы согласны?]

Зот подумал, и решил, ч то такое знакомство может пригодиться, никаких лишних разговоров,
только дело, ему это было по нраву и он согласился.

Следующим пунктом его маршрута была кузница: во-первых он должен починить своё
снаряжение, и во-вторых обучиться кузнечному и горному делу. Кузница находилась в
восточной части деревни, само здание было небольшим, потому что вся работа шла на улице,
под большим козырьком. Рядом с большой кузнечной печью работал гном, его длинная чёрная
борода доходила до пояса, а лысый череп блестел от пота пока гном стучал своим молотом по
заготовке клинка.

Гном-кузнец оказался не слишком приятным, но за 50 медных монет научил Зота горному и
кузнечному делу, теперь железная кирка гордо занимала первую ячейку его инвентаря.
Потратив ещё 7 монет на починку снаряжения и купив всё те же 10 буханок ржаного хлеба,
Зот был готов возвращаться в лес.

Но он ещё должен был зайти к капитану Гуннару, нашёл его Зот на тренировочном поле рядом
с небольшими казармами местного гарнизона. Гуннаром оказался высокий, больше двух
метров, человек медвежьего телосложения на вид ему было под 50 лет, тёмные волосы на
голове уже начали седеть, но в его глазах по-прежнему можно было увидеть огонь.

- Приветствую капитан Гуннар, меня прислал сержант Ленне, он сказал, что у вас может быть
для меня задание.

Гуннар наконец обратил на меня внимание.

http://tl.rulate.ru/book/7595/143127


