
Лес перед темным туннелем был уничтожен. Все деревья были превращены в пепел. Земля,
почерневшая после пожара, была усеяна воронками и мертвыми телами.

Громкие взрывы эхом разносились по выжженной равнине, большие демоны с красным мехом
продвигались вперед, размахивая своими большими горящими топорами в сторону десятков
игроков в масках. Красочные взрывы продолжали взрываться по всему их телу, отрывая куски
плоти, а густая черная кровь, воняющая серой, разбрызгивалась повсюду.

Высокий демон с красным мехом упал на землю с десятками отверстиями, покрывающими его
тело, из которых сочилась густая черная кровь. Его багровые глаза потускнели, а их красное
свечение исчезло.

Игроки в черных мантиях и масках в форме дракона подняли свое оружие, громко ликуя.

“Ха-ха, больше XP, дайте мне еще!”

“Это все, что у вас есть?”

Внезапно над ними нависла темная тень и на них обрушился топор. Красное пламя вздымалось
вокруг его черного лезвия, когда оно со свистом рассекало воздух, выглядя как размытое
красно-черное пятно.

Топор просвистел сквозь группу игроков, пока все пытались отпрыгнуть в разные стороны в
надежде избежать приближающеюся смерть.

“Вот, дерь...”

Топор расколол их тела, покрытые черными одеждами, брызнула кровь, и багровое пламя
почти мгновенно окутало их тела. Топор продолжал двигаться, и его наконечник ударился о
землю. Вырвалось ярко-красное пламя, ударная волна отправила выживших игроков в полет во
все стороны, их тела летели, будто они были в невесомости.

Выжившие игроки поднялись с земли, их одежды были изодраны в клочья, открывая
покрасневшую, обожженную кожу, покрытую волдырями.

“Нам нужен целитель!”

Золотой свет озарил лес. Его теплое сияние окутало обожженных игроков, их кожа стала
здоровой, а дыры в мантиях залатались сами собой.

“У меня осталась мана еще только для одного исцеления!” Игрок в маске с узорами
серебристой чешуи держал высоко над головой посох с блестящей золотой монетой, вделанной
в его наконечник, излучающий золотой свет.

“Грааа!” внезапно издалека донесся громкий рев, большая группа низших демонов двинулась
вперед, их перекошенные лица были обезображены гигантскими улыбками, обнажающими
длинные черные зубы.

“Мы не сможем победить их всех. Их просто слишком много!” Игрок в блестящей медной маске
вонзил копье с одной руной на наконечнике в покрытую красным мехом ногу демона. Черная
кровь потекла, когда он вытащил свое оружие из плоти, которая стала быть похожей на пирог.

Девушка в идентичной бронзовой маске, стоявшая позади него, взмахнула своим посохом, и



острое веерообразное лезвие магмы вылетело наружу, летя к шее демона, “Мы и не обязаны,
идиот. Ты помнишь, что нам просто нужно защитить это место? Вирм в конце концов выйдет и
победит демонов.

POV Везувий:

Дракон лежал, распластавшись, на каменном полу. Лужи красной светящейся жидкости
растеклись по всему полу. Сильная магия, исходящая от жидкости, была настолько сильной,
что воздух дрожал, тяжелая атмосфера наполняла комнату.

Желтая светящаяся магма изливалась из чешуи дракона на его голове, многократно
нагреваясь и остывая, образуя слои черного вулканического камня со следами золота. Руны,
рассеянные по всему его телу, ярко светились, выглядя как звезды в ночном небе.

Внезапно громкий взрыв потряс всю пещеру, с потолка посыпалась пыль, а панель опыта
дракона внезапно подскочила на значительный кусок.

‘Эти демоны действительно настойчивы. К счастью, мои приспешники должны быть в
состоянии задержать их.’

Маленькая эльфийка лежала на залитом кровью полу, ее грудь медленно поднималась и
опускалась при дыхании. Ее маленькая ручка все еще крепко сжимала окровавленный шип.

Внезапно эльфийка пошевелилась и села, глядя прямо на дракона, ее гетерохроматические
глаза слабо светились.

Везувий внутренне содрогнулся, почувствовав пристальный взгляд на своей чешуе. Все его
тело уже ожидало боли, которая придет с пробуждением его приспешника.

Миньон, кипя от возбуждения, вскочил с земли, “Ваше величество, я восстановила свою ману.
Я могу продолжать! На очереди ваши ребра.”

Дракон подавил свое желание просто раздавить эльфийку и превратить ее в красную пасту,
чтобы остановить боль. Однако он знал, что боль была приемлемой платой за прирост силы,
который он получит. Ожидание его новых улучшений отодвинуло все сомнения, которые у него
были.

‘Лучше испытать немного боли сейчас, чем быть убитым позже.’ Дракон скрипнул зубами, уже
зная, какая боль последует.

Маленькая эльфийка шагнула вперед, ее мягкие шаги эхом разнеслись по пустой раскаленной
пещере, когда она держала шип в руке, медленно направляясь к дракону, ее окровавленные
светлые хвостики подпрыгивали вверх и вниз, при каждом ее шаге. Везувий просто не мог
перестать сравнивать ее с маньяком-убийцей, идущим к своей жертве с ножом в руках.

POV Миньоны:

Взрыв потряс горы, шквал красных шаров разлетелся по утесам, повсюду вспыхивали багровые
огни. Солнце уже поднялось над горизонтом, заливая все ярким светом. Однако это не
представляло никакого препятствия для демонов, поскольку они не были какими-то монстрами
из сказок.



Громкие крики и верещание оглушили игроков, когда орда низших демонов образовала
большой круг вокруг их оборонительных позиций. Их красные глаза тускло светились в лучах
восходящего солнца.

Трупы крупных демонов усеивали землю, лужи черной крови растекались от них, оскверняя
почву под ними.

Дюжина игроков в масках укрылась за большими валунами, красные светящиеся шары
проносились вокруг них и взрывались. Игроки устали, по их лицам струился пот. Их одежда
была грязной и изодранной, будто они сражались уже несколько дней.

Игрок со светящимся именем – Буба, присел за большим валуном, выглядывая из-за его края в
сторону армии демонов. "Черт возьми, сколько еще?"

//

Ивентовый Квест

Цель: Защитите вход на секретную базу от разъяренных демонов, пока древний вирм Везувий
не нанесет ответный удар

Награда: 100 дополнительных очков опыта за убитого демона; 5 золотых монет за убитого
демона; 1 x Бронзовая Таинственная шкатулка

Неудача: ???

//

‘У меня почти закончилась мана. Это нехорошо.’ Молодая женщина с заостренными ушами и
торчащими из волос рожками выглядела подавленной, видя бесконечную орду демонов. Ее
обычно блестящая бронзовая маска почернела от царапин, покрывавших ее поверхность.

“Ха-ха-ха, наконец-то какой-то вызов.” Толстый гном выглянул из-за валуна, но тут же
пригнулся, когда шар красного света пролетел прямо над его головой.

“Интересно, почему эти демоны так рассержены... знаете, в целях миссии говориться, что они
разъярены.”

Ряды демонов продолжали медленно продвигаться под прикрытием шквалов красных шаров,
летящих в сторону прячущихся игроков.

“С меня хватит здесь прятаться. Это ничего не даст!” внезапно, между двумя залпами, Буба
выскочил из-за скалы, светящиеся татуировки на верхней стороне его ладони излучали чистый
белый свет.

Драконий зверь, облаченный в тяжелую черную броню, из трещин в которой сочилась магма,
материализовался из воздуха во вспышке света. Ярко-голубая молния потрескивала вокруг его
рогов.



Это была сила, которая связывала всадника и волшебного зверя. Это соединило всадника и
зверя воедино, связав их души и позволив зверю поселиться в душе всадника.

Для местных жителей это было трудно осуществить, поскольку требовалась сильная
эмоциональная связь между ними и их зверем, а также способность проникать в свой
внутренний мир с помощью медитации. Однако для игроков это было относительно легко,
поскольку система поддерживала их в решения множества проблем, таких как убийство зверя,
когда игрок был в оффлайн.

“Драко!” Буба подпрыгнул с земли, приземлившись на спину зверя.

“Подожди, не будь безрассудным!” Лили и гном выскочили из-за камня, запрыгнув зверю на
спину.

“Ну и что? Это всего лишь игра!” Буба хихикнул, когда драконий зверь расправил крылья и
согнул колени, поднимаясь в воздух. Красные шары приземлились на их старое
местоположение, багровые взрывы образовали кратер в земле.

Гном не мог не посмотреть на демонов под ними, “Итак, каков твой план?”

Буба сделал глупое выражение лица под своей маской, “Н-ну, никакой?"

Сидевшая сзади Лили не удержалась и ударила Бубу, “Я так и знала. Мы собираемся умереть.”

Внезапно позади них раздался еще один звук хлопающих крыльев. Два больших дракодактиля,
один из которых потрескивал молниями, а второй был покрыт толстой на вид черной броней с
трещинами, заполненными магмой, летели позади них, хлопая своими огромными крыльями.

На них сидели две фигуры в масках. Один был одет в броскую красную мантию, в то время как
у второго была не менее броская панковская стрижка, выглядывающая из-под капюшона.

“Эй, Буба, каков ваш план?!” Раздался крик парня-панка, заставивший Бубу вспотеть, когда он
понял, что, возможно, он действительно был безрассуден.

“Черт возьми, этот псих-пироманьяк собирается убить нас.” Толстый гном нервно сжал свой
топор, бросив взгляд на маньяка на огненном звере.

‘С этим парнем шутки плохи. Он получил дракодактиля, несмотря на то, что был одиночкой и
соревновался с группами.’ ФатХаммер был не настолько глуп, чтобы не бояться опытного
игрока, который был сумасшедшим.
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